
t

o

I

o

:\

Io

o
0M
M

o
\/.\* 21P

Ul|TRE
TER

I

A

t

o

t



TABLE DES MATIERES

NOMS DES PIECES
MACHlNE
C H A R I O T K . . .
ACCESSOIRES
TABLEAU DE COMMANDE

COMMENT INSTALLER VOTRE MACHINE
COMMENT REPLACER LA MACHINE DANS SON
COFFRET
AVANT DE COMMENCER A TRICOTER . .

LEVIER DE MAINTIEN DE CAME
LEVIER DE DEGAGEMENT DU BOUTON
DE CAME
BOUTONS DE CAME
SELECTEUR
DISOUE DE TENSION .  .  .
POSITION DES AIGUILLES
PEIGNE DE MONTAGE
POIDS DE LISIERE
COMPTE-RANGS
MECANISME DE SELECTION DES AIGUILLES
TERMINALES DU CHARIOT K

COMMENT UTILISER VOTRE MACHINE A TRICOTER
LE POINT DE JERSEY (Tricotage à l 'endroit)
1 .  ENFILER LE FIL
2 .  M O N T E R  D E S  M A I L L E S  S U R  U N  B O R D  F I N I  . . . . .
3.  LE POINT DE JERSEY .  .  .
4, COMMENT DEGAGER VOTRE TRICOT DE

I-A MACHINE

MOTIF
COMMENT UTILISER LES TOUCHES DE
VARIANTES . . .

1.  VARIANTE "INVERSE"

VARIANTE "MIROIR"

VARIANTE "DOUBLE LARGEUR
VARIANTE "DOUBLE LONGUEUR" . .
VARIANTE "RENVERSE"

VARIANTE "NEGATIF

COMMENT PROGRAMMER
OU'EST-CE OU'UN PROGRAMME?

PROGRAMMATION DES MOTIFS . .
COMMENT SELECTIONNER UN MOTIF? . . .
LES SELECTEURS
REPRODUCTION DU MOTIF SUR TOUT LE TRICOT

UTILISEZ LE SELECTEUR I (Motif A)
UTILISEZ LE SELECTEUR I (Motif B)

MOTIFS TRICOTES AVEC LE SELECTEUR I I  . . .
MOTIFS-MOTIF A UNE REPETITION
UTIL ISATION DU SELECTEUR I I  .  . . . .  27
MOTIF 1 A UNE REPETITION - MOTIF 2 A DEUX
REPETITIONS UTILISEZ LE SELECTEUR I I  . . . .  30

VERIFIER ET CORRIGER LA PROGRAMMATION D'UN

7 .  T O U C H E  K R C  . . . . . .  4 2
. Lorsque vous uti l isez le change-couleur l i t double

( K R C )  . . . . . . 4 2
COMMENT CHANGER DE VARIANTE PENDANT OUE
V O U S T R I C O T E Z U N  M O T I F  . . . . . . 4 3
1. Comment passer d 'une var iante à l 'autre:

f nversé, Double Largeur, Miroir et Négatif .. 43
2. Changement de variante Double Longueur

e t  R e n v e r s é  . . .  . . . . . .  4 4
LISTE DES TOUCHES DE VARIANTES . . .  45

PROGRAMMATION EN MEMOIRE .
MODE DE PROGRAMMATION
1.  SAISIE DES DONNES MEMO
2. EFFACER DES DONNEES EN MEMOIRE
INFORMATIONS MEMO SUR LES MOTIFS
DU GUIDE

COMMENT PROGRAMMER VOS PROPRES MOTIFS .  .  .
COMMENT PROGRAMMER
( P R o G R A M M E  D ' � E N R E G I S T R E M E N T )  . . .  . . . . .  5 1
1 .  E N R E G I S T R E R  U N  N O U V E A U  M O T ] F  . . . . . .  5 1
2. COMMENT EFFACER VOS MOTIFS . . . 54
PRINCIPES A RESPECTER LORSOUE VOUS CREEZ
D E S  M O T I F S  . . . .  5 5

P R O G R A M M E D ' E D I T I O N D E M O T I F S  . . . . 5 6
VERIFIER LA PROGRAMMATION . .  56
1. COMMENT VERIFIER LES NUMEROS DES MOTIFS

OUE VOUS AVEZ ENREGISTRES .  . . . .  56
2. COMMENT VERIFIER LES DONNEES D'UN MOTIF

E N R E G I S T R E  . . . . . .  5 6
P R O G R A M M E S P E C I A L  . . 6 0

TRICOTER PLUSIEURS RANGS AU POINT DE JERSEY
E N T R E  D E U X  M O T I F S  . . . . . .  6 0
COMMENCER A TRICOTER AU MILIEU
D ' U N M O T I F  . . . . 6 1

ACCESSOIRES EN OPTION - CARTOUCHE
SAUVEGARDE ET CHARGEMENT .

M O T I F J A C O U A R D - S E L E C T E U R I  . . .  . . . .  6 5
M O T I F J A C O U A R D - S E L E C T E U R  I I  . . . . 6 7
M O T I F A M A I L L E S  R A M A S S E E S  . . . 7 0
M O T I F  O U V E R T A  M A I L L E S  R A M A S S E E S  . . . . . . . 7 2
MOTIF MULTICOLORE A MAILLES RAMASSEES .  .  . . . .  73
M O T I F A M A I L L E S G L I S S E E S . . .  . . . . 7 4
MOTIF MULTICOLOREAMAILLES GLISSEES . . .  75
M O T I F T I S S A G E  . . 7 6
MOTIF DENTELLE FILEE - SELECTEUR I  . .  79
M O T I F  D E N T E L L E  F I L E E  -  S E L E C T E U R I I  . . . .  . . . .  8 1
TRICOT DOUBLE FACE . .  83
M O T I F A M A I L L E S  R A M A S S E E S  D O U B L E  F A C E  . . . . . . 8 4

CONSEILS UTILES
COMMENT RESOUDRE LES PROBLES PENDANT OUE

1
1
1
2
3
5

7
9
I

9
9

1 0
1 0
1 1
1 1
1 1
1 1

1 2
1 3
1 3
1 3
1 4
1 6

1 6

46
46
46
47

48
50

63
63

1 7
1 7
1 8
1 8
1 8

1 9
22
25

2 .
3 .
4.
5 .
6.

33

35
35
36
38
40
41
41

85



OUE FAIRE LORSOUE VOUS EPROUVEZ DES

DIFFICULTES A TRICOTER AU POINT DE JERSEY . . .

1.  Sl  les aigui l les ne sais issent pas le f i l

correctement
2. Si le chariot K ne glisse pas bien

3. Si les mailles ne se forment pas correctement

4. Comment reprendre une maille perdue?

OUE FAIRE EN CAS D'ERREUR DANS UN MOTIF AU

POINT DE JERSEY OU DOUBLE FACE

1. Si  le char iot  se bloque
2. Comment détricoter une partie de l'ouvrage

OUE FAIRE EN CAS D'ERREUR DANS UN MOTIF

1. Si le chariot se bloque
2. Si vous voulez détricoter quelques rangs

3. Si les aiguilles sélectionnées sont repoussées par

inadvertance ..
OUE FAIRE SI LES AIGUILLES SONT MAL

SELECTIONNEES
OUE FAIRE SI LES AIGUILLES NE SONT PAS

SELECTIONNEES ET RESTENT EN POSITION B

OUE FAIRE SI VOUS AVEZ ENTRE UN NOMBRE

DE RANGS INCORRECT POUR SPECIFIER LE

NOMBRE DE RANGS DETRICOTES? .

OUE FAIRE SI VOUS AVEZ OUBLIE LE NOMBRE

DE RANGS DETRICOTES . .
OUE FAIRE EN CAS DE PANNE DE COURANT

PENDANT OUE VOUS TRICOTEZ? .

SI VOUS APPUYEZ PAR INADVERTANCE SUR LA

TOUCHE CR
SI VOUS ALLUMEZ LE TEMOIN M PAR

INADVERTANCE . . 94

OUE FAIRE SI LA LETTRE E CLIGNOTE
A L ' E C R A N M E M O ?  . . . 9 4

CORRIGER DES ERREURS DANS LA

P R O G R A M M A T I O N  D ' U N M O T I F  . . . . . 9 4

OUE FAIRE SI VOUS UTILISEZ MAL LES

roucHESÔOuÔ? . . .  . .  e4
OUE FAIRE S'IL NE RESTE PLUS ASSEZ DE RANGS

POUR TERMINER VOTRE MOTIF? . . 94

OUE FAIRE SI L'ECRAN N'AFFICHE PAS LE

NUMERO DU MOTIF, ALORS OUE LA TOUCHE INPUT

E S T A C T I V E E ?  . . . . 9 4

OUE FAIRE EN CAS DE PANNE DE COURANT
PENDANT IA SAISIE DES DONNEES
D ' U N M O T I F ?  . . . . . 9 5

SI VOUS UTILISEZ LA CARTOUCHE . . . 95

SI LE TEMOIN SAVE NE S'ALLUME PAS LORSOUE

L A T O U C H E S A V E E S T E N F O N C E E  . . . . . 9 5

SI UN MESSAGE D'ERREUR S'AFFICHE

A L ' E C R A N M E M O  . . . . . 9 5

UTILISATION DU GUIDE PATRON (option) .. 96

TRICOTER UN ECHANTILLON POUR REGLER

L A T E N S I O N . . .  . . . 9 6

COMMENTMESURER L 'ECHANTILLON . . . . . .  96

PREPARATION DU FIL . .
Comment ré-embobiner du fi l? .. " '  97

UTILISATION DE L'OUTIL DE TRANSFERT . . 98

UTILISATION DU CROCHET DE TRAVAIL . . . 98

85

85
85
85
86

87
87
89
90
90
92

92

92

92

92

93

93

94

AJOUTER DES MAILLES
RABATTRE DES MAILLES
TRICOT PARTIEL
TRICOTER UNE ENCOLURE RONDE

. POINT DE JERSEY ET TRICOT DOUBLE FACE . .

. TRICOT DE MOTIFS
COMMENT FORMER UNE ENCOLURE EN V

O POINT DE JERSEY ET DOUBLE FACE
O TRICOTE D'UN MOTIF SUR UNE

ENCOLURE EN V

MONTAGE D'UN BORD FlNl (fermé)

UTILISATION DE LA BROSSE RONDE

METHODE D'ENROULEMENT'8 .  .

UTILISATION DU CROCHET DE TRAVAIL

TRICOT PERDU (montage)

FINITION AU POINT ARRIERE

UTILISATION DE L'AIGUILLE A TAPISSERIE

FINITION A MAILLES CHAINEES
UTILISATION DU CROCHET DE TRAVAIL

TRICOTER UN OURLET . .

OURLET STANDARD
O U R L E T E L A S T I O U E I x I

MOTIF A TORSADES .

COUTURE

100
1 0 1
102
1 @
1 @
1 0 5
107
107

107
108
108
109
1 1 0
1 1 2
1 1 3
1 1 3
'114

1'�|4
1 1 5
1 1 5
1 1 6
117
117



NOMS DES PIECES

O MACHINE
TâBLF4! pqeogMANDE

r epè re  de  (page  3 )
d u  p r e m r e r
hau teu r  de

/ BOITE D'ACCESSOIRES DU BLOC DE TENSION

( SUPPORTD'ACCESSOIRES r Àôô-r ou coru prr-nÀr'rts)

I  l r  r ,  |  |

ffit{++tt-ttùttr+t
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RAIL ARRIERE

LIT D'AIGUILLES |NqçArEqx qE Poglïqx Pl!_Gul!!E-)

O CHARIOT K

c h a n g e m e n t  d e  s e n s  ( g a u c h e  o u  d r o r t )  à  l a  f  r n
r a n g  d e  v o t r e  t r i c o t .  C h a n g e z  l e  s e n s  d u  c h a r r o t  à
c e  r e p è r e  l o r s q u e  v o u s  u t i l i s e z  l e  c h a r r o t  K R C

COMPTE-RANGS REPERE DE CHANGE-
MENT DE SENS

I tt liltililllilillt lil llililillilrilrilr Ii //lt/ilt//ilt////////////ilil1 I I I I I | | | I t I I I I I I I r | | I | | | | |

DISQUE DE TENSION

AOUTON DE-CÀMÈ.I

DTSTRTBUTEUR DE FtL)

d r s t r r b u t e u r  d e  f  r l  d o u b l e - f a c e  . .  e n f  i l e r  r c r  l e  f  i l  d o u b l e - f a c e

d i s t r r bu teu r  A

d i s t r r bu teu r  B

e n f r l e r  r c r  l e  f r l  p r r n c r p a l

e n f  i l e r  r c r  l e  f  i l  d e  c o n t r a s t e

SELECTEUR

ENCHEMENT DU
RANGS ET DU GUIDE-PATR0N (optio

MAINTIEN DE CAME

AVANT-CHARIOT

DISTRIBUTEUR DE FIL



O ACCESSOIRES
'  curgloEr IVOIFS)

tgyqq ,E rENStoN pu Ftt

PEIGNE DE MONTAGE

(  n rc lg  GRADUEE

S 'u t i l r se  avec  l e  gu ide -
pat ron (opt ion)  pour
mesu re r  l es  ma t l l es .

CROCHET A IGUILLE

OUTIL DE TRANSFERT

a. ; ,  , , , - :  - -^ -  : - :^i \Fhu tLLE  l J t  DESSTN I  enosses  RoNDES ) lnoÀFrniEùR aAl' - - - . . . . � - - - _ , - - _ _ _ . J

N ' u t r l r s e z  l a d a p t a t e u r  C A
q u ' a v e c  c e t t e  m a c h r n e  e x -
c  l u s t v e m e n t

( ntcurl lr R rRprssrnrr )

Crt qr-uquâgqD

Ct+E-l'

l l  + r  )  I'  
d  ' / t  . r i ?  I

-  ç -  4 q r\ - ^ - '  . )4  \ i

loNfvSPVR
u&noDd&iltgeiûgw"

6 exemola i res
I D S  D E  L I S I

( atcurl le oE nEsrnve )

Z'.t'')/,.' ,t/4.'
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PARAFFINELOOUET DE FIXATION DU CHARIOT
POUSSOIR D'AIGUILLES
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I  O TABLEAU DE COMMANDE
I

O TEMOIN  JAUNE
O TEMOIN  VERT

TOUCHE CHARGEMENT

TOUCHE SAUVEGARDE

TOUCHE EXECUTION

S ' u t r l r s e  p o u r  t r a n s f é r e r  d e s  d o n n é e s
e n t r e  u n e  c a r t o u c h .  ( o p t r o n )  e t  l a
m a c h r n e  à  t r i c o t e r .

SELECTEUR

TEMOIN READY (PRET)
TEMON NO DE MOTIF
TEMOIN OUANTITE
TEMOIN POSITION

TOUCHE ST

TOUCHE JAUNE
T O U C H E  V E R T

o
o

TOUCHE RANGS

TOUCHE MAILLES

TOUCHE MTEMOIN  DE

D'ALIMENTA

OUANTITY

POSITION

SELECTOR

t3
LOADo o
SAVEo o

EXEco

t 1

C)
4c:_)
-'1

(_:)

0
O

TOUCHE POSITION
AIGUILLE

ECRAN MEMO



I
D

TOUCHE NOIR
TOUCHE BLANC

TOUCHE VERS LA GAUCHE
TOUCHE VERS LA DROITE

1 .  I N V E R S E

2 .  M I R O T R

3 DOUBLE LARGEUR

4 DOUBLE LONGUEUR

5 RENVERSE

6 NEGATIF

7  K R C

TOUCHE

-TOUCFIE VERS
LE

TOUCHË STEP

TOUCHE CE



COMMENT INSTALLER VOTRE MACHINE

Placez  la  mach ine  su r  une  tab le  b ien
équi l ibrée.  La poignée du cof f ret  étant
tournée vers l 'extér ieur,  déverroui l lez le
coffret.
Sou levez  le  co f f re t  en  sa is i ssan t  l e

@ Ouvrez la boîte d'accessoires. Prenez
boîte.

deux serre- jo in ts  dans la

couvercle à deux
ma ins  e t  en  le
tr rant  vers
V O U S .

Fixez la  machine à la  tab le  à  l 'a ide
des serre-joints.

@ Débloquez le chariot et retirez le @ Retirez l 'avant-chariot installé dans
m e c a n t s m e
chariot.

d e  v e r r o u i l l a g e  d u le coffret.

ressort

ava  n t - chano tm e c a n r s m e  d e
ver ro  u  l l l age

Vissez l 'avant -char io t  sur  le  char io t
K .

@ Soulevez la poignée du chariot en @ Prenez le bloc de tension en dé-
la tirant vers vous. gageant progressivement du cou-

verc le  où i l  es t  ins ta l lé  (su ivez les
é t a p e s @ ,  @  e t  @ ) .



Déroulez les ressorts de tension de
la  r ige.

Soulevez le bras de guidage avant
auss i  lo in  que poss ib le .

Rabattez les ressorts de tension
jusqu'à ce que vous entendiez un'c l ic ' .

ressort de
tens ton

b r a s  d e  g u r d a g e
ava nt

ressor ts  de
t e n s t o n

@ 
Soulevez le guide-f i l  arr ière.

Après  avo i r  m is  la  mach ine  hors  tens ion ,
enfichez une extrémité de l ,adaptat"r i  éÀlnsérez le  p ied de la  t ige dans

l 'or i f ice  s i tué au dos de la  machine.
dans la  mach ine ,  e t  l ,au t re  dans  une pr ise
électr ique. Remefiez la machine sous tension.
Si vous ne programmez pas de motif  ou si
vous n avez pas l ' intention de tr icoter un motif(s i  vous  

.n 'u t i l i sez ,  par  ex . ,  que le  po in t  de
Jersey), i l  n 'est pas nécessaire de mertre la
mach ine  sous  tens ion .

fyy d-q l'lltl-"1: adaptateur cA
o e  r a  m a c n t n e >

gu rde - f  i l
a  r r rère

t a b l e a u  d e  c o m m a n d e

or i f  i ce

APRES INSTALI.ATION OË r-E MACHINE

-/- 1 /- I /JJ_ I /JJJ-| J J.l I I

ATTENTION:
Votre machine à tricoter électronique
contient un micro-ordinateur. Veillez à
ne pas l'utiliser ni la stocker:
. dans un endroit trop chaud
. dans un endroit trop humide
. dans un endroit poussiéreux

- g l \ -  a  a
-7 -_* A



COMMENT REPLACER LA MA

ETAT DE LA MACHINE RANGEE DANS SON COFFRET @ Après avoir mis la machine hors
tension, l 'adaptateur CA.

t a b l e a u  d e  c o m m a n d e

i
i

1

( vu  de  l ' a r r i é re
d e  l a  m a c h i n e ) adap ta teu r  CA

d 'a l rmenta t ion

o | -
oFF3

R é u n i s s e z  l e s  d e u x  p a r t i e s  d u
peigne de montage.

p l a q u e  d e  c o n n e x i o n

Placez le peigne de montage comme
indiqué ci-dessous, puis attachez-
le à I 'aide du ressort de maintien.

@ Retirez ta paraffine

ressor t  de marnt ren

@ Repliez le bras de guidage avant. Rebobinez les ressorts de tension.

bras  de  gu idage  avan t

@ Repliez les ressorts de tension.

@ n"Uobinez et fixez les ressorts de @ Placezle ressortdetension inférieur
@ Repliez le guide-fi l  arrière.t e n s i o n  c o m m e  i n d i q u é  s u r  l e sur la t ige.

schéma.

ressor t  de tens ion
in fér ieu r



Replacez le bloc de tension dans le
coffret. Suivez les étapes @ , @
et @ comme indiqué sur le
schéma.

t É

Dévissez les molettes et dégagez
l 'avant -char io t  du char io t  K.

@ etu."z l 'avant-chariot dans le coff-
ret, en l 'attachant à I 'aide du ressort.

@

@ fixe, les brosses rondes Introduisez le mécanisme de verroui l lage du
chariot dans l 'or i f  ice situé sur le côté gauche de
la machine, et f ixez le chariot K.
Repl iez  la  po ignée du char io t  K.

Dévissez les serre-joints et placez-les dans la boîte
d'accessoires, avec les autres accessoires.

|| ltlil|ilililil || | | || lltilI || | III | | | | | I il

@ 
Rabattez le couvercle de la boîte d'accessoires.

Rabattez le couvercle du coffret.
Une fois le couvercle rabattu, fermez
les deux verrous situés de part et
d 'aut re  de la
po ignée.

ATTENTION: Ne laissez pas votre machine.
. dans un ensoleillement direct
o près d'une source de chaleur (telle qu'un

radiateur par exemple)
. dans un endroit humide ou poussiéreux '

I



AVANT DE COMMENCER A TRICOTER

O LEVIER DE MAINTIEN DE O LEVIER DE DEGAGEMENT DU
CAME BOUTON DE CAME

Dégagez les  boutons de came en fa isant
vers la droite.t--Tr

H

n--r

lev ier
Pour  t r ico t  par t ie l

*[[Tl
Autres

O BOUTONS DE CAME
Ut i l isez les  boutons de came se lon le  mot i f  t r ico té .

*  N 'u t i l i sez pas le  char io t  K s i  vous avez enfoncé les  deux boutons
cent raux (supér ieur  e t  in fér ieur ) ,  a ins i  que les  boutons pour  mot i f  à
mai l les  ramassées ou les  boutons pour  mot i f  à  mai l les  g l issées.

MOTIF A MAILLES RAMASSEES
Enfoncez simultanément les
deux boutons de gauche.

M a r l l e s  r a m a s s é e s
(  T U C K

MOTIF JACOUARD
Enfoncez uniquement le bouton
supér ieur central .

-  B o u t o n  s u p é r i e u r  u n r q u e m e n t

MOTIF A MAILLES GLISSEES
Enfoncez  s imu l tanément  les
deux boutons de droite.

l \ r l : i l l o c  n l i c q é a c

( PART >

MOTIF DENTELLE FILEE
Enfoncez s imul tanément  les
deux  bou tons  ( supé r i eu r  e t
in fér ieur )  cent raux.

:  Bou tons  supé r reu r  &  l n fé r reu r
- l
_ L



O SELECTEUR

Cette posit ion s'ut i l ise
pour dégager le chariot
K  du  l i t  d ' a i gu i l l es .

Cette posit ion s'ut i l ise
pour le tr icot au point
de jersey et double face.

* Les boutons de came sont automatiquement dégagés
lorsque vous placez le sélecteur sur N.

Cette posit ion s'ut i l ise pour le tr icot à
mai l les  ramassées,  à  mai l les  g l issées,
jacquard, dentel le f i lée, etc.

motifs à
t issage,

O DISOUE DE TENSION
Ce disque est gradué de 0 à 10, chaque espace étant

subdiv isé en t ro is  par t ies .  l l vous permet  de rég ler  la  ta i l le

et la tension des mail les. 0 correspond à la tension la plus

légère (à la mail le la plus peti te), tandis que 10 correspond

à la  tens ion la  p lus for te  (à  la  mai l le  la  p lus grande) .

Réglez le  d isque sur  le  ch i f f re  vou lu  se lon l 'épa isseur  de f  i l

u t i l i sée.

Compte tenu de la variété de f i ls existants, i l  n'est pas
possible de vous dire, dans ce 

'mode 
d'emploi,  quel

réglage choisir exactement. A vous de décider ce qui

conv ient  le  mieux au type de f i l  u t i l i sé ,  en t r icotant  un
échanti l lon par exemple. Les informations qui précèdent

servent uniquement de référence.

* Pour les *très gros f i ls,
ne sé lect ionnez qu 'une
aigu i l le  sur  deux af in  de
fac i l i te r  le  g l issement  du
chariot.

Lorsque vous tr icotez un motif ,  les aigui l les
sont automatiquement placées en posit ion B
ou D, selon le motif .

l/I/ lJIJtlI] l/l] lJlJ lJlJlJ|J|] lJ tl |J |J lJ |] ll |J ll I]

- - - -  pos r t r on  B

- - - - p o s r t r o n  D

NUMERO CORRESPONDANT A I.A
TENSION RECOTT/I TIIANDE E

10



O POSITION DES AIGUILLES
De chaque côté du l it d'aiguil les sont représentées res rettres A, B, D et E.
A -- Position de repos
B -- Position de tricot. Pour tricot courant.
D -- Position de tricot supérieur. Les aiguil les sélectionnées sont

placées en position D par le chariot K (tricot de motifs).
E -- Position de maintien. Pour ra réalisation de formes spécifiques-

épaules, ourlets, etc.
*vei t lez tour jours à ramener les aigui l les en posi t ion A avant de repl ier

votre machine.

O PEIGNE DE MONTAGE
Le peigne de montage se compose de deux part ies,
l 'une de 84 et  l 'aut re  de 30 a igu i l les  (so i t  1  14 a igu i l les
au total).  Pour séparer ces deux part ies et raccourcir le
peigne, ret irez la plaque de connexion.

.  114  ma i l l es

o 84 mai l les
p laque  de  connex ion

r  30 mai l les
rillllllllllllllllllil | iluililil lluillNu[Nu[nt
I :=:_

O POIDS DE LISIERE
Ces poids assurent le maintien de l 'ouvrage en bonne
position, pendant le tricot.
o Accrochez les poids de l isière au peigne de montage, afin

d'éviter que votre ouvrage ne se détende pendant le tricot.

O COMPTE.RANGS
Le compte-rangs indique le nombre de rangs que vous avez
tr icotés à l 'aide du chariot K. Si vous voulez ramener le
compte-rangs à OOO, tournez les boutons dans le sens
indiqué par les f lèches.

nd'f-]dl-Fn -ær

Avec un peigne de montage
de 84 ou 30 mai l les

Util isez la plaque de con-
nexion comme cl ip en la
fixant à I 'extrémité du
peigne.

Avec un peigne de montage
de  1  14  ma i l l es

Util isez la plaque de con-
nexion pour réunir  les
deux parties du peigne.

o Si les extrémités de votre ouvrage ne sont pas
accrochez-y des poids de l isière.

Repositionnez les poids de l isière tous les 20 rangs environ.

o Lorsque vous ut i l isez le compte-rangs, n'oubl iez pas de
placer l 'ergot droit  en posit ion de travai l .

Position de repos

il1ilil1ilil1il1ilililililililililil11ilililililil1ilil1ilililililil1il11

Position de travail



O MECANISME DE SELECTION DES AIGUILLES TERMINALES DU CHARIOT K

Placez le sélecteur d'aiguil les terminales du chariot K sur ON ou FREE.
Voici l 'effet des différents réglages sur les aiguil les terminales:

o Ce mécanisme ne fonctionne que si le sélecteur est sur KC.

h
v-

<ON> Les aiguil les termanales sont placées en position D
sur chaque rang, quelles que soient les données
relatives au motif à tricoter.

<FREE> . . . . Les aiguil les terminales sont placées en position B
et D selon les données relatives au motif à tricoter.
Si  l 'a igui l leterminale est  la 57 jaune(gauche)ou la
57 verte (droite), elle restera en position B quelles
que soient les données du motif.

- - -  pos i t ion B
--- posit ion D

- ' -  pos i t ion B

. - -  pos i t ion D

Ce mécanisme s'utilise selon le motif tricoté, parce que pour certains modèles, les aiguilles terminales du lit doivent être

placées en position D à chaque rang, pour obtenir une finit ion parfaite. De même, les motifs en dentelle fi lée impliquent que

les aiguil les terminales du l it soient en position B à chaque rang pour éviter de perdre des mailles. Veuil lez vous reporter aux

pages relatives au tricot des différents motifs pour plus de détails.

ATTENTION: Lorsque vous tricotez un motif à mailles ouvertes, placez le mécanisme de sélection des aiguilles terminales

du chariot K sur FREE.

Déposez le chariot K du l it d'aiguil les.
Placez le sélecteur sur KC.
Retournez le chariot K et placez le mécanisme sur ON ou
FREE.

ONo
@
@

.  FREE

M l &

(Ex.) Données de motif

mécan isme de  sé lec t i on  des  a igu i l l es  te rm ina les

M
+

(gauche)

&
jj--

(droite)



o LE POINT DE JERSEY (Tricotage à I'endroir)
Le point de jersey est le point de base du tricot. C'est également le plus simple.
Entraînez-vous jusqu'à ce que vous maîtrisiez bien ce point.

1.  ENFILER LE F IL

t Pour la préparation du fil, voir page 97.

Passez le fil par le guide-fil arrière en
le faisant glisser par l'oeillet.

Faites passer le fil sous la goupille, et
entre les deux disques à partir de l'arrière.
Tenez lefilcomme indiqué sur le schéma,,
et tirez-le vers vous jusqu'à ce que le fifr
passe sous la goupille.

Enfilez le fi l  dans l 'oeil let du ressort
de tension.

Lorsque vous commencez à tricoter,
placez la paraffine sur son support.
La paraffine se trouve dans la boîte
d'accessoires.
* Cette substance facilite l'avance

du f i l .

o Positionnez le disque de tension
selon l'epaisseur du fil.

)  + plr ls f in

t

support de
paraff ine

Enfilez le fi l  par le guide-fi l  avanr.

ressort de tensron

\
uppo
araffi

Enfilez le fi l  par le clip.

13



2.  MONTER DES MAILLES SUR UN BORD FINI

A U
repos

Réglez le  d isque de tens ion se lon
l 'épa isseur  du f  i l  (vo i r  page 10)

non-
enfoncé

au
repos

Placez le chariot comme indiqué ci-dessus.

Faites glisser le chariot K sur le l i t d'aiguil les plusieurs fois de
suite, pour aligner les aiguil les. Terminez en laissant le
chariot K sur la droite.

Tout en maintenant le fil en position assez lâche, poussez
lentement le chariot vers la gauche. Dès que vous sentez les
aiguil les saisir le f i l , lâchez l 'ercrémité du fi l .

A l'aide du côté plat du poussoir d'aiguilles 1 / 1 , ramenez les
aiguilles en position B. (Vous devez avoir le même nombre
d'aiguilles de part et d'autre du repère central 0.)

ilililil\tl/il

Ouvrez le distributeur de fi l  A en
distributeur vers la gaubhe.

tirant le levier de ce

gauche etMaintenez l'extrémité du fil à l'aide de la
rabattez le levier du distributeur de fil.

main

////il

poussorr
d ' a i gu i l l es

d 'a igu i l les

l l l l l l l
t't'û'['t I û |

Prenez le fil du clip et enfilez-le dans le distributeur de fil A.

Placez l 'aiguil le terminale en position B.

14



@ Prenez le peigne de montage dans la boîte d'accessoires
\'/ 

et choisissez la longueur voulue selon le nombre d'aiguil-
les (voir page 1 1).
Tenez le peignede montagecomme indiqué, lescrochets
étant tournés vers la machine à tricoter.

Accrochez le peigne de montage sur les boucles et laissez-le
pendre. Tirez-le doucement vers le bas.

Accrochez le poids de lisière tout en maintenant le peigne

horizontal.

Assurez-vous que le chariot K libère le tricot avant de le faire

glisser dans l'autre sens.

Tirez le fil à travers les crochets, vers vous (cfr. schéma).

Accrochez l'extrémité flottante du fil sous le clip, devant la:

plaque de connexion.

Amenez le chariot sur la droite, en tenant le fil comme

indiqué, afin d'éviter la formation de boucles'

Ne faites pas glisser le chariot K trop au-delà de l'extrémité de

l'ouvrage.

ooids de l isière

. Vérifiez les points suivants:

aigu i l les  en Pos i t ion B

w////// r
N\\NN

i
N'al lez pas trop au-delà de l 'extrémité de
l 'ouvrage.



A n'utiliser que si le fil (coton, acrylique par exemplel ne
se tricote pas facilement.

roues en caoutchouc

. Pour placer correctement les roues en caoutchouc en
position de travail:

(1) Déposez l'avant-chariot du chariot K et retournez-le.
(21 Placez votre pouce sur une des roues en caoutchouc

et faites glisser la roue vers l'avant, pour qu,elle soit
alignée sur la brosse. Répétez l 'opération sur l,autre
roue.

* Pour remettre les roues en position de repos, suivez la
procédure ci-dessus en sens inverse.

4. COMMENT DEGAGER VOTRE TRICOT DE LA MACHINE

3. LE POINT DE JERSEY

Pour dégager le tricot, faites doucement glisser le chariot K
vide sur le lit d'aiguilles, tout en tenant l'ouvrage de l'autre
main.

Continuez à déplacer le chariot K dans les deux sens. Ce
faisant, vous tricotez au point de jersey.

Attachez le fil en l'accrochant das la fente située sur le côté de
la machine.

Le tricot n'étant pas terminé et les mailles restant ouvertes, il
peut se détricoter facilement.

. Lorsque vous assemblez votre tricot, vous pouvez
utiliser comme 'endroit' l'une des deux faces de votre
ouvrage.

o Endroit

lllllllllllt

Retirez les poids de lisière et dégagez le fir du distributeur A.

16



COMMENT PROGRAMMER

OU'EST-CE OU'UN PROGRAMME?
'  Un programme est un ensemble d'instructions indiquant à l 'ordinateur les tonctions à exécuter par la machine à tricoter. La

mémoire intégrée dans l 'ordinateur peut renfermer 288 motifs différents. Pour en tricoter un, vous devez Douvoir le sélectionner et
indiquer votre choix à l 'ordinateur.
Sivous voulez créer vos propres motifs, vous devez pouvoir enregist.er leur description dans la mémoire de l'ordinateur. {Vous devez
également pouvoir effacer ces informations lorsque vous n'en avez plus besoin.)
Prenez le lemps de l ire le tonctionnement de l 'ordinateur, et vous bénéficierez au maximum de toutes les fonctions de votre machine
à tricoter.

PROGRAMME DE MOTIF

Si  vous voulez t r icoter  un mot i f
spécial,  vous devez au préalable

enreg is t rer  sa descr ip t ion à
l 'a ide d 'un programme.

Dne /:--::--:_
u ug l ; : - - - - - . . . . . ,

PROGRAMME
C) 

."-rri'Éiho

Ce programme s 'u t i l i se  pour
ent rer  en mémoire  des in form-
at ions te l les  que changement
de f i l  se lon la  cou leur ,  e tc .

PROGRAMMEDE
sArsrE

La touche INPUT vous permet
de spéci f ier  les part icular i tés
de vos propres motifs. Elle vous
permet aussi d'effacer un motif.

K PROGRAMMEDE
CONTROLE

Ce programme vér i f ie  s i  vous
avez entré correctement toutes
les données.

VETI

Vous permet
déterminer
quand changer
de f i l  selon la
couleur .

vert
foncé

17

ære
Le motif 'Trèfle"

est tricoté deux
fo is  au mi l ieu du
pul l .

l l  I  o  l f
t t r t r - - t l

i l  /n ' i  l l
l l l ' \ r f  l l

C'est un motif  que j 'ai
entièrement créé.

q
o

Votre programme est-il
bien enregistré?

Véri f  iez
avec le
témotn  ou
l e  s i g n a l
rory9



O COMMENTSELECTIONNER UN MOTIF?
Votre machine est livrée avec un Guide des Motifs. 2gB motifs
différents sont pré-enregistrés dans la mémoire de l'ôrdinateur et
reproduits dans ce Guide. choisissez le motif souhaité et tapez le
numéro correspondant.

Exemple: sivous voulez tricoter le motif 'Trèfle", tapez simplement
77.

* Si vous voulez tricoter ce motif jacquard en plus de deux couleurs,
reportez-vous à la fin du Guide des Motifs, où sont reproduitstous
les motifs et leurs spécifications: largeur et longueur d'un motif,
changement de fil, etc.

o Si vous voulez tricoter vos propres motafs, apprenez d'abord
à les enregistrer (voir page 5O).

. SELECTEUR I
Reproduction du motif sur tout le tricot. (Voir page 19.1

. SELECTEUR II
Exemple de motif à répétitions selon différentes positions. (Voir page 25.)

SCHEMA REPRESENTANT UN MOTIF A
UNE REPETITION

aa MOTIF No
t t  

-

3
3
3
3
3
3
3
3
.J
e

z

z

z

2
2
z

Nombre de rangs

| ._

/  
Nombre de mai l les

[J'iLe numéro du fil de contraste apparaît à
Lh.Jl'écran-mémo

O LES SELECTEURS
r l

o - | !.V 
a deux 

"SELECTEURS" 
au tableau de commande.

li- | Chacun a une fonction spécifique.
O O
SELECÏOR

I

o -
II

ocl

UttLUU LtttLULtt LtU I,

. /  J  J - - J

1 REPETITION
DE MOTIF

Lorsque vous tricotez, c'est l'envers
du vêtement qui est tourné vers vous.

AVANT

Lorsque le même motif se répète plusieurs fois, on parle de motif à 1, 2, 3
répétitions.

I

O O
Il

o -
1 REPETITION
DE MOTIF MOTIF UNIOUE A TROIS

REPETITIONS

@ vorr pouvez faire alterner sur un même oùurage des motifs à une et
plusieurs répétitions.

MOTIF SIMPLE MOTIF A DEUX
REPETITIONS

MOTIF SIMPLE

1-2-1 = ALTERNANCE DE
MOTIFS SIMPLES ET DE
MOTIFS A REPETITIONS

18



T----\
. l  o@@ i nepRoDucnoN DU MonF suR TouT LE TRlcor
- l  

r  l l T l l l c t r T l t r C t r l t r n T t r l l
t o ( J  I UTILISEZ LE SELECTEUR I (Mot i f  Al

. Lorsque vous prévoyez de tricoter le motif Sur tout le tricot, le

motif est répété à partir du centre du l it d'aiguil les.

@numérodumotifàreproduire.Lamachinetricoteralemoti{sur|,ensemb|e
du tr icot à part ir  du centre du l i t  d'aigui l les.

M o t r f  N o  7 7

H
20  ma i l l es

POSIT ION DU MOTIF

I
I
t

L e  m o t r f  à  r e p r o d u r r e  c o m p t e  2 0  m a r l l e s .  l l  s e r a  d o n c
p l a c é  d e  m a n i è r e  à  c e  q u ' i l  y  a r t  1 O  m a r l l e s  à  g a u c h e
è t  1 0  m a i l l e s  à  d r o i t e  d u  c e n t r e  d u  l i t  d ' a r g u i l l e s .

ttLtLLLt LtttLtLttL tLtLLLLLLttLt t LL L LtLt
1 0 o 1 0

&&ffi$a$a, @ V
t<2O mai l les l

POSITION DU MOTIF

.  La posit ion du motif  à reproduire dépend de l 'aigui l le

termina le  gauche à la  f  in  du mot i f  .  Le l i t  d 'a igu i l les  est

divisé en deux moit iés, désignées respectivement par

Jaune (pour la moit ié gauche - Y) et Verte (pour la

o Lorsque le motif  compte un nombre de mail les impair,

l 'a igu i l le  cent ra le  est  automat iquement  G1 (première

aigui l le de la moit ié droite à part ir  du centre).

J-  
Pos i t ion du motr f  jaune 7

(Ex. )

NUMERO DE L 'A IGUILLE

L o r s q u e  l ' a r g u r l l e  t e r m t n a l e
gauche du mot i f  es t  à  gauche,  le
témo in  j aune  es t  a l l umé  (Y ) .

1 5  m a i l l e s

19
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Q nenov
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I  PROGRAMMATION D'UN MOTIF

r Les exemples qui suivent sont basés sur le motif  77 du

Guide des Motifs.

2 0  m a r l l e s

o Avant de lancer le programme

@ u"u"z la machine sous INDICATIONS AU TABLEAU DE COMMANDE
tenston.

? 
READY

Dès que ce  témorn
e s t  a l l u m é .  v o u s
pouvez  lancer  l e
p r o g r a m m e .

Une fois la machine sous tension, le témoin
READY (Prêt) s'allume. Toute information affi-
chée au tableau de commande se rapporte à
l 'état  de la machine avant qu'el le n 'a i t  été mise
hors tension la dernière fois.

@ v" i t t "z à ce que tous les EEEEEEEtr ]EE
I  E  I N P U T  C H E C K  M E M O

O O  o C : )  o O  o O
<

fe vnnrnrroru OC-] O O

témoins de Var iantes so i -
ent  é te in ts .

v
f l

5

o {
t

l

oF{ oDt o

* Si  un témoin de Var iante reste  a l lumé,  appuyez

dessus pour l 'éteindre.

O N / O F F

o ù  oE oKBC

O PROGRAMMATION DE MOTIF

t o u c h e  S T E P

Appuyez sur la touche STEP:
ces témoins s'allumeront tour à
tour.

o o|;;tm
L!l$8l

i:9

o o
R O W

o o
S T A R T  À

O o
7

oc l
o Ô

n
l l

I  r f l l  P O S I I I O N
n f f L Y r
v \-l I

I I

ocI
S E  L E C T O  R

Première Etape Choisissez le Sélecteur I ou Il

Appuyez sur le Sélecteur l.
S T I T C  H

o o
R O W

o c

I I
n /----)
v \________/

SELECTOR
(SELECTEUR)

il;m
t!_iliËl

t_9 @

O
B g C R

OOL_]
S T E  P C E

O

INDICATIONS AU TABLEAU DE COII'IMANDE

r Choisissez le Sélecteur I si vous
voulez reproduire un motif sur tout
votre tricot.

I

O O
l l

O O
S E  L E C  T O B

20
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Choisissez le numéro du motif à tricoter.

;"ô
ROWo o

l

O O
u

o(-
SELECTOR

Le témoin de no de motif s'allume et le numéro du
motif choisi précédemment s'affiche à l'écran.

o o Q nrnov

! earrenru ruo

O oumnw .l

f 
eosrnon 

)

IMH
Appuyez sur la touche
CE pour effacer l'écran
et tapez le numéro 77
comme nouveau numéro
de motif.

Même si le numéro de motif 7 7 s' affi
à l 'écran, appuyez sur la touche CE
retaoez le nombre 77 comme nouve

o o numéro de motif

O PATTERN NO.
(MOTIF NO)

la touche

Vérif iez la position de l 'aiguil le terminale gauche
du motif central.

l

Les a. igu i l les  de la  moi t ié  gauche du l
|  g'aigui l l .es sont désignées par le co{
I  jaune (y) .
o o

f-f t-rl o PosrroN
I  , U  I

n l
t -J 

I  Numéro de l 'a isui l le

Le témoin Position s'allume. Le témoin jaune et
l 'écran indiquent que l 'aiguil le YlO Uaune 1O)
sera l'aiguille terminale gauche pour le motif
central.

Terminez la programme.

STEP
O

Le témoin Ready s'allume. Vous avez terminé la
programmation de votre motif.

o Pour vérifier la programmation, appuyez plusieurs fois sur la touche STEP.
Le programme s'affiche étape par étape, dans l'ordre dans lequel vous avez saisi
les données (voir page 33).

O Pour tricoter le motif, voir page 65.

o Pour revenir au début d'un programme, mettez la machine hors tension. Dès que vous remettez la machine sous
tension, le témoin Ready se rallume. Vous pouvez alors recommencer la'programmation.

21
I ' i

ô cb c5t

? Si vous faites une erreur, appuyez sur la touche CE et
tapez le chiffre approprié.

Appuyez sur
STEP.

STEP
C:f

Q neaov

I enrrenruruo

O ounrurtw-=t

Q eostrtor,t I
t /
IM

Q nrnov

O PATTERN No

Q ounrurtrv -1

? 
PosrTroN 

I

tM

o o
f  , , - , l
[  ,  L ' l
_ |
l  l o ( ]
t -Joô

MEMO SELECTOR

o'"ë)
SAVEo o

! neaov

Q carrenru ruo

O ounrurtrv -l

f 
eosrrror.r 

)tM

o o

t-r
E:g

MEMO SELECTOR

Appuyez sur la touche STEP.



REPRODUCTION DU MOTIFSUR TOUT LE TRICOT
UTILISEZ LE SELECTEUR I (Mot i f  Bl

Le premier motif  de la série à répéter ne doit pas
nécessai rement  se t rouver  au cent re  du l i t  d 'a igu i l ies .
Vous pouvez changer la posit ion du motif  central en
décalant  ce lu i -c i  vers  la  dro i te  ou vers  la  gauche.

ç - ç - \  \

C e n t r e

.  POSITION DU MOTIF

Mot l f  No  <71>

/ Z i J J
POSIT ION DU MOTIF
(Ca l cu lée  pa r  vous )

,1,

0 ? 0

TTLLLLLtLLLLLtTLTLLL
,ffi

/ : / J J
D",
J

(k&iXa&&
,- f.?''JI'?),?y#3,1'

LLLLLTTTLLLLLLLTLLLL

. . .  Ex . :  Tapez  Y15  (a i gu i l l e  n , ,  1S  de  gauche )  pou r
déf in i r  la  pos i t ion du mot i f .

. .  Ex. :  Tapez G20 (a igu i l le  n .  20 de dro i te)  pour
déf in i r  la  pos i t ion du mot i f .

'  La pos i t ion du mot i f  à  répéter  est  déterminée par  I 'a igu i l le  termina le  gauche du mot i f  cent ra l .o  S i  vous chois issez le  Sélecteur  I ,  la  machine p lace automat iquement  le  premier  mot i f  au cent re  du l i td 'a igu i l les  e t  a f f iche à l 'écran le  numéro de l 'a igu i l le  termina le  gauche.
Pour changer la posit ion du motif ,  appuyez d'abord sur la touche CE pour effacer l ,écran.

2 0  m a r l l e s
P0SlT l0N DU M0TIF (Catcutée par  ordrnateur)

\,
L LLL LLLtL.tLL LL LLL L Lt

frôADQaSaôAfi
/

d

1
\ )

r

z

Sseztapositiono.ilotit---.} o Q

o O

r--t
I I
I J

o O
t l

ô a---1
S Ê L I C I O ' ]

xXY.*X

1 t  t - t l
[  ,  L , ]

I

I  l o Q
|  |  t l

LJ OC:)

COMMENT SAISIR LA POSITION DU MOTIF

Les a igu i l les  s i tuées sur  la  moi t ié  gauche du l i t  d 'a igu i l les
sont identi f iées par la couleur jaune (y), et cel les de droite
par la couleur verte (G).

Lorsque les témoins jaune et vert cr ignotent, enfoncez
d 'abord la  touche jaune ou la  touche ver te  ( jaune s i  vous
voulez déf in i r  la  pos i t ion par  rappor t  à  une a igu i l le  de gauche
ou verte si vous voulez définir la posit ion par rapport à une
aigu i l le  de dro i te .  Tapez ensui te  le  numéro de l 'a igu i l le .

(Ex  )
t o u c h e  J a u n e  t o u c n e  v e r t e

l s 2 0
,  :  ( - l l , - t  

-\_,/ \_/ \_/ ! r_, r_l

+ l
LtLLLLLtL ttttLL LL LL ILLL LLLLLttLLttLL
1 5  1 0  5  0  5  1 0  1 5  2 0
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I  PROGRAMMATION DU MOTIF

C h a n g e r l a p o s i t i o n d u m o t i f e n J a u n e l S a u I i e u d e J a u n e l 0 .

I  Ou mot i f  es t  la  Jaune 15 ,  au

J  l i e u  d e  l a  J a u n e  1 0 .

LtL LLLLTLTLLTLLLLL L LLLI LL LLLTLL L LL LL ttL

Posrt ion du Motif L ' a i gu i l l e  t e rm ina le  gauche

INDICATIONS AU TABLEAU DE COMMANDE

r Choisissez le Sélecteur I si vous voulez

reproduire un motif sur tout votre

tricot.

(Pos i t ion in i t ia le  du)

I  mot i f  te l lequecalcu-  |  ê

I té"  p t t  I 'o rd inateur .  /

o Avant de lancer le Programme

.  PROGRAMMATION DU MOTIF

Première Etape

Appuyez sur le Sélecteur I '

I I
a /--------\

\,, \_____J

SELECTOR
(SELECTEUR)

M o t r f  N o  7 7

Mettez la machine sous tension. Le témoin Ready (Prêt)  s 'a l lume.

Toute information affichée au tableau de commande se rapporte à

l 'état  de la machine avant qu'el le n 'a i t  été mise hors tension la

dernière fo is.

@ V"ittuz à ce que tous les témoins de Variantes soient éteints'

*  Si  un témoin de Var iante est  a l lumé, appuyez dessus pour l 'éteindre'

D E E E E C E E E E
I  E  I N P U I  C H E C K  M E M O

- - o O o O o C
<

f cvnn,nr ,on ,  CO C]  C

o {  o F d  o F  o

Choisissez le Sélecteur I ou

$ nrnov

O pnrrrnn no

I

l n l c C
l i - i l  r l

L?J o C]
M E M O  S E L E C I O R
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I  PROGRAMMATION DU MOTIF

C h a n g e r l a p o s i t i o n d u m o t i f e n J a u n e l S a u I i e u d e J a u n e l 0 .

I  Ou mot i f  es t  la  Jaune 15 ,  au

J  l i e u  d e  l a  J a u n e  1 0 .

LtL LLLLTLTLLTLLLLL L LLLI LL LLLTLL L LL LL ttL

Posrt ion du Motif L ' a i gu i l l e  t e rm ina le  gauche

INDICATIONS AU TABLEAU DE COMMANDE

r Choisissez le Sélecteur I si vous voulez

reproduire un motif sur tout votre

tricot.

(Pos i t ion in i t ia le  du)

I  mot i f  te l lequecalcu-  |  ê

I té"  p t t  I 'o rd inateur .  /

o Avant de lancer le Programme

.  PROGRAMMATION DU MOTIF

Première Etape

Appuyez sur le Sélecteur I '

I I
a /--------\

\,, \_____J

SELECTOR
(SELECTEUR)

M o t r f  N o  7 7

Mettez la machine sous tension. Le témoin Ready (Prêt)  s 'a l lume.

Toute information affichée au tableau de commande se rapporte à

l 'état  de la machine avant qu'el le n 'a i t  été mise hors tension la

dernière fo is.

@ V"ittuz à ce que tous les témoins de Variantes soient éteints'

*  Si  un témoin de Var iante est  a l lumé, appuyez dessus pour l 'éteindre'

D E E E E C E E E E
I  E  I N P U I  C H E C K  M E M O

- - o O o O o C
<

f cvnn,nr ,on ,  CO C]  C

o {  o F d  o F  o

Choisissez le Sélecteur I ou

$ nrnov

O pnrrrnn no

I

l n l c C
l i - i l  r l

L?J o C]
M E M O  S E L E C I O R
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@ ooouyez sur la touche
STEP.

STEP
c_l

@ oooryez sur la touche CE
pour effacer l'écran et tapez
le numéro 77 comme nou-
veau numéro de motif.

é5 cb ôf

Appuyez sur la touche
STEP.

STEP
O

de gauche.

CE J_a{e 1 5( _ l o o -

€È Appuyez sur la touche CE
pour effacer l 'écran, et
entrez jaune 15 comme
nouvelle aiguille termi nale

Appuyez sur la touche STEP.

STEP
O

o

Choisissez le numéro du motif à tricoter.

Le témoin de No de motif s'allume et le numéro du
motif choisi précédemment s'affiche à l'écran.

EF]
t-'.oJ

Effi]
bej

SÏITCH

o o
ROW

o c

STITCH

o o
ROWo o

o o

c o

Q nenov

O perreRru ruo

O nerov

O perrrnru No

Même si le No de motif  77 s'aff iche à
l 'écran, appuyez sur la touche CE et
tapez le numéro 77 comme nouveau

Changez la position de l'aiguille terminale gauche
du motif central.

Le témoin Position s'allume. Le témoin jaune et
l 'écran indiquent que l 'aiguil le Yl0 fiaune 101
sera l 'aiguil le terminale gauche pour le motif
central.

Les  a igu i l l es  de  la  mor t i é  gauche
O O 6u  l r t  d 'a igu i l l es  son t  dés ignées

O çr numéro de motif

C PATTERN NO.
(MOTIF l to)

par le code jaune (Y)

C POSITION

Numéro de l 'a igu i l le

Vous pouvez changer la position du
motif dès que le témoin Position est
al lume.

!
MEMO

D
Terminez le programme.

Le témoin Ready s'allume. Vous avez terminé la
programmation de votre motif.

Pour vérifier la programmation, appuyez plusieursfois sur la touche STEP. Le
programme s'aff iche étape par étape, dans l'ordre dans lequel vous avez saisi
les données. (Voir page 33.)

Pour tricoter le motif, voir page 65.

o o

tÆ-l
I

I  l o o
L J o O
MEMO SELECTOR

O nraov

O pnrrrnru ruo

O ounrurtrv -1

Ç 
eosrrron 

I

tM

c o
f  , , l l
[  , L ' I

I

I  l c o
t J o O
MEMO SELECTOR

Q neaov

Q earrrRru ruoo'"ô
SAVEo o

STITCH

o c
ROW

o o

I nenov

Q earrenru ruo
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o
(-- | -\

l o C  -I  i l  I  MOTIFS TRICOTES AVEC LE SELECTEUR II[!a_,

o Le sélecteur II vous permet d'obtenir des effets spéciaux dans la répétition de molifs ou dans le tricotage d'un motil unique.
. Entrez le numéro du molit et la position de chaque répétition du motif.

(2u motif)

1-Posr t ron du motr f

r tlt tL LuLt t LL tLLLIkLOLLLL LLL LLLt LLLTLL
I
r l-l

iDc
iJ
L__ _ .i
Mot r f

P o s r t r o n  d u

ç  mot i f  , 5 -  Pos r t i on  du  mot r f

L L r L LL L L L LLr!! r LrrrLôL LLLkTILtLtLL LrLLL
i l

sa& ie
i / - 7  i /i q ? t ç
r t l l
L - - - - - - - - - . r  L - - - J

Mot r f  Mo t r f

Pos r t ron  du  Pos r t r on  du
motrf 1, ,5 motrf "ç-Posrtron du motrf

L LLTLLLLLLLLLLLLTLTLLLLLULLLLLLLLULL
l -  r / - l  , a \ ^

Àl) k\âcv)
V V J I
i i l i
L - - - - J  L - - - - - - - - - t

Motr f  Motr f

Èr"a
V I
L- - --i
Motr f

(3o motif)

Les répétitions de motils sont numérotées dans l'ordre dans lequel vous les entrez {première répétition, deuxième répétition,
troisième répétit ion. etc.)

I  MOTIF REPETE

o Ou'entend-on par "Motil répétê"?
e l l  s 'ag i t  d 'un mot i f  qu i  se répète une fo is  ou p lus ieurs  fo is ,  sans var iante .  Même s i  le  mot i f  de base est

répété p lus ieurs  fo is ,  l 'ensemble des a igu i l les  qu i  répètent  ces mot i fs  ne forment ,  au to ta l ,  qu 'un seul
motif  .

k----i
2 0  m a r l l e s

Mot r f  N r ,<71>

s2
(l\)

, \ ,
l l
t - l - '

l
I

,ôa&&,
i \ \ \ iL------l--------'�

(mot i f  s imple) Pendant le tricotage,
c'est l'envers de l'ouv-
rage qui est tourné
vers vous.
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O Choisissez le Sélecteur I I .

" W t
il

n f i
v \_-____J

SELECTOR
(SELECTEUR)

@ Sélectionnez le numéro du
motif à tricoter.

STEP
O

(Appuyez sur la touche STEP.)

PROGRAMMATION DU MOTIF
Le Sélecteur Il s'uti l ise pour les motifs à 1 , 2, 3, 4, 5 et 6 répétit ions

t
P.)

t
P.)

STE P
C]

S T I T C  H

o c
ROW

o o

INDICATIONS AU TABTEAU DE COMMANDE

Le numéro de motif s'allume et le numéro
de motif en vigueur précédemment s'affiche
à l 'écran. Appuyez sur la touche CE pour
vider l 'écran et entrez le numéro du motif
que vous voulez tricoter.

Lorsque le  témoin Ouant i té  est  a l lumé,  un
"1 "  

s 'a f f iche à l 'écran-mémo- i ldés igne le
premier motif .  Entrez le nombre de répéti-
t ions que vous souhai tez  pour  composer  le
premier motif .

Lorsque le témoin Position est allumé,
l 'écran affiche la position de l 'aiguil le termi-
nale gauche lorsque le motif est centré sur
le l i t  d 'a igui l les.  Entrez la posi t ion de l ' -
a igui l le terminale gauche souhai tée en
appuyant sur la touche CE. Les témoins
jaune et vert clignotent. Appuyez sur la
touche jaune ou vert et entrez le numéro
correspondant à la nouvel le aigui l le termi-
nale gauche.

Le témoin Ouant i té s 'a l lume.
Le chiffre "2" s' affiche à l 'écran-memo -i l
désigne ledeuxième motif. Entrez le nombre
de répétit ions que vous vouleztricoter pour
composer le deuxième motif.
* Si vous souhaitez terminer la program-

mation avant le sixième motif, entrez"o".

Lorsque le témoin Position est allumé pour
le deuxième motif, les témoins jaune et vert
clignotent. Appuyez sur la touche jaune ou
vert et entrez le numéro correspondant à la
nouvel le aigui l le terminale gauche pour le
deuxième motif.

Lorsque le témoin READY est allumé, vous
pouvez commencer à tricoter.

@

@

@ Le témoin READY s'attume,
Le programme est terminé.

SÏEP
C]
(Appuyez sur la touche

t
sTEP.)

t
sTEP.)

@ Entrez le nombre de répéti-
t ions pour le premier motif.

STEP
O
(Appuyez sur la toucheSTE

@ Entrez la position de la répéti-
t ion du premier motif

(Appuyez sur la touche STE

Entrez le nombre de répéti-
t ions pour le deuxième motif .

SÏE P
O
(Appuyez sur la touche STEP.)
Les motifs à 3, 4, 5 et 6
répétitions se travaillent com-
me le motif à 2 répétitions.

Entrez la position de la répéti-
t ion pour le deuxième motif .

STEP
O

(Appuyez sur la touche

I

I  l o o
l . J O O

O nenov

Q enrreRru ruo

O ounrurtrv

P O S I T I O N

O nenov

O PATTERN NO

O ouarurrw--1

Q eosrrroru |
l /tM

I

I  l o o
| I i l

u o(_l

I

l ; l  o o
t 3 o O

O nenov

O pnrrenn ruo

Q ouarurtrv

P O S I T I O NI

l - r l o O
t l j oo

O nEnov

O panrnru ruo

O ounr'trtrv

Q neaov

Q earrent ruo

I

l r l o o
L ] J o o

Le programme de répétition de motifs est terminé lorsque vous avez entré le numéro du motif à tricoter, le nombre de répétitions et leur position,
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o MOTIFS - MOTIF A UNE REPETITION
UTILISATION DU SELECTEUR II

L'exemple qui suit est basé sur le motif 77 dans le Guide
Motifs.

ffi
Décentrez le motif. Changez la position
de l 'aiguil le terminale gauche (Jaune
1 O) sélectionnée automatiquement par
l'ordinateur. Choisissez G5 (Vert 51.

ç- 
Posit ion du motif  G5 (Vert 5)

L LLTLLL tttttLLLLLLL LLL LLtLtLLL tLLLLttL
0 5

#r
t La programmation des deux alternatives ci-dessus est

identique. Suivez la procédure décrite ci-après:

@ U"tt"z la machine sous tension.- 
Lorsque la machine est sous tension, le témoin READY s'allume.
Toute information affichée au lableau de commande se rapporte à
l'état de la machine avant sa dernière mise hors tension.

@ V"ltt"z à ce que tous les témoins de Variantes soient éteints.

t Sl des témoins de Variantes sont allumés, appuyez dessus pour les
éteindre.

f vnnrnrroN

c{ oF( orÊ s

i2

EtrEEEEEIEE]EI@
I N P U T  C H E C K  M E M O

O O  O C ]  O O
<

O O O O

I E I

O O

27

I Motif à une répétition

20  mar l l es

Tricotez le motif au centre du
d'aiguil les

Position du motif Position
originale du motif  (Jaune 10),

l-  tel le que définie automatique-

J ment par l 'ordinateur.

t LLTLTLLLLLLLTLL L tLL LLLLLLttLtLtLtLLt

. Avant de programmer



. PROGRAMMATION DU MOTIF

Appuyez sur le Sélecteur Il.

" W t
u

O O
SELECTOR
(SELECTEUR)

STEP.

STEP
O

â nppryez sur la touche CE
v 

pour ef facer l 'écran et
tapez le chiffre le numéro
TTcomme nouveau numé-
ro de motif.

Ô ô ô r

STEP
O

@ Tapez 1.

1

O

! nerov

Q eerrenru ruo

O ouaNrw-1

Ç eosrnorv I

tM

c o

I  , I

I

l r  l o O
U oc5
MEMO SELECÏOR

O neaov

O parrenru ruo

O ouar.rrrw-1

Ç 
eosrrroru 

|

tM

O ouarurrv

Choisissez le Sélecteur I ou l l.

Choisissez le numéro du motif à tricoter.

Choisissez le Sélecteur II si vous
voulez tricoter des motifs à répéti-
t ions.

O neaov

O pnrrenru ro

I

ocl
t l

O O
SELECTOR

Le témoin de No de motif s'allume et le numéro
du motif choisi précédemment s'affiche à l'écran.

Hffi]
[9

Effi
t:pj

Effi]
l:9

o o
ROW

o o

STITCH

o c
ROW

o o

o o

lffiFs-]
!

o o

t  - , - , l

n.+
t J O O
MEMO SELECTOR

o o

I

l r  l o O
L1J ocl
MEMO SELECTOR

O nenov

O pnrrenru ruo

O ouarunrv-.1

I 
nostnoru 

,J

IM

Même s i  le  numéro de mot i f  77
s'aff iche à l 'écran, appuyez sur la
touche CE et  re tapez le  nombre
77 comme nouveau numéro de

O motif.

j PATTERN NO
(MOTIF No)

Entrez le nombre de répétitions pour le premier
motif.

Lorsq ue le témoi n Oua ntité s'a | | u me, l'ordi nateur
veut savoir de combien de répétitions sera com-
posé le premier motif.

o o

O OUANTIry
(ouANTlTE)

r7t
L1J
It -  I nd tque  que  vous  P rog rammez

premier motif

o o

|  ! l  o e u A N r r r Y
L-LJ (OUANTITE}

I
l l  I  |  r uo .b . "de répé t r t i ons
t+J  du mot i f  spéc i f ié  par

L tnoique JrTTo* prosrammez te
premier  mot i f .

ô'''ô
ROW

o C )

Q nreov

Q elrreRru ruo

O ouerurrv

28



O Appuyez sur STEP.

STEP
O

@ ntr"rnative 
\

r Si vous voulez tricoter le
motif centré sur le 0, Passez
à la Cinquième Etape.

Alternativ" B-1

. Si vous voulez changer la
position du motif en le dé-
centrant vers la gauche ou
vers la droite, appuyez sur
la  touche CE Pour  v ider
l 'écran. Entrez la nouvelle
posi t ion de l 'a igui l le termi-
nale gauche. Dans notre
exemple, i l  s'agit de G5 (vert
5)
CE Vert

O O

Appuyez
STEP
STEP
O

su r  l a  t ouche

5
O

@ Tapez O.

0
O

Appuyez sur la touche STEP.

STEP
O

Entrez la position des répétit ions pour le premier
motif.

STITC H

o o
ROWo c

ooSTITC H

o o
ROW

o c

STITC H

o c
ROW

o o

Terminez le programme.

I

O O
I I

ocl
S E L E C T O R

Q neaov

Q earrrnru no

O ounrurrrv
POSITION

O nraoy

Q earrenru ruo

I ouarurrrv

P O S I T I O N

r Lorsque le témoin Posit ion est al lumé,
vous pouvez changer la posit ion du

motif  et le décentrer vers la gauche ou

vers la droite par rapport au O du l i t
d 'a igu i l les .

oo

r :E
M E M O  S E L E C T O R

r
srrcH O O

o c 
o ==---

d"5 t / l3:::ÏiJ
l

O O
l l

O O
S E  L E C T O R

Le témoin Ready s'allume. Vous avez terminé la
programmation de votre motif. Vous pouvez com-
mencer à tricoter.

Pour vérif ier la programmation, appuyez plusieurs fois sur la touche STEP.

Le programme s'affiche étape par étape, dans l'ordre dans lequel vous avez

saisi les données (voir page 33).

29

E
Le témoin Position s'allume. Le témoin jaune et

l 'écran indiquent que l 'a igui l le terminale gauche
pour le premier motif sera Yl0 (Jaune 1O). Le
motif sera donc centré par rapport au O sur le lit

d 'a igui l les.

E
Entrez le nombre de répétit ions pour le deuxième
motif .

Lorsque le témoin Ouantité s'allume, l 'ordinateur
veut savoir de combien de répétitions sera com-
posé le premier motif.

o o

C QUANTIry
(ouANTlTE)

|  
- l l

l , :  I-ï-
I
I
L  Ind ique  que  vous  p rog rammez  le

deux ième mot i f .

o La programmation d'un motif sous le
Sélecteur Il est terminée si vous
entrez 0 comme nombre de répéti-
t ions pour le prochain motif.

O READY
I

Vous pouvez com-
mencer  à  t r rcoter
dès  que  l e  t émorn
Ready  s ' a l l ume .

N u m é r o  d u  r a n g  d a n s
le  mo t r f .

Numéro  du  f  t l  de  con t ras te .

r} Pour tricoter le motif, voir page 65.

Les  a igu i l l es  de  l a  mo i t i é  gauche  du
l r t  d ' a rgu i l l es  son t  dés rgnées  pa r  l e

I  code  Jaune
I
À o

E
LOADo o

o'^b

O READY

Q earrrRru ruo

I  t  u u A N r r r Y _ . . '

oo f 
eostttoru 

rJ
c ô l M



o]  o?  i  nnonr l  AUNEREpETtTtON-MOT|F2ADEUXREPET|TIONS
(-!e] ulLtsEz LE sELEcTEUR rr

Comment tricoter l 'exemple suivant sur
base du motif à un point présenté dans le
guide des motifs.

I Motif à répétitions multiples

I l""il:iii"" [ |"";:iit"",1111' LLLUttLLLtLtLLLLL[ttLLLLLI

tfil
L  i ! ! ' Y - '

2 répéti t ions 1 répétrtron

INDICATIONS AU TABTEAU DE COMMANDE

Choisissez le numéro du motif à tricoter.

Le témoin de No de motif s'allume, et le numéro
du motif choisi précédemment s'affiche à l 'écran.

sïrrcH O o

1"gf-l 3T;i:,,"
o"b o ouar'rrrrv--1

n oo 1'î")
H',#-lM

Choisissez le Sélecteur II si vous vouleztricoter
des motifs à répétitions.

Même s i  le  numéro de mot i f  77
s 'a f f iche à l 'écran,  appuyez sur  la
touche CE et  re tapez le  nombre
77 comme nouveau numéro de
motif .

O PATTERN NO
(MOTIF No)

o Avant de programmer

@ U"n"z la machine sous tension.
Lorsque la machine est sous tension, le témoin READY
s'a l lume.  Toute in format ion af f ichée au tab leau de
commande se rapporte à l 'état de la machine avant sa
dernière mise hors tension.

@ V"ltt"z à ce que tous les témoins de Variantes soient
éteints.

* Si des témoins de Variantes sont allumés, appuyez dessus
pour les éteindre.

IDAtr]@EElEEE@
I  E  INPUT CHECK MEMO

C f  O o O o O o O
<

f cvnnrnroNCCf  C l  O
o{  o}W @8 o o ù  o

.  PROGRAMMATION DU MOTIF

Appuyez sur le Sélecteur II.

l l
O O
SELECTOR
(SELECTEUR)

Choisissez le Sélecteur I ou II.

(]l)(ÎEl ,,,,."
1"";"ll .."d lo O
I - ll",^Pl;"bu l "o l

[9

Effi]
['-J

o o

I H^B^,^A
I 

yêv yêu yôu 
I

@
I

O O
l lo c_l

S E L E C T O R

Appuyez
STEP.

STE P
C]

sur  la  touche

â nppryez sur la touche CEv pour ef facer l 'écran et
tapez le numéro 77 com-
me nouveau numéro de

O neaov

Q eerreRru ruo

O ouarurrrv --1

I  PosrroN I
t )
IM

H
LOADo o
"'^b
rrrcC

O nenov

I elrrenru uo

O ouarurrrv--1

I 
eosttto. 

rJ

TM

motif.
C E  7  /

C : ] O O I



r |"";i::il"? 
""]3,,1u o'titi o n Pot

t
LLtLLLLLLLI,I"tLIIILUI^U"I"I llul"LLtl"u

3 5 u

@ Oooryez sur STEP.

STE P
O

Entrez le nombre de répétitions pour le premier

motif.

Lorsqùe le témoin Ouantité s'allume, l'ordinateur

veut savoir de combien de répétitions sera com-
posé le premier motif.

Entrez la position des répétitions pour le premier motif'

* r f
L----__--..!
2 réPêtt t tons -

o o

I I c ouANTlrY
(OUANTITE)

mr a J
L ,no,ou" que vous programmez le

premier motif.

o o

I  J l  c o u A N r r w
t_ L, J (ouANTrTE)

I

I  I  I  LNombrederépét i t ionsdumoti f
I , I spécifié Par vous-r

L tnd iqre que.  vous Programmez le
premler motl l .

Les aigui l les de la moit iÉ. g.auchr
du l i t  d 'a igu i l les  sont  des lgnee

Ô O par  le  code jaune (Y) .

I ,=. frl c PosrrroN
I

t r t  I
I  ,  I  l -  Numéro de l 'a igu i l le

ï
I
L lnd ique que vous Programmez le

premier motif .

@ taoez2.

a

O

@ Oooryez sur STEP.

STEP
O

oo
o o

ROWo o
I

O O
l l

oc=
MEMO SETECTOR

[æmoin Position s'allume. Le témoin jaune et

Entrez le nombre de répétitions pour le deuxième
motif.

l'écran indiquent que l'aiguille terminale gauche

pour le premier motif sera Y20 (Jaune 20)' Le motif

sera donc centré par rapport au 0 sur le lit d'aiguilles'

Q nenov

Q earrenru No

Q ounnrtrv

POSITION

@ nppuyez sur la touche CE PourY 
vider l'écran. Entrez la nouvelle
position de l'aiguille terminale
gauche, soit Y35 (Jaune 35).

L'ordinateur calcule automatique-
ment la position de la répétition pour

le premier motif, pour qu'elle soit
centrée. Pour changer de Position,
attendez que le témoin Position soit
a l lumé.

Posit ion pour le deuxième motif
{/ert 20)

é55bôt

Appuyez sur la touche
STEP.

STEP
O Effi]

[9

;''ô
ROWo o

o o

l r
I

l - r l  o O

t Ë o ô
MEMO SELECTOR

O READY

O PATTERN NO

o ouANTrTY_l

Q eosrrroru |
t /
IM

{
LLTLLLLLLttILLUT|.It*rl*J,tllruUJ

o o

rt
l r-  |lë Indique que vous Programmez le

deuxième motif '

tAfA S.
J  J  i 4 ,

r'rrpitition

c ounrulw
(ouANTlTE)

Lorsque le témoin Quantité s'al I u me, l'ordi nateur

veut savoir de combien de répétitions sera com-

posé le deuxième motif.
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MEMO SELECTOR

o c )
SAVEo o

srrcH O Oàôr ---.l3::;;.-"
d"b [ :' r I Qoun^rrrrv-1

m:Eï.H



@ Tapez 1.

1

O

Appuyez
STEP.

STEP
O

sur  la  touche

@ entr"z Vert 20 (G2O) com-
me position pour le deux-
ième motif.
Vert

o ô ô t

O oooryez sur la touche
STEP.

STEP

Cf

@ rapez o.

U

C]

Appuyez sur la touche STEP.

STEP
O

O QUANTIW
(OUANTITE)

Nombre de réoéti t ions

Entrez la position de la répétition pour le deuxième
motif.

lnd ique que vous programmez le
deuxième motif .

o o

| |  o PosmoN

f-;]
t r l
ï t  Ind ique que vous programmez le

deuxième motif .

Em

Effi]
t9

Effi]
L9J

o c
ROW

o o

o o
ROW

o o

Q nenov

Q enrrenru xo

tD ouarurtw--.t

Q eostlotrr I
t )
IM

O nElov

Q earrenru ruo

O ounrrtrv --.t

Q eosrnoru |

tM

Le témoin Position s'dllume et les témoins jaune
et vert clignotent. L'ordinateur veut connaître la
position pour le deuxième motif.

Entrez le nombre de répétitions pour le troisième
motaf.

Les a igu i l les  de la  moi t ié  dro i te
du  l i t  d ' a i gu i l l es  s ' appe l l en t"aigui l les 

vertes" (G)

O POSITION

o o

r I

O O
l l

O O
SELECTOR

Numéro de l 'a igu i l le

Ind ique que vous programmez le
deuxième motif .

o o

I I C OUANTTTY
(OUANTITE)

t:tl
l-, I
l.-t-l

I
L tndiqr" que vous programmez le

troisième motif.

o Pour mettre fin à la programmation
d'un motif sous le Sélecteur II, tapez
O lorsque la machine vous demande
le nombre de répétitions pour le
motif suivant.

Lorsque le témoin Ouantité est allumé, l'ordina-
teur veut connaître de combien de répétitions
sera composé le trosième motaf.

Terminez le programme.

; ' ô
ROW

o c )
I

O O
l loc=

SELECTOR

Le témoin READY s'allume. Vous pouvez com-
mencer à tricoter.

Pour vérifier la programmation, appuyez plusieurs fois sur la touche STEP.
Le programme s'affiche étape par étape, dans l'ordre dans lequel vous avez
saisi les données (voir page 33).

o o

l-l
[  , l

H

o o
ROW

o o

o o

I f l
I

l , : l o o
t^ J oc-l

O nsaov

Q enrrenru uo

O ourrurrw--1

Q eosrnoru |

M

srrcH O Oôôr ,-,l3I;1;",."
d"b [ '-i loouar'rrrrv-1

m:,H,ïH

,  
o o 

, ,  onrrov

|  | O P A n E R N N o
O ounrurrrv --.,

^A Çeosr r ro r ' r  I

H:EtM
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O Voir p. 65 pour tricoter le motif.



oVER|F|ERETCoRR|GERLAPRoGRAMMAT|oND,UNMoT|F
sivous appuyez plusieurs{ois de suile sur la touche STEP, le programme s'affiche, ét8pe par étape. dans I'ordre dans lequêlvous

avez entré les données. Vous pouvez alorà véri{ier et corriger le programme'

* si aucun motil n,a é1é programmé dans l'ordinateur, vous ne pouvez pas passer à l'étape suivânte, même si\,ous appuyez sur la

touche STEP.
. Comment vérifier la programmation d'un motif sous le Sélecteur I'

@ Veil lez à ce que les toutes les touches de Variantes soient en

@ Choisissezlesélecteur I. Letémoin
Sélecteur I s'allume.

@ Appuyez sur STEP.

STEP
O

o o

Wil
I

I  l o o
L J o ô

@ Appuyez sur STEP.

STEP
O

SELECTOR
(SELECTEUR)

Le numéro du motif mémorisé s'affi-
che à l 'écran.

a PATTERN NO.
(MOTIF NO)

POSITION

l 'aiguil le terminale
à l 'écran.

!
La position de
gauche s'affiche

. Pour corriger .  .  .  .  .  ( 1 )

t2l

Appuyez sur la touche CE pour vider l'écran' (Si

uôrs'appryez à nouveau sur la touche STEP
après aubir appuyé sur la touche CE, le numéro
mémorisé initialement réapparaît à l'écran'
Tapez le chiffre exact.

. Pour corriger ( 1 ) Appuyez sur CE pour vider l'écran. Les témoins
jaïne- et vert ciignotent. (Si vous appuyez .à
noru"a, sur STEP après avoir appuyé sur la

touche CE, la position mémorisée initialement
réapparaît à l'écran.)
Appuyez sur la touche Jaune ou Vert et entrez la
position exacte de l'aiguille terminale.

tzl

o o

@"c"FÀ.
L--

tEl I
témoin ReadyLe

@ Appuyez sur STEP.

STEP
O

s'al lume.

o Comment vérifier la programmation d'un motif sous le Sélecteur II'

O PATTERN NO
(MOTIF No)

Le n u méro d$'H3lii?"émorisé s'aff i -

Appuyez sur la touche CE pour vider l'écran' (Si

uôr. tppuyez à nouveau sur la touche STEP
après aubii appuyé sur la touche CE, le numéro
mémorisé initiatement réapparaît à l'écran'
Tapez le chiffre exact.
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@ V"itt"z à ce que toutes les touches de Variantes soient en bonne position'

â cnoitissez le sélecteur lI. Letémoin
v 

Sélecteur II s'allume.

@ Opouyez sur STEP.

STEP
O

( 1 )

che à l 'écran.

. Pour corriger

tzl

iilDrcAno$t AU'TABIEAU DE comlANDE

. Si vous corrigez le numéro du motif

ou ré-entrez le même numéro de

motif, la répétiti on du motif sera

automatiquement centrée sur le l i t

d'aiguil les.
t Si vous corrigez le numéro de

mot i f  sous  le  Sé lec teur  I ,  le
numéro est d'emblée corrigé sous
le Sélecteur II aussi et le Pro-
gramme est effacé de la mémoire
de l 'ordinateur.

Même si vous décidez de modif ier l'inform-
ation mémoire pour des motifs repris

dans le Guide des Motifs, ces motifs
réapparaîtront sous leur forme originale
lorsque vous corrigerez le numéro de

motif ou retaperez le le même numéro
de motif.

o Si vous corrigez le numéro de motif

ou ré-entrez le même numéro de

motif, le numéro de rang à l 'écran
revient au rang 1 du motif.

o Si vous corrigez le numéro du motif
ou ré-entrez le même numéro de
motif. le programme entré précédem-
ment pour le Sélecteur II est effacé
de la mémoire de l'ordinateur.
* Parallèlement,le numérode motif

est également corrigé sous le
Sélecteur I et la répétition du
motif automatiquement centrée
sur le l i t d'aiguil les.

Même si vous décidez de modifier l'inform-
ation mémoire pour des motifs repris
dans le Guide des Motifs, ces motifs
réapparaîtront sous leur forme origina le
lorsque vous corrigerez le numéro de
motif ou retaperez le même numéro de
motif.



@ Ooorrez sur STEP.

STEP
O

L'écran affiche le nombre de répéti-
tions pour le premier motif.

o Pour corriger . . . . . (1) Appuyez sur la touche CE pour vider l'écran. (Si
vous appuyez à nouveau sur la touche STEP
après avoir appuyé sur la touche CE, le numéro
mémorisé initialement réapparaît à l'écran.)
Tapez le chiffre exact.(21

@ Oooryez sur STEP.

STEP
O

O POSITION

Position de la répétition pour
le premier motif.

.  P o u r c o r r i g e r  . . . . .  ( 1 ) Appuyez sur CE pour vider l'écran. Les témoins
jaune et vert clignotent. (Si vous appuyez à
nouveau sur STEP après avoir appuyé sur la
touche CE, la position mémorisée initialement
réapparaît à l'écran.)
Appuyez sur la touche Jaune ou Vert et entrez la
position exacte de l'aiguille terminale.

tzl

* Repetez les opérations @ "r @ oorr tes motifs 2 à 6.

@ OOOryez sur STEP.

STEP
C]

O OUANTITY
(ouANTrTE)

in du deuxièmeVous n'
motif.

o o

I  , r l
I  L ' l

I
l . r l  I

J
avez pas beso

o  P o u r c o r r i g e r  . . . . .  ( 1 ) Appuyez sur la touche CE pour vider l'écran. (Si
vous appuyez à nouveau sur la touche STEP
après avoir appuyé sur la touche CE, le numéro
mémorisé initialement réapparaît à l'écran.)
Tapez le chiffre exact.t2l

@ Oooryez sur STEP.

STEP
O

Le témoin Ready s'allume.
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Si vous corrigez le numéro de motif
pour le premier motif, la position du
motif (première aiguil le terminale)
s'adapte automatiquement pour que
le premier motif soit centré sur le lit
d'aiguil le.
La nouvelle position du motif s'affiche
à l'écran.
La position des répétitions pour les
motifs 2 à 6 ne change pas, même si
vous changez de numéro de motif.

Appuyez sur STEP et revenez à la
position du motif pour lequel vous
venez de  spéc i f ie r  un  nouveau
numéro.

Si vous corrigez le numéro du motif
ou ré-entree le même numéro de
motif, le numéro de rang à l'écran
revient au rang 1 du motif.



COMMCruT UilLISER LES TOUCHES DE VARIANTES

f  o *  oE  f r cnc

1 2
INVERSE MIROIR

O vARIANTE "INVERsE"

o {  o F (  o F  o s f  o ù  o E
C C O C O C

o
3

DOUBLE

o
4

DOUBLE

o
5

RENVERSE
LARGEUR LONGUEUR

Vouspouvezvousamuserenassoc ian tp lus ieursVar ian tesd ,unmêmemot i f ,à | ,a idedes touchesdeVar ian tes '
Vous êtes en mode Variante dès que le témoin Ready esl allumé'

Le témoin varianle s allume lorsque la touche est activée. Le moti{ adopte la variante correspondant à la touche que vous avez

sélectronnée

Le sens du motif  est inversé

Lorsque la  touche Inversé n 'est  pas act ivée .

o Le motif  apparaissant à l 'envers de votre tr icot est

i den t i que  à  ce lu i  i nd iqué  su r  I ' i l l u s t ra t i on  dans  l e

Guide des Mot i fs .

N'oubl iez pas: Le sens du motif  est dif férent selon
que vous regardez le  mot i f  sur  l 'endro i t

ou l 'envers du tr icot 
3b

6
NEGATIF

r VARIATION
(vARIANTES)

7
KRC

oKRC

C
o {o {

o Lorsque la touche Inversé est act ivée '

o Le motif  apparaissant à l 'envers de votre tr icot esl

reprodui t  en sens inverse de ce lu i  de l ' i l lus t ra t ior t

dans le  Guide des Mot i fs .

LttLLLt ttLtL L LtL LL L L tL

%r%ôa$aX
V - 2  J  J  J

ç -  P o s r t t o n  d u  m o t t l

rLrrL rrtLtLLt ttLtttutL

IF

LLtttLtL tLtttL Lt ttt LUU

%$esa$a\ \ v sILLUSTRATION

\ r -  l P o s l t l o n  d u  m o t l Ï

ttttLLt I,t tUt tttL LL LLL L

isa
i v

sav *



@vARTANTE 
"MrRorR"

o{  oF(  o8  o t r  où  o Io Ç c c o Le motif est tricoté comme un reflet.

Lorsque le motif apparaît dans le même sens que l'illustration, il est tricoté normalement.
Lorsque le motif apparaît dans le sens inverse de celui de l'illustration, il est tricoté comme un reftet.

. Lorsque la position du motif est calculée automatiquement par l'ordinateur ...

oF(
Ç

L'ordinateur centre automatiquement le motif
sur le l i t d'aiguil les.

I,1,

La position du motif est automatiquement définie

I Lorsque la touche Miroir est activée, l'ordina-
teur place la ligne de démarcation de l'image
Miroir au centre du lit d'aiguilles.

tX La touche Miroir est activée ...
Vé

tX La touche Miroir est activée ...
V

z

o Lorsque vous avez calculé vous-même la position du motif ...

La touche Miroir n'est pas activée ...
oF(

Ç

Position du motif que vous avez définie.

D,/a&&, J J

Position du motif que vous avez définie.

* Lorsque la touche Miroir est activée, l'ordina-
teur place les motifs selon la position que vous
avez définie.

v i v / i
mrrorr à(rormaFK mrrorr )l( normall( miroir

36



Avec le Sélecteur II

Lorsque vous uti l isez la touche l\4 iroir, I 'ordinateur prévoit alternativement des motils "normaux,,et ,, inversés,,, 
en commençanr paun molif "normal".

oF{
O 

Lorsque la touche Miroir n,est pas activée.

{ ,  
pos r t ron  du  mot r f

LLt LL tL t TLLLLLLL LLL LLL LLtLt LLLLTLL
40

{ - . pos r t r on  du  mo t r f

LtLttL tttL LLLLtLttL tLtLtLLt LLLLLTL
? n o

o Pour les motifs comprenant de 2 à 6 répéti t ions, I 'ordinateur prévoit les

ç  pos r t ron  du  mot r f  
{ -  pos r t ron  du  mot i f

LLLLLTLLL LL LLLL LLLU UUUUUU LLTLLLLLL

FX*'i&X
m o t r f à u n e  ' m o t i f à d e u x
répé t r t ron  repOt i t i ôn i

ot(
O 

Lorsque la touche Miroir est activée...

r [  pos r t ron  du  mot rT

L tt LL Lt LLU U U UU t t"tLL LL LtL LL LLTLLLLL

_ _ _ _ r _ _ _ J _ _ _ _ t _ _ _ J

norma l  no rma i
m l r o r r  m r r o i r

ææXXr
û-  l pos t t l on  du  mot r f

ttLL LtLLttttLLLLttttttLLLL Ltt,LttIt

ary

O)?{ Lorsque les rouches Inversé .t lviioi, I
O sont toutes les deux activées... :v

1 .

\ t -  pos r t r on  du  mo t r f  :

LL LL tL LLLLLTLLL LL ttLtL LtttL I:

mrro r r  no rma l  'm i ro i r

*  S i  vous  u t i l i sez  s imu l tanément  l es  touches
i  Inversé et  Mi ro i r ,  l 'o rd inateur  fa i t  a l terner
,  les  mot i fs  normaux et  mi ro i r  en com_
j  mençant  par  un mot i f  normal .

répéti t ions comme expl iqué ci-dessus.

, t  pos r t ron  du  mot r f  ç -  pos i t ron  du  mot r f

LLL LLL t LtL LLLL tLLLLLLLttL Lt LTLLLLL
5 5  0 1 0

nOrma l  mr rOr r  nOrma l  nOrma l  mr rO i r
m o t r f à 1  r é p é t r t i o n  m o t r f  à  2  r é o é t r t r o n

lxæ*'g*
! i i i i i i
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Avec le Sélecteur II

Lorsque vous uti l isez la touche l\4 iroir, I 'ordinateur prévoit alternativement des motils "normaux,,et ,, inversés,,, 
en commençanr paun molif "normal".

oF{
O 

Lorsque la touche Miroir n,est pas activée.

{ ,  
pos r t ron  du  mot r f

LLt LL tL t TLLLLLLL LLL LLL LLtLt LLLLTLL
40

{ - . pos r t r on  du  mo t r f

LtLttL tttL LLLLtLttL tLtLtLLt LLLLLTL
? n o

o Pour les motifs comprenant de 2 à 6 répéti t ions, I 'ordinateur prévoit les

ç  pos r t ron  du  mot r f  
{ -  pos r t ron  du  mot i f

LLLLLTLLL LL LLLL LLLU UUUUUU LLTLLLLLL

FX*'iAX
m o t r f à u n e  ' m o t i f à d e u x
répé t r t ron  repOt i t i ôn i

ot(
O 

Lorsque la touche Miroir est activée...

r [  pos r t ron  du  mot rT

L tt LL Lt LLU U U UU t t"tLL LL LtL LL LLTLLLLL

_ _ _ _ r _ _ _ J _ _ _ _ t _ _ _ J

norma l  no rma i
m l r o r r  m r r o i r

ææXXr
û-  l pos t t l on  du  mot r f

ttLL LtLLttttLLLLttttttLLLL Ltt,LttIt

ary

O)?{ Lorsque les rouches Inversé .t lviioi, I
O sont toutes les deux activées... :v

1 .

\ t -  pos r t r on  du  mo t r f  :

LL LL tL LLLLLTLLL LL ttLtL LtttL I:

mrro r r  no rma l  'm i ro i r

*  S i  vous  u t i l i sez  s imu l tanément  l es  touches
i  Inversé et  Mi ro i r ,  l 'o rd inateur  fa i t  a l terner
,  les  mot i fs  normaux et  mi ro i r  en com_
j  mençant  par  un mot i f  normal .

répéti t ions comme expl iqué ci-dessus.

, t  pos r t ron  du  mot r f  ç -  pos i t ron  du  mot r f

LLL LLL t LtL LLLL tLLLLLLLttL Lt LTLLLLL
5 5  0 1 0

nOrma l  mr rOr r  nOrma l  nOrma l  mr rO i r
m o t r f à 1  r é p é t r t i o n  m o t r f  à  2  r é o é t r t r o n

lxæ*'g*
! i i i i i i
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VARIANTE "DOUBLE LARGEUR'I

o {  o } r ( . &  o f  o ù  o E  oo c a o c o
KRC

o Le motif est tricoté en double largeur.

. Si la position du motif est calculée automatiquement par l 'ordinateur...

Otr Lorsque la touche Double Largeur n'est pas afr' Lorsque la touche Double Largeur est
V activée...

1
activée...

L'ordinateur centre
sur le l i l  d 'a igui l les

automatiquement le motif

ù
LLLLTTLLLLL

ffiDseffi
&

'Vi-v

. Si vous avez calculé vous-même la position du motif...

otr 
Lorsque la touche Double Largeur n'est pas

V activée...

Position du motif que vous avez calculée

ù
LLTLLLLLLLTLLLLLL LI.LTLLLLLLLLLTLLL

ffiffie
7 

-id 
id

L - - - - l

ILLUSTRATION

L'ordinateur place automatiquement le motif sur
le l i t  d 'a igui l les

û

* Le centre du motif correspond au centre du lit
d 'a igui l les.

'ry, lV
i < + > l

ILLUSTRATION

ary''
^ Lorsque la touche Double Largeur est
Y activée...

Position du motif que vous avez calculée

.1,
LLttt

t Le motif en double largeur est placé à droite de
la position que vous avez choisie.

&Iffi,#
, U  - t V

38



Dans cet exemple, nous utilisons deux motifs.

. Si la position du premier motif est calculée automatiquement par l 'ordinateur...

o Sr vous avez calculé vous-même la position du motif...

O tÊ Lorsque la touche Double Largeur n'est pas

c8
^ Lorsque la touche Double Largeur n'est pas
Y activée...

Posr t ion du mot i f  que vous
avez ca lcu lée

I
LTLLLLLLLLLL

Posr t ion du mot i f  ca lcu lée
oar  l 'o rd inateur
ù

I

I

I

@ Motif  2

I  r _

:-
' w

l v l  v l

t-tl i
l -  |  I

i ! l
l*

Posit ion du mottf  que
vous avez calculée

Posi t ion du mot i f  que
vous avez calculèe

J T
LrL tLLtL LLL LttL! LLLL LILTLLLLLLLLL

O Motit 1 Motif  2

&
V
i

I

l^!r--s-
iD-qts
i J J
i

o8-^ 
Lorsque la touche Double Largeur est

Y activée...

'X Lorsque la touche Double Largeur est
V activée...activée...

39

ILLUSTRATION

Posi t ion du mot i f  que
vous avez calculée

I
I
I
I

@
Le motif
pos i t ron

O L 'ordrnateur  cent re  le  mot i f  sur  le-  
l i t  d ' a i gu i l l es .

est-otJce à droite de la
que vous av iez ca lcu lée.

Lorsquevous utilisez la touche Double Largeur,
l'ordinateur centre automatiquement la posi-

tion du premier motif double largeur sur le lit
d 'a igui l les.
Les motifs comprenant de 2 à 6 répétitions et
tricotés en Double Largeur sont places à droite
de la position que vous aviez calculée.

I  pos i t ion du mot i f  cent rée automatrque-
I  men t  pa r  l ' o rd i na teu r  su r  l e  l i t  d ' a i gu i l l es
tl, ù

Y Y

Posit ion du motif  que
vous avez calculèe

Posi t ion du mot i f  que
vous avez calculèe

rl, 't'

LL LLLLL LtL LLLtLtLLLLLLtLtttLLLL tL

l#
I
I
I

@
Le mot i f  Double Largeur
est  p lacé à droi te de la
pos i t i on  que  vous  av tez
ca lcu lée

Lorsque vous utilisez la touche Double Largeur,
l'ordinateur tricote chaque motif en double
largeur, à partir de la position que vous avez
calculée.

#e
i€

ffi
J

ILLUSTRATION



o t
o

C VARIANTE,,DoUBLE LoNGUEUR,'

OF( O8 O F O I OE Oqc Le motif est tricoté en doubte tongueur.o o Ç o c c
o &- 

A Lorsque la touche Double Longueur n'est
V pas activée...

ut trLuttttrLrrrrLtrutL tLLt ttttLt ttLULLtttUtL

ft
I

otr
Ç

Lorsque la touche Double Longueur est
activée...

* Ceta s'applique à tous les motifs, quelque soit
le nombre de répétitions.

o t Lorsque la touche Double Longueur n'est
Y pas actavée...

ttLLUtttULUttUtttLUtL t

FT

ILLUSTRATION

. t r
Ç

LIL

a8a
uttt

Lorsque les touches Double Lar-
geur et Double Longueur sont
toutes les deux activées...

LtWtLUttttLtLrtt

t Si vous utilisez ces deux touches en même
temps, le motif est tricoté à la fois en double
largeur et en double longueur.

r
LLLrtrrurttuttLUtttttt

fiY(
/ J

fi
J
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o{ oF(  o8 ot r  où oE oKRC
c c c o a c c

o È- 
g t-orsOue la touche Renversé n'est pas activée."

Le"motif commence au premier rang {rang
inférieur).

ffi' mT
ILLUSTRATION

L'écran affiche le chiffre
allez tricoter le premier
grammé votre motif.

1, indiquant que vous
rang après avoir pro-

Le motif est tricoté en "négatif".

oE Lorsque la touche Négatif est activée...
\J

o

Les aiguilles correspondant aux carrés noirs ( r ) sur
l'illustration restent en position B. Les autres aiguilles
sont placées en position D. Sivous tricotez un motif à un
point, les aiguilles d'arrière-plan resten en position D.

VARIANTE "RENVERSE' '

Le motif est tricoté "tête en bas"

ILLUSTRATION

o ù
fl Lorsque la touche Renversé est activée..'

3

Le 
-motif 

commence au dernier rang (rang
supérieur).

Lorsque vous activez la touche Renversé, l'écran
affiche le chiffre 34, indiquant le dernier rang du
motif.

STITCH

o o
ROW

o C )

VARIANTE "NEGATIF''

orr((((( o8 otr où o
o o c c

o o

H:,9,ÏM

O READY

O perreRru no Effi]
[:eJ

STITCH

o o
ROW

o c )
I

O O
l t

o( f
SELECTOR

E
O ounrurtrv -1

Q eostroN I
l , /tM

tco oKRC

C

ttLttItLLLtL

{"

"{,
J

t tLttLLtUtLt

?ç
*

dernrer  rang

ILLUSTRATION

tr
Ç

oE Lorsque la touche Négatif n'est pas activée...
\J

o

Les aiguilles correspondant aux carrés noirs ( r ) sur
l'illustration sont sélectionnées en position D. Les autres
aiguilles restent en position B.

ILLUSTRATION
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TOUCHEKRC

o{ o}W o8
o c o c o

o l e  o ù  o KRC

Ç
KÊCa Lorsque la touche KRC n'est pas activée...

( S c h é m a  d ' u n  m o t r f  l a c q u a r d
-  l r t  s i m p l e )

tro
Les motifs à côtés jacquard se tricotent avec le dispositif de tricot à côtes et
le change-couleur à l i t  double (KRC).

' ô
Lorsque la touche KRC est activée...

I C-tricoté avec le fi lde
contraste

L__J . . .  M-tr icoté avec le f i l
principal

Une séouence

(Schéma d 'un mot i f  lacquard)
o Dans les motifs à côtes jacquard, le f i l  pr incipal et le f i l

de contraste sont tricotés séparément.
4 rangs de tricot représentent 2 rangs de motif.

*

Lorsque la touche KRC estactivéeou désactivée,le chiflre 1 s'afficheet les aiguilles sont sélectionnées selon lepremier rangdu
modèle.

o o
O,"ç/,<-t , T

C M  t  |  / l o n m o v- 
{Act.vée ou Désâctrvée) t---TÆji6âl

Si la touche Renversé est activée, l'écran affiche le numéro du dernier rang du motif et les aiguilles so sélectionnées selon ce
dernier rang.

I Lorsque vous uti l isez le change-couleur
Veuil lez l ire le mode d'emploi l ivré avec

o Comment tricoter un motif à côtes jacquard

l i t  double (KRC)
le KRC en même temps que les instructions qui suivent.

o Motif

o Programmation du motif

. Activez la touche KRC.

. Si vous le souhaitez, vous pouwz utiliser unè autre touche de variante avec lô touche KRC.
' Lorsque la touche KRC est activée, vous pouvêz tricoter des motifs à uns répétition sous le Sélecteur IL (Veu illez n6 pas tenir

compte de l'instruction tigurant à la page 17 du mode d'emploi KRC.I

@ neportez-vous au mode d'emploi du KRC et installez le
dispositif de tricot à côtes KRC sur la machine.

@ Placez le chariot K et le chariot KR comme indiqué sur le
schéma.

@ Conrultez le mode d'emploi KRC pour enfi ler le fi l
principal et le fi l  de contraste.
Touche l  - f i l  p r inc ipa l
Touches 2/3/4 - f i l  de contraste

@ Placez la barre de tr icot sur le l i t  d'aigui l les principal.

@ Réglez le mécanisme de sélection des aiguil lesrerminales
du char iot  K sur FREE (voir  page 12).

@ Disposez les aiguil les pour un tricot à côtes exclusivement
et tricotez dix rangs dans ce point, avec le fi l  principal.
Placez le chariot K au-delà du repère de changement de
SCNS.

@ erogrammez le motif.

@ Ptacez le sélecteur sur KC.

@ fan"s gl isser le char iot  K sur le l i t  d 'a igui l les,  de gauche à
droite, avec le fi l  principal, pour sélectionner toutes les
aigui l les.

o

a

Tous les motifs repris dans le mode d'emploi du KRC sont également mémorisés dans l'ordinateur. Sélectionnez donc le
numéro de motif requis dans le Guide des Motifs. (Les cartes perforées livrées avec le KRC ne sont pas utilisées.)
Vous pouvez tricoter au point de côtes jacquard en utilisant le numéro de motif jacquard et les motifs à une répétition
mémorisés dans l'ordinateur, la touche KRC étant activée.

trE

@

@
@

Amenez les chariot sur la gauche, jusqu'à ce que vous
entendiez un "clic". Appuyez sur la touche du change-
couleur selon le chiffre indiqué à l 'écran-mémo.

Tricotez deux rangs.

Continuez à tricoter. Lorsque les chariots sont sur la
gauche, appuyez sur la touche du change-couleur selon
le chiffre indiqué à l 'écran-mémo.

o Appuyez sur la touche du change-couleur après que vous
ayez entendu un "clic".

O Reportez-vous à la page 90 pour corriger vos erreurs
éventuelles.

42



O COMMENTCHANGER DEVARIANTE PENDANTOUEVOUSTRICOTEZ UN MOTIF
. Vous pouvez changer ds variante si vous ls souhait€z' même au milieu d'un motil'

O 
Changer la position de la touche Inversé à chaque répétition du motif:

o Cet exemple est tricoté d'après le motif Jacquard
No 18 dans le Guide des Motifs.

s\\\\,\s\\\s\,

of  oF(
Ç Ç

o{  oF(Ç a. 8  o F
Ç Ç

. Comment tricoter

@ etogtammez le motif comme suit:

F VARTATIoN (VARIANTE)

o{  cF(
( a )  

Ç Ç

.8 . t r  oÈ oE oKtc
Ç Ç Ç Ç Ç

I

O O
l l

O O
SELECTOR
(SELECTEUR)

o o

t- /.ql
o o

t-,tr]

O PATTERN NO
(MOTIF No)

O POSITION

@ Regardez le schéma du motif dans le Guide des Motifs.
Prenez note du numéro du rang précédant celui auquel
vous voulez changer de variante.

I
32ème rang

Dans notre exemple, le motif changerait au rang 1 (1 er rang
de la répétition suivante du motif). Le rang précédant le rang
1 est le rang 32.

- Vous pouvez vousieporter à l'écran-mémo pour mémo-

riser I'e numéro de rang auquel le changement doit être

apporté.
ùitis"t le programme Mémopour indiquer32ème rang

à l'écran-mémo (voir Page 46).

Tricotez le motif (a) en iacquard. Vous pouvez continuer à
tricoter jusqu'à ce que le numéro du rang enregistré en
mémoire (rang 32)clignote à l'écran.

\ ^
|  - -  - - t

I _ _f _fL o READY
t t t l

Changêz de touche de Variante (ou de programme de motif).

OEa
o

(Aôô;u;t sur la touche Inversé)

Lorsque vous faites glisser le chariot K pour le rarq
suivant, les aiguilles sont sélectionnées pour le premiet
rang du motif (b).
Continuez à tricoter iusqu'à ce que le numéro du rang
enregistré en mémoire (rang 32)clignote à l'écran.

(Désactivez la touche Inversé.)

Lorsque vous faites glisser le chariot K pour le ranl

suivant, les aiguilles sont sélectionnées pour le premiet
rang du motif (al.

( b )
oKRC

I
o ùo

o ù oE c)KRC

Ç Ç ç
(a)

z
z
z
2
2
z
z
z

z
z
z

z
z

*

--1 
.READYI .:l '- .t

êl Chanoez à nouveau de touche de Variante (ou de pro'
v gt"mi't" de motif).
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O COMMENTCHANGER DEVARIANTE PENDANTOUEVOUSTRICOTEZ UN MOTIF
. Vous pouvez changer ds variante si vous ls souhait€z' même au milieu d'un motil'

O 
Changer la position de la touche Inversé à chaque répétition du motif:

o Cet exemple est tricoté d'après le motif Jacquard
No 18 dans le Guide des Motifs.

s\\\\,\s\\\s\,

of  oF(
Ç Ç

o{  oF(Ç a. 8  o F
Ç Ç

. Comment tricoter

@ etogtammez le motif comme suit:

F VARTATIoN (VARIANTE)

o{  cF(
( a )  

Ç Ç

.8 . t r  oÈ oE oKtc
Ç Ç Ç Ç Ç

I

O O
l l

O O
SELECTOR
(SELECTEUR)

o o

t- /.ql
o o

t-,tr]

O PATTERN NO
(MOTIF No)

O POSITION

@ Regardez le schéma du motif dans le Guide des Motifs.
Prenez note du numéro du rang précédant celui auquel
vous voulez changer de variante.

I
32ème rang

Dans notre exemple, le motif changerait au rang 1 (1 er rang
de la répétition suivante du motif). Le rang précédant le rang
1 est le rang 32.

- Vous pouvez vousieporter à l'écran-mémo pour mémo-

riser I'e numéro de rang auquel le changement doit être

apporté.
ùitis"t le programme Mémopour indiquer32ème rang

à l'écran-mémo (voir Page 46).

Tricotez le motif (a) en iacquard. Vous pouvez continuer à
tricoter jusqu'à ce que le numéro du rang enregistré en
mémoire (rang 32)clignote à l'écran.

\ ^
|  - -  - - t

I _ _f _fL o READY
t t t l

Changêz de touche de Variante (ou de programme de motif).

OEa
o

(Aôô;u;t sur la touche Inversé)

Lorsque vous faites glisser le chariot K pour le rarq
suivant, les aiguilles sont sélectionnées pour le premiet
rang du motif (b).
Continuez à tricoter iusqu'à ce que le numéro du rang
enregistré en mémoire (rang 32)clignote à l'écran.

(Désactivez la touche Inversé.)

Lorsque vous faites glisser le chariot K pour le ranl

suivant, les aiguilles sont sélectionnées pour le premiet
rang du motif (al.

( b )
oKRC

I
o ùo

o ù oE c)KRC

Ç Ç ç
(a)

z
z
z
2
2
z
z
z

z
z
z

z
z

*

--1 
.READYI .:l '- .t

êl Chanoez à nouveau de touche de Variante (ou de pro'
v gt"mi't" de motif).
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- Changement de variante Double Longueur et Renversé

F vnnmoN (vARIANTE)

o Comment tricoter?

@ etogtammez le motif comme suit:

O Pour changer la position de la touche Double Longueur au milieu d'un motif, procédez comme suit:

o Cet exemple se base sur le motif jacquard No
20 du Guide des Motifs.

VARIATION
F VARIANTE)

o {
Ç

o {
Ç

o t
Ç

oKRC

Ç

OKRC

I
aKRC

I

|  ̂ l ^ l ^ l  ^ l Â l  r t  ^ t  ^ t  ^ r  ^ r ^ l

I  r l  v l  v t v l v l Y l v t  Y t Y t  r l

F vnnnloN (vARIANTE)

a x o
Ç Ç 9

a PATTERN NO._ 
(MOTIF NO)

oKRC

O POSIT ION

o ù  o
Ç

o{  oFt
Ç Ç

( a )

o o

t ,=[,]
o o

t-Tt

I
oc)

il
o c:_f
SELECÏOR
(SELECTEUR)

Regardez l'illustration dans le Guide des Motifs et prenez
note du rang auquelvous voulez apporter le changement.

. EtrT[trftr
l Ttttfttj * Dans notre exemple, tricotez le
a FFFEFJfl motif en changeant la position de
a TÏffi la touche ooubte Longueur au

iffi :?i,i.i"Ji:i";�,îf';1"(ifffii
i H#l 

Double Lonsueur désactivée)'

iffi 
(a)Touche Double Lonsueur désactivée

a l-1-l-1-l-1-l-11 Iv|--l--l--l.-|...l--l.-H I

3 HttïJ11i I
:ry rans43

i ffi -il::"" 
" L'nsueur ac'� vée

2ffiffi- n-tr1-r-t-r1

? H++F]fi

; ffii:; 

D'ub e L'nsueur désac'� vée

Changez de Variante à hauteur
apporter le changement.

du rang auquel vous voulez

Tricotez le motif (a) en jacquard.
Continuez à tricoter jusqu'à ce que le numéro du rang
mémorisé (rang 25)clignote à l'écran.

t*t

|  -  3 t : J o n r n o Y
I  L - ' I\'-+(

Appuyez sur la touche Double Longueur.
Le motif sera tricoté selon les nouveaux paramètres
(b)dès le rang où les aiguilles ont été sélectionnées.
Vous pouvez commencer à tricoter le motif (b).

( b )
oE oKRC

Ç 9
Faites glisser le chariot K.
Continuez à tricoter jusqu'à ce que le numéro du rang
mémorisé (43lclignote à l'écran.

o t  o t (  o * : ; t i o ù
Ç  Ç  Ç i  Ç :  Ç

oF(  o8 :o  f  ,
^ ^ : ^ :v  \ - / :  v :

2 3 : 4 :

E| 
OREADY

Désactivez la touche Double Longueur.
Le motif sera tricoté selon les nouveaux paramètres
(a)dès le rang où les aiguilles ont été sélectionnées.
Vous pouvez commencer à tricoter le motif (a).

o ù oE c)KRc
^ ^ ^
V V \ . /

5 b /

o t
( a )  

Ç

M

@ faites glisser le chariot K et tricotez le motif (a).



O LISTE DES TOUCHES DE VARIANTES

Util isez la touche de variante appropriée pour tricoter les motifs indiqués par "O" dans la colonne ci-dessous.

1 2 3 4
- 5

6 . 7 '

lirirffiffisË'l"'*ffiifr'Ï' '*:BOtffiE, ,,
IâRGEUR".

,:MillffiffE;,'.i*:
LOltlGuËUR

't&tiHÊsr.NI€ffiTi.É'. ""Kaê

o o o o o o

o A
1

A
x2

o A
*3

o o o o o A
x3

o A
x4

A
*4

o o o

o A
*5

A
*5

o o

o A
*1

o ^
*3

o o o o o o o
*6

*1 - N'uti l isez pas la touche Miroir pour un motif possédant plus de 2 mailles ramassées à l 'endroit où les
répétitions de motifs s'enchaînent (voir page 55, motifs à mailles ramassées).

*2 - Uti l isez la touche Double Longueur en tenant compte des remarques formulées page 55 (Motif à mail les
ramassées).

*3 - N'utilisez pas la touche Négatif pour les motifs à mailles ramassées, à mailles glissées et à mailles ramassées
double face.

x4 - N'uti l isez ni la touche Miroir, ni la touche Double Largeur pour les motifs ayant plus de 4 aiguil les sélectionnées
à l'endroit où les répétitions de motifs s'enchaînent (voir page 55, motifs tissage).

x5 - N'uti l isez ni la touche Miroir, ni la touche Double Largeur pour les motifs ayant plus de 3 aiguil les sélectionnées
à l'endroit où les répétitions de motifs s'enchaînent {voir page 55, motifs dentelle filée).

x6 - Utilisez toujours la touche KRC si vous tricotez au point de côtes jacquard.
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PROGRAMMATION EN MEMOIRE

M E M O

Oa

Vous pouvez programmer la mémoire en y enregistrant des informations sur le tricotage des motifs. Ces
données s'afficheront à l 'écran mémo pendant que vous tricotez.
e Vous pouvez tout aussi facilement entrer, effacer ou modifier des informations en mémoire.
' Uti l isez les touches 1 - 9 et les touches jaune et verte pour saisir ces informations.

INDICATION A L'ECRAN MEMO A L'AIDE DES TôI,CHES

a

a

Si vous effacez ou modifiez des données en mémoire à propos des motifs repris dans le guide des motifs, ces donnée seront
rétablies dans leur état initial dès que vous resélectionnerez le même numéro de motif.

Les données de vos motifs originaux restent en mémoire jusqu'à ce que vous les modifiez ou effaciez.

O MODE DE PROGRAMMATION

O 
sArsrE DEs DoNNEs MEMo

Vous pouvez enregistrer des données complémentaires ou modif ier des informations existantes pour un motif  déjà
programmé.
Aff ichez à l 'écran le numéro de rang pour lequel vous voulez entrer ou modif ier des données. Appuyez pour ce faire sur les
touches vers le haut ou vers le bas, puis saisissez les nouvelles données.

O Programmez le motif. (L'exemple qui suit se travail le
avec le sélecteur placé sur I.)

46

.  Si vous entrez des données sur le tr icotage d'un motif  à l 'aide des touches 1 - 9.

o o

'-J t i l-EXEMPLE
IJJ 

Numéro

.  Si vous entrez des données sur le tr icotage d'un motif  à l 'aide des touches jaune et verte.
o o

l-l
B

o o

r
Verte

o

Programme mémo pour le motif  44.

T a p e z 3 à h a u t e u r d u

2 à hauteur du 1 er

r ,"'âiil'{?i'
o {
c a aa ;/î

o
o ù oE @<ncc Ç Ç

l

O O
uoc)

SELECTOR
(SELECTEUR)

o o

I  L iL t l
@ o

[ :, I

O PATTERN NO.
(MOTIF l to)

O POSITION



@ Lorsque le témoin READY est allumé, enfoncez la
touche mémo. (Le témoin READY s'éteint.)

o o
MEMO

O O

motif .

O Tapez 3 à hauteur du 19ème rang.
o o

t- l5l
E-

3
O

n t L. ,.ans o,
LJ

@ Tapez 2 à hauteur du premier rang.

)
( f t

o o

t--lt
E-

O READY

Donnée saisie

c
O

@ Programmez le motif. (L'exemple qui suit est travaillé
avec le sélecteur placé sur I.)

r Y"Àiil'{,?È)
o{  oF(  o8 . t r  où oE oKRc
Ç Ç Ç Ç Ç Ç e

l

O O
l l

ocl
SELECTOR
(SELECTEUR)

o o

[-r=l
o o

I  T l

O PATTERN NO
(MOTIF NO)

O POSITION

O READY

t

Numéro du rang avant
que vous n 'appuyez sur
STEP au po in t  Q.

Le témoin READY est allumé; vous venez de terminer
programme d'effacement de données mémo.

@ Appuyez sur la touche vers le haut jusqu'à ce que le

chiffre

^
O

du rang.

19 s'affiche à l'écran.
o o

l f-,'Tl
t--l I
LJ Numéro

O 
EFFA.ER DEs D.NNEE' EN MEM''RE

o Comment effacer des données que vous avez enregistrées en mémoire.

-

Effacez les données mémo du motif
no 38.

Elfaceztoutes les données.

3

3

z

2

2

z

z

z.

2

memo.

i

Donnèe sa is ie .

@ Appuyez sur la touche mémo pour quitter le pro-

gramme

M E M O
OCJ

Numéro du rang avant que vo_us
n'appuyez sur S-TEP au pbint f  .

Le témoin READY est allumé; vous venez de terminer la program-
mation.
t L'écran affiche le premier rang de votre motif. La donnée que

vous avez saisie (2)s'affiche à l'écran mémo.

o Pendant que vous programmez:
Si vous appuyez par inadvertance sur l'une des touches
de 1 à 9, ou sur la touche jaune ou verte, ou sivousvoulez
corriger des données en mémoire, appuyez sur la touche
CLEAR pour effacer le masque de l'écran mémo, et tapez
le chiffre approprié.

Lorsque le témoin READY est allumé, enfoncez
touche mémo. (Le témoin READY s'éteint.)

M E M O
O O

onnées mémo sur  le
er rang du motif .

@ Appuyez sur la touche C (les données mémo sont
effacées).

L'écran mémo se vide

o o

rT
F?

o o

t-lr-
@ Appuyez sur ta touche mémo pour quitter le programme.

MEMO
O O

47



O INFORMATIONS MEMO SUR LES MOTIFS DU GUIDE
. Veuillez vous reporter aux schémas des dernières pages du guide des motifs.
o Les informations mémo sont reproduites à gauche des schémas. Élles s'affichent également à l'écran mémo.

3
3
3
3
3
3
2
2

- 2

2

La signification desdonnées mémodiffère selon letype
de motif tricoté.

o Lorsque vous tr icotez le 3ème rang du motif

1-r=l
[ ,-f.. I

f-?'l
l ; ] -  |  ecran mémo
L-/

Les données mémo permettent de différencier les
fils de contraste.
Réservez le numéro 1 pour le fil principal et choisis-
sez d'autres numéros pour les fils de contraste.

J

3
3
3
3
3
2
2

2
2
Tricotez avec le fil de contraste no 2.

Tricotez avec le fil de contraste no 3.

Les données mémo servent à différencier les fils de
couleur dans un motif multicolore.

1
1
4
4
4
4

, 7
3
3
3
3
I
I
2
2
2
2
1
1
4
4
4
4
1
1
3
3
3
3

o Tricotez avec le fil no 1 _{ 
1

( 2
t 2

o Tricotez avec le til no 2.-1 z
l 2

Les données mémo servent à différencier les fils de
tissage.
Si aucun numéro ne s'affiche à l'écran, tricotez ce
rang sans fil de tissage.

o Tricotez sans fit de trssage ----l

I
o Tricorez avec le f i l  de t issag e n 2 -{7

r 3
e Tricotez avec te fit de tissag. ;" 3 -l 3

l 3
o Tr icotez avec le  f i l  de t issag "  " " ,  - {7

2
2
4
4
4
4
2
2
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o Les données mémod'un motif jacquard s'utilisent
comme suit:

. Les données mémo des rangs impairs différencient
les fils de contraste (couleurlpour deux rangs.

. Les données mémo des rangs pairs différencient
les fils principaux (couleurlpour deux rangs.

Tricotez le premier et le
deuxième rangs avec le fil
pr incipal no 2.

Tricotez le premier
deuxième rangs avec
principal no 3.

î:If; \

I
4
1
4
I
e
2
4
2
4
z
3

C Si l'écran n'affiche pas de données mémo:
Netricotezqu'avec un seulfi l  principal et un seulfi lde
contraste.
Le chiffre 1 à l'écran mémo signifie que vous tricotez
avec le f il principal; le chiffre 2, avec le fil de contraste.

numéro
de rang

1 l,l
7l
,l
A

;

i

a
a
7
7
6
o

5
4
l 4
l ^

l v
t e

t é .

l z
l 1
h

O Si l'écran affiche des données mémo pour des rangs C Si l'écran affiche des données mémo pour les rangs
parrs et lmpalrs:

. Tricotez avec ptusieurs fils principaux et plusieurs fils
de contraste.

. Les chiffres à l'écran mémo vous indiquent le fil à
utiliser.

impairs uniquement:
Tricotez avec un seul fil principal, mais plusieurs fils
de contraste.
Le chiffre 1 à l'écran mémo signifie que vous tricotez
avec le fil principal; les autres chiffres indiquent les
différents f i ls de contraste.don nées numéro

de rang
données
mémo

numéro
de rangmémo

1
4
4
Î
I

2
2
I
1
z
2
1

12
12
11
11
10

1
4
4
1
4

4
4
1
1

I

[;ffi
I  lndicat ion sur le f i l  de

I
e

3
1
4

2
2̂

I

4
, 2
Zz

I
I
a
I
7
7
6
6
5
6

4
4

z
z
1
1

contraste

Indication sur le f i l  de
contraste

lndication sur le f i l
FrinciPal

12
l z

11
11'10
10
v

I
I
a
7
7
6Â
5
5
4
4
3
.f
z.
z
I
1



COMMENT PROGRAMMER VOS PROPRES MOTIFS

Vous pouvez créer et enregistrer vos propres motifs en uti l isant le programme de création de
motifs.

Cette fonction vous permet d'enregistrer et d'effacer des motifs originaux.

INPUT

Oo

Touches de données et témoins de données

.  Commencezpar dessiner votre motif  sur une feui l le.

Entrez ensuite les données de ce motif ,  mail le par
mai l le ,  à  l 'a ide des touches de données.

A p p u y e z  s u r  l a  t o u c h e  b l a n c h e
(Le  témo in  de  données  es t  é te rn t  )

A p p u y e z  s u r  l a  t o u c h e  n o r r e
( L e  t é m o i n  d e  d o n n é e s  s ' a l l u m e . )

T é m o i n  d e  d o n n é e s

Le témoin de données confirme l 'enregistrement
des données du motif .

o Ouelle est la différence entre les touches de données?

Ô Si vous enregistrez les données d'une maille avec la touche noire, l'aiguille correspondante est placée en position D.

C5 Si vous enregistrez les données d'une maille avec la touche blanche, l'aiguille correspondante est placée en position B.

Ouelle est la capacité de la mémoire?

La mémoire peut accueil l ir jusqu'à 254.600 mailles (environ 50 leuitles de dessin)ou un maximum de 98 motifs.

* Ce nombre varie selon le nombre de mâilles du motif (dans le sens de la longueur).

Un motif peul compter de 1 à 200 mailles. Sur la machine à tricoter, vous ne pouvez cependant tricoter que 1 1 2 mailles par rang
(sauf sivous utilisez les louchesjaune (57)et vene (57)). Le nombre de rangs maximal autorisé est automatiquement calculé par
l'ordinateur lorsque vous entrez le nombre de mailles du nouveau motif. Vous ne devez cependant pas nécessairement utiliser
le nombre de rangs maximum indiqué.
L'ordinateur donne un numéro (de 901 à 998) à chacun de vos motiTs. Utilisez de Drétérence le même numéro oour vos
références personnelles. atin d'éviter toute confusion.
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O COMMENT PROGRAMMER (PROGRAMME D'ENREGISTREMENT)

O 
ENREGISTRER UN NOUVEAU MOTIF

. Les touche, Ô ", Ô servent à enregistrer vos motifs.

D é l r m r t a t r o n  d e  l a
zone  du  mot r f

6  rangs

@

@
@

æ 
Enregistrer le motif  suivant:

( F e u r l l e  d e  d e s s t n )

l.+t
5  m a r l l e s '

Avant de commencer à enregistrer vos motifs:

Dessinez votre motif sur l 'une des feuil les blanches l ivrées avec votre

machine.

Dessinez un cadre autour de votre motif.

Comptez le nombre de mailles et le nombre de rangs composant le motif.

o L'ordinateur assigne le numéro 901 à votre premier motif, le numéro 902

au second motif, et ainsi de suite, automatiquement.

. Si vous entrez un nombre de mailles différent, ou si l'ordinateur a déjà

des motifs en mémoire, le chiffre affiché à l'écran sera peut-être

différent.

. Même si vous voulez utiliser le même nombre de rangs que celui

affiché à l'écran, effacez les données affichées et retapez le chiffre.

O Assurez-vous que le témoin READY est bien allumé et appuyez sur la touche INPUT.
(Le témoin READY s'éteint.)

srrcH o O PATTERN NO L'ordinateur assigne un numéro à votre motif .

lNpur Î.p wa. ! ._?_ly9]tF_\") 
(utilisez le même numéro pour vos références per-

o C_] ? ô"b l -=i Li ' | ïH,"]i:i.sur 
Votre feui||e de dessin, pour éviter toute

@ Entrez le nombre de mailles.

(1) Appuyez sur la touche STEP.

sTrrcH o o

S T E P o P t . - l L e t é m o i n s i t u é à c ô t é d e | a t o u c h e M a i | | e s , a l l u m e ; | , o r d i n a t e u r V o u S
Ô t 

jo'O 
demande re nombre de maires du morif.

(21 Tapez 5 comme nombre de mailles.

? Si vous avez commis une erreur, appuyez sur la tocuhe
CE pour effacer l'écran, et entrez le chiffre approprie.

@ Tapez le nombre de rangs.

(1) Appuyez sur la touche STEP.

:rEP. -\. ï:bfr.---
O t S"b l:i :i t:i I de rangs disponibtes pour votre motif (vous pouvez utiliser jusqu'à 998 ranss

(21 Appuyez sur la touche CE pour effacer l'écran, et tapez le chiffre 6 comme nombre de rangs pour votre motlf.

srrcH o o

ôôr 3"gt__=l

@ Appuyez sur la touche STEP.

STEP
O
+

* Si la zone du motif est grande, 3 à 4 secondes s'écouleront avant que l 'écran n'affiche l 'étape suivante.
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Le nombre de rangs que vous avez tapé s'affiche à l'écran.



@ Entrez les données de votre motif en appuyant sur la touche Ô ou Ô selon votre dessin.

Entrez les données du motif pour le premier rang.

0

r--r
l / ' l

touche Rang s 'a l lume et  le numéro
du rang s'affiche à l 'écran.
(L'écran indique la première maille
du premier rang.)

qTtTa r..1ï " o
o O

Le témoin situé en dessous de la
touche Mai l le s 'a l lume et  le numéro
de maille s'affiche à l 'écran. (L'écran
indique la deuxième maille.)'J*b

o o
L'écran affiche le chiffre 3, en attente
des données de la troisième maille.

? Si vous faites une erreur, reportez-vous à la page 58.

Entrez les données relatives au premier du motif. Si
vous entrez les données à l 'aide de la touche cçr, le
témoin de données ne s'allume pas.

Entrez les données relatives à la deuxième maille du
motif. Le témoin de données 2 s'allume.

Zone du motrf -----l

4  
l i t 2  

t / ,  r F

S'il n'y a pas de données pour le reste du premier rang,
n'appuyez pas sur la touche ,E-1 .

* Sa vous préférez, vous pouvez également appuyer sur la
touche cqr pour entrer les données relative à chaque maille.

Entrez les données relatives à la première maille du
deuxième rang. Si vous entrez les données à l 'aide de la
touche Ô, le témoin de données ne s'allume pas.

Entrez les données relatives à la deuxième maille du
motif. Le témoin de données ne s'allume pas.

Entrez les données relatives à la troisième maille. Le
témoin de données 3 s'allume.

Zone du motif ------à

S'il n'y a pas O" Oonné*î--* le reste du deuxième
rang, n'appuyez pas sur la touche Ô

t < l
ryj

(21 Entrez les données du motif pour le deuxième rang.

----------------

n Appuyez sur la touche vers le haut pour passer au rang suivant.

l6t
l / /  |

'èlJ

@

r-\lj

L'écran affiche le chiffre 3, en attente
des données de la troisième maille.':"3Ë3

q^,^,o[-j " * o l  t l
Le témoin situé en dessous de la

o or ] r

L'écran affiche la première maille du
deuxième rang.

o O
o O

L'écran affiche la 2ème maille du
deuxième rang.

COMMENT VERIFIER tA POSITION DU MOTIF PENDANT OUE VOUS ENTREZ LES DONNEES D'UN MOTIF.

Pour vérifier la position du motif, modifiez les indications à l'écran à l'aide des touches Rang et Maille.
. Si l 'écran affiche le numéro d'une maille:

Appuyez sur la touche Rang. L'écran affiche alors le numéro du rang.

. Si l 'écran affiche le numéro d'un rang:
Appuyez sur la touche Maille. L'écran affiche alors le numéro de la mail le.
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L'écran affiche la quatrième maille.



) Entrez les données

r-l--r-l
------------+>

(3 relatives au troisième rang

Appuyez sur la touche vers le haut pour passer au rang suivant.

Suivez les indications à l 'écran et entrez les données relatives au 3ème rang à l 'aide des touches Ô et C3, comme

vous l'avez fait pour les deux premierS rangs, selon votre dessin.

n
e

o O
BOWo o
i"b
o O
STIICH

c o
o O

S T I I  C  H

o o
o o
STITCH

c o
o O

(première maille du 3ème rang)

(deuxième maille du 3ème rang)

(troisième maille du 3ème rang)

(quatrième maille du 3ème rang)

J',i ;;, ; o";;";";;;;s à entrer pour le reste du troisième rans,
vous ne devez pas appuyer sur la touche,1=)

{4) passez au rang suivant en sppuyânt sur la touchevers le haut et entrez les donnéss du motiT pour le quatrième rang, à l'aide des
touches Ôet O.

-----+> i- Lorsque vous entrez les données de la cinquième maille du motif, un signal

sonore retentit pour vous avertir que vous avez atteint la fin du programme.

{5) Passez au rang suivant en appuyant sur la touche vers le haut et entrez les données du motif pour le cinquième rang, à I'aide des
toucnesoelO

lOy Fasseiàgang suivant en appuyant sur la touche vers le haut et entrez les données du motil pour le sixième rang, à l'aide des
touches O et C.

l7l Lorsque vous avez fini d'entrer les données du

s'rcH o o

@ët 3"8

motif, appuyez sur la touche INPUT. (Le témoin INPUT s'éteint.)

Le témoin READY s'allume. Vous avez terminé la programmation de votre motif.

* Pour entrer des données mémo, voir page 46.
* Pour tricoter l'un de vos motifs, utilisez le numéro que lui a assigné l'ordinateur.

Tapez ce numéro lorsque le témoin du numéro de motif est allumé pendant la programmation.

zone du motif -----à

5 4

4 6

5

Oue faire si un rang compte plus de 1O mailles.

(Exemple: Motif à 14 mailles)

O Les témoins de données indiquent les données du motif, de la
v 

1 ère à la 1Oème maille, dans l 'ordre dans lequel vous les avez
entrées. t ^

{ ,  Données  pour  l es  10  ma i l l eso of f l
o O l  , L ,  l

( 1  Oème ma i l l e )

Lorsque vous entrez les données de motif pour la 1 1ème
maillà, tous les témoins de données pour les 1O premières
mailles s'éteignent, et le premier témoin de données indique
les données de la 1 1ème maille.

t--orfl
o o

( ' l  1 è m e  m a i l l e )

Le 2ème témoin de données indique

Données du premter  rang

de données est

Le témorn de données est

les données du motif pour la 12ème maille, etc.



I E:]
C) roucHE O roucHE

Vous pouvez, entrer les mêmes données de motif en appuyant en permanence sur la touche Données.

o o #i"*o 1,. l-l +
tere  mat l le - '  I
du 1  er  rang I--eftl I

o O 
Ç;;;sJ I con,,n,"z d'appuyer

srrcH O O Io or- l  I
o  O l  : ,  1  |

3ème mai l le  I  Témoin de données

i l
s r r c H ^  _ O  O  . 1 .o g t - = "  \ v  

i
o O l .  Lf  I  

t lâchez la touche Données

ôème mai l le

o o -
o ô |  7 l---> 

Numéro de la mail le suivante pour laquelle vous pouvez entrer des données

7ème mai l le

@ coMMENT EFFAcER vos MorFs

. Entrez le numéro du motif à effacer et appuyez sur la touche C.

Assurez-vous que le témoin READY est allumé et appuyez sur la touche INPUT.
(Le témoin READY s'éteint et le témoin TNPUT s'allume.)

(Ex.)srrrcH o O

@ Appuyez sur la touche CE pour vider l'écran et tapez te numéro du motif à effacer.

o o

ô drôd l r eSt5i;çl .i^î&îFNio
Exemple: Vous voulez effacer le motif  no 905

o o

Le numéro de motif  à l 'écran dépend du numéro des motifs enregistrés.

@ Appuyez sur la touche C.

ô o O l-l PATTERN No.
C5 t 8b I l? iygl]f |:1 Le numéro à t'écran disparaîr et rordinateur errace re motir.

* Pour effacer plusieurs motifs, répétezles opérations @ et @ ci-dessus.

@ Appuyez sur la touche INPUT lorsque vous avez terminé d'effacer les motifs. (Le témoin INPUT s'éteint.)
Le témoin READY s'allume. Le programme d'enregistrement est terminé.

strcH o o

L'écran et l 'écran mémo ingiglr jnt re programme en vigueur avant que vous
n'appeliez le programme INPUT.

.ëa"3"8t--lO READY
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Ordre dans lequel les numéros de motifs s'affichent à l'écran.

r L'écran aff iche le numéro disponible le plus bas.
Numéros des motifs enregistrés

I

9 0 1
gæ
\ J {  |  - 1

9 0 4
905
\ J t  t 1 1

Ordre dans lequel  les  numéros
de motifs s'aff ichent.

Motr f  s
eff acés EîA--]-

9 0 5
9 0 7
9 0 8

o PATTERN NO
(MOTIF  No )

O PRINCIPES A RESPECTER LORSOUE VOUS CREEZ
Veuillez respecter les principes suivants lorsque vous
motifs originaux.

DES MOTIFS
crêez des

MAILLES RANGS

MOTIF A MAILLES
RAMASSEES,
MONF A MAILLES
RAMASSEES
MULTICOLORE

/o ...tvt"itt" ramassée\
t l

\r 
...Maille ierseV 

I

Vous ne pouvez pas avoir deux mailles ramassées

consécutivet 
\,/

o Fi ls épais . . .  ne t irez pas les mail les sur plus

de 4 rangs

o Fi l  i rrégul ier . . .  ne t irez pas les mail les sur
plus de 2 rangs.

MOTIF A MAILLES
RAMASSEES DOUBLE
FACE

{tr ...Maille ramassée)

Vous ne pouvez pas avoir deux mailles ramassées

consécutivet 
\,/

Vous ne pouvez t irer la mail le sur plus d'un rang.

MOTIF TISSAGE

/r ...se tricote en plaæn\

\l'aiguille en position D. /

Ne "t issez" pas le f i l  sur plus de trois mail les

3  m a r l l e s

MOTIF DENTELLE FILEE

/r ...se tricote en plaçanr\

\l'aiguitle en position D. /

Ne sélectionnez pas plus de deux aigui l les en
position D.

2  ma i l l es

MOTIF MULTICOLORE
A MAILLES
GLISSEES

o

o

Fil  épais: vous pouvez mélanger jusqu'à 3 couleurs sur un rang.

Fi l  i rrégul ier: vous pouvez mélanger jusqu'à 2 couleurs sur un rang.

COTES JACOUARD
r Pour utiliser la touche KRC, préparez le motif comme vous le f eriezpour un jacquard à lit simple. Prévoyez un

motif ayant un nombre de rangs pair, et changez de fil tous les rangs pairs en utilisant le KRC.
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PROGRAMME D'EDITION DE MOTIFS
C H E C K

o
o Vous pouvez vérif ier le numéro du motif, les mail les, les rangs et les données des motifs que vous

avez créés et enregistrés.
r Vous pouvez également modifier ces données.

LA PROGRAMMATIONO VERIF IER

(1 ICOMMENT VERIFIER LES NUMEROS DES MOTIFS OUE VOUS AVEZ ENREGISTRES.
\:./
. Lorsque vous appuyez sur la touche vers le bas, les numéros des motifs défi lent à l 'écran, dans l 'ordre, en commençant

par le dernier motif enregistré.

@ Appuyez sur la touche vers le bas.

Ë'ë)

3"b

@ Appuyez sur la ,:ïrtl" CHECK lorsque vous avez vérifié le numéro du motif.
-  

n - r lCHECK 9^.9 | 03 F-9
"Ëj r) S"5 I trl tr'L:'J o READY

(Témo in  é te rn t )

Le témoin READY s'allume; la vérification de la programmation est terminée.
L'écran et l'écran mémo aftichent le programme en vigueur avant que vous n'entamiez la vérification de la programmation au point
6). -^
t@coMMENT vERTFTER LEs DoNNEEs D'uN MonF ENREcrsrRE.

Vérifiez les données du motif
à l 'aide du témoin Données.

Vérifiez les données du motif
à l 'aide du signal sonore.

D e r n i e r  n u m é r o  d e  m o t i f  e n r e o i s t r é

. i'Ô&iFN|'

*
t

@
@

@ Lorsque le témoin READY est allumé, appuyez sur la touche CHECK.
(Le témoin READY s'éteint.)

o o

oegt :3@ '' 'âr,îFl'o
(Témorn  a l l umé)  Le  de rn re r  numéro  de  mot r f  s ' a f f i che  à  l ' éc ran

/Pour  a f f icher  le  numéro du mot i f  à  vér i f rer ,  appuyez sur  la \
\ touche vers  le  bas I

56

æ L'exemple ci-dessous suppose que vous avez enregistré vos motifs dans l'ordre suivant:

Dern ie r  numéro  de  mot r f  en reo is t ré  P remie r  numéro  de  mot r f  en reg rs t ré

,------->9O5 ---------------- 9O3 ---------------- gC4 - gO2 # 9Ol
\ /

O Lorsque le témoin READY est allumé, appuyez sur la touche CHECK.
(Le témoin READY s'éteint.)

srrc[ o o

.Ë5 )
( T é m o r n  a l l u m é )

ô i
Avan t -de rn re r  numéro  de  mot i f  en reg ts t ré

Sivous continuez à appuyer sur la touche vers le bas, l'écran alliche les numérosdécroissânts des motits enregistrés. llcommence
toujours par le numéro du dernier motiJ enregistré (Ex. 9O4, 9O2, 9O1, 905).

Z: 6 7 a Y o

æ Exemple basé sur le motif no gol.

MOTIF

-F Les premières étapes sont identiques quelle que soit la méthode de vérification.

F 5  mai l les  + l



@ Oooryez sur ia touche STEP.

srEP \ :'ô 
fà Le témôin Maile s'alume er te nombre de maines du

O t  o  Ql  3 |  mor i f  s 'a f f icheàt 'écran.(Vousnepouvezpasmodi f ier
ce chiffre.)

@ Appuyez sur la touche STEP.
o o

srEP ?"p f- .L. I Le témoin Rang s'allume et le nombre de rangs du motif
Cl i a 

'ô 
t ,:, I s'affiche à r'écran. (Vous ne pouvez pas modifier ce

o Pour la méthod e 2, voirpage 58. 
chiffre')

@ Pour vérif ier le premier rang: Appuyez sur la touche STEP. C:r roucHr
o o

ë+ i8t-l

@ Pour vérifier le deuxième rang: Appuyez sur la touche vers le haut.
o o

ô+ !"8 I-e
(Première mai l le  du 2ème rang)

@ Répétez cette opération pour les données des rangs 3 à 6.

o o

ô+ 3"8f
(Première mai l le  du 6ème rang)

O Après avoir vérifié les données du motif, appuyez sur la touche CHECK.

t
*

STITCH o o

cHECK ?"p W:^q g o READY
o, l - - - ,ô ônf--J

tËJ
Le témoin READY s'allums; le programme de vérification est terminé.
L'écran et l'écran mémo affichent le programme en vigueur avantquevous n'appeliez le programme de véritication, au point 1
ci-dessus.

Pour quitter le programme de vérification en cours, appuyez sur la touche CHECK.

( P r e m i è r e  m a i l l e  d u  p r e m i e r  r a n g )

Les témoins des données.indiquent les données entrées
pour les mail les 1 à 10 du motif. Dans notre exemple, le
motif ne compte que 5 mailles. Les témoins indiqueront
donc les données pour 5 mail les.

Les témoins des données indiquent les données entrées
pour les mailles 1 à 5 du deuxième rang du motif.

Les témoins des données indiquent les données entrées
pour les mailles 1 à 5 du sixième rang du motif.

Témoin des données

F

Comment uûliser les témoins de données pour védfier un motif de plus de 1O mdilbb Frnng.

Lorsque l'écran affiche la première maille du premier rang,
les témoins de données se réfèrent aux données des
mai l les 1 à 10.

@ Appuyez sur la touche vers la droite pour afficher la 1 1ème
maille. Les témoins de données se réfèreront alors aux
données des mailles 11 à 20.

srrcH O O

ô + o c )  T I
c o n t i n u e z à a p p u y e r  

o Q l  
' Notre motif ayant 14 mailles, lestémoins indiqueront

fes données des mailles 11 à 14.

Données d 'un mot i f  à  10 mai l les .

2 3



Si vous constatez une erreur au milieu d'un programme:

. Util isez les touches vers la droite ou vers la gauche pour aff icher à l 'écran le numéro de la mail le à corriger. Vous pouvez
alors modifier les données relatives à cette maille à l'aide des touches Ô o, Ô
Exemple: modifier les données de la 3ème maille.

o o

t--=l
o o

t=l
c 3 i : 3

c3 I
â Entrez les données exactes de la 3ème mail le à l 'aide de la touche Ô\=/

srrcH O o

* Même si vous appuyez sur la touche Données, le chiffre à l 'écran ne change pas. Util isez les touches fléchées vers le
haut, vers le bas, vers la gauche ou vers la droite pour vous déplacer sur le motif.

@ 
Appuyez sur la touche vers la droite pour afficher le chiffre 3 (3ème maille)à l 'écran.

STITCH

o o
o o

Le témoin de Données no 3 est

Le masque de l'écran se modifie dès que vous appuyezsur les touches fléchées vers le haut,vers le bas, vers la gauche ou vers la
droite. Les données du motif pour la maille indiquée à l'écran peuvent être modifiées à l'aide des touches 

C5 o, 
ô 

.

o o . Avancer d'un rang à l 'écran:
o uche vers le hâut, l'écran affiche la

première maille du rang suivant.
Si vous appuyez sur la touche vers le haut alors que l 'écran
indique le dernier ranQ du motif, c'est la première maille du
premier rang du motif qui s'affichera ensuite.

Reculer d'un rang à l 'écran:
Lorsque vous appuyez sur la touche vers le bas, l 'écran affiche la
première maille du rang précédent.
Si vous appuyez sur la touche vers le bas alors que l 'écran
indique le premier rang du motif, c'est la première maille du
dernier rang du motif qui s'affichera ensuite.

Avancer d'une maille à l 'écran:
che vers la droite, l'écran affiche

le numéro de rang, puis la mail le suivante sur ce rang.
Si vous appuyez sur la touche vers la droite alors que l 'écran
indique la dernière maille du rang, c'est la première maille du
même rang qui s'affichera ensuite.

Reculer d'une maille à l 'écran:
Lorsque vous appuyez sur la touche vers la gauche, l 'écran
affiche le numéro de rang, puis la mail le précédente sur ce rang.
Si vous appuyez sur la touche vers la gauche alors que l 'écran
indique la première maille du rang, c'est la dernière maille du
même rang qui s'affichera ensuite.

ô r  i g l - t

ôr &8F
a

o

c 3 r : 3 F
(Ma i l l e  su i van te )

(Ma i l l e  p récéden te )

a

a

( P r e m r è r e  m a r l l e  d u
rang  su tvan t )

o o

(P rem iè re  ma i l l e  du
rang précédent )

sTrrcH o o O

a

Appuyez sur la touche du signal sonore pour produire une tonalité variable selon les données du motif pour le rang indiqué
-depuis le numéro affiché à l'écran iusqu'à la fin du rang.

o Vérification des données du motif.
Appuyez sur la touche du signal sonore. Vous entendrez la tonalité
"Pif '. La tonalité variera ensuite selon les données du motif.

o Tonalité du signal
I

O 
-- - - - -  P i !  P i l  (2  notes cour tes)

E]

O -- - - -  Pr i l  (Une note longue)

ë5 1

t r f -

C]O
J i  5  mai l les- ,1

p i i !  p i l  p i l  p i i l  p i i l  p i i !
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@ vetit ication du premier rang.

Ë r '&3t-ll

ë r
@ Verltication du deuxième rang.

@ Appuyez sur la touche vers le haut pour
o o

ô i,i-3t--" Le signal sonore retentit selon les données de la première
maille du deuxième rang.

@ Appuyez sur la touche du signalsonore. La tonalité varie selon les données du motif; ces variationsvous Dermettent de véritier lesdonnées.

ë f
^\
p Continuez à vérifier les données de votre motif de la même manière, du 3ème au 6ème rang.

@ lottque vous avez terminé la vérif ication de vos données, appuyez sur la touche CHECK.

o o

û8l@SloREADY
tËJ

C H E C K
@ o t

Le témoin READY s'allume; le programme de véri{ication est terminé.
L'écran et l'écran mémo réaffichent le programme en vigueur avant que vous n'entamiez la vérification des données du motit au
po in t  (D.
o Si vous constatez une erreur au milieu d'un programme

@ Appuyez sur la touche du signal sonore pour arrêter la tonalité.
sr lcH O O

i5 r:31--? Vérifiez d'après les témoins de Données et
votre dessin sur papier, où se trouve l'erreur.
(Exemple: erreur à la 3ème maille)

@ Rppuyez sur la touche vers la gauche pour afficher la
(Ex.: corriger lesdonnéesde la 3ème maille)

* Vous pouvez à présent corriger les données du
motif pour la mail le indiquée à l 'écran.

"5b
o Q

(Vous  pouvez  changer  l es  données  de  la  3ème

@ Appuyez sur la touche du signal sonore. Le signal sonore émet res
mai l le indiquée à l 'écran.

mai l l e )  
Le  témo in  de  Données  no  3  s 'é te in t

tonalités appropriées en commençant par celle de la

*
*

,F
i l
t i

ô r :3t-Tl
@ Entrez les données exactes de la troisième

13

i -  p i i !  p r i l  p i i !

@ Appuyez sur STEP.
o o

Le signal sonore retentit selon les données de la première
mai l le du premier rang.

@ Appuyez sur la touche du signalsonore. La tonalité varie selon lesdonnées du morit; ces variations vous permettent de véritier lesdonnées.

avancer d'un numéro de rang.

1
E

O

' Utilisez les touches fléchées vors le haut, vers le bas, vers la gâuche ou wrs la droite pour modifior tes indications à l'écran
(voir page 58).

o N'atfichez à l'écran que les indications des mâilles â modifier, afin de ne contrôlsr que cette partie du motif.
. Pour arreter la tonalité, appuyez sur la touche du signal sonore.
. Vous pouvez quitter le programme de vériticâtion à tout moment.

@ Si vous véritiez à I'aide des tonalités, appuyez sur la touche du signal sonore.

@ Pour terminer une vérilicâtion, appuyez sur la touche CHECK.
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o
o

Commencer à tricoter le motif à

Pour sélect ionner les aigui l les du

L'écran aff iche le rang 3.

o o

O READY

(L'écran vous indique de tricoter le troisième rang.)

Appuyez sur START. (L'écran aff iche à présent le rang
1 )

o o'ô' + t-l O READY

( L â  s é l e c t r o r ,  d e s  a r g u r -
l les  s 'e f fec tue  se lon  le
p r e m r e r  r a n g  d u  m o t r f  . )

O TRICOTER PLUSIEURS RANGS AU POINT DE JERSEY

o Util isez la touche START.

o Comment tricoter.

\ e
I

O

@ Appuyez

START

ô
V

o o ( L e t é m o r n  e s t  a l l u m é . )

O  R E A D Y

o ù

Ç

o

olwa

t--=n
o o

t-,!]]

I

{
C

o Q xnc

ç

@ Rsrrez-vous que le char iot  K soi t  p lacé au-delà du
repère de changement de sens. Placez le sélecteur sur
KC et tr icotez un rang. Les aigui l les sont sélect ionnées
pour  pour  le  premier  rang du mot i f  su ivant .

@ OOOutez sur la touche MC et enfi lez le fi l  de contraste
dans le distributeur B. Tricotez à présent le second
morif .

I

O O
I

n f---)
v \_________-/

SELECTOR
iSE  LECTEUR)

(. PROGRAMME SPECIAL )
partir du rang 1 alors que l'écran affiche un autre numéro de rang.

premier rang, appuyez sur la touche START.

.  FONCTION DE LA TOUCHE START
Lorsque vous appuyez sur la touche START, le numéro de
rang qui s'aff iche à l 'écran est toujours 1 , même si un autre
numéro de rang éta i t  a f f iche.  Les a igur l ies  sont  a lors
sélectionnées selon les données du premier rang de votre
motif .

COMMENT REVENIR AU RANG 1.
Pour commencer un nouveau tr icot sans changer de
numéro de motif  (si  vous tr icotez les dif férents éléments
d'un vêtement par exemple), l 'écran aff iche toujours le
numéro du dern ier  rang de mot i f  t r ico té .  Pour  reveni r  au
premier rang de votre motif ,  appuyez sur START. Le chif fre
1 s'aff iche alors à l 'écran.

ENTRE DEUX MOTIFS

Placez le sélecteur sur N. Retirez le f i l  de contraste du du
distributeur B. Tricotez 9 rangs au point de jersey et
placez le chariot K au-delà du repère de changement de
sens. Le dernier rang (1Oème) indique le rang de
sélect ion des aigui l les pour le premier rang du mot i f
suivant.

Tr rco te r  10  rangs  au  po in t  de  ,1e rsey  en t re  deux  mot rTs

1 0  r a n g s  a u
porn t  de  Je rsey

L'exemple jacquard est tricoté sur base
du motif 37.

@ verlf i"z les informations indiquées à l 'écran.

t é m o r n  c l r g n o t e  )

O  READY

L  I n d , q u .  q u e  l e s  a r g u r l l e s  o n t  b r e n  é t é
s é l e c t r o n n é e s  p o u r  l e  p r e m i e r  r a n g .

sur la touche START.

I

I n d r q u e  q u e  l e s  a r g u r l l e s  d o r v e n t  e n c o r e
ê t r e  s é l e c t r o n n é e s  p o u r  l e  p r e m r e r  r a n g

l l o
o o \ L v

+  t - / l
@ erogrammez le motif comme suit et tricotez le premier

o8  ) l f

Ç Ç

o
o pRnrnru no

( M O T I F  N o )

rang.

tr
Ç

.  D IFFERENCE ENTRE UN NUMERO DE RANG OUI
CLIGNOTE OU OUI EST ALLUME A L'ECRAN.

o o o o

r-ri i 'ô' + t-l
I  L'  écr anvous r nd iq ue de\
\ t rcoter  le  premrer  rang. l

Vous devez toujours sélectionner
commencer à tr icoter le motif .
Lorsque le chiffre à l 'écran clignote, cela signifie que les
aiguil les ont déjà été sélectionnées. Réaffichez le chiffre
1 en appuyant sur la touche START. Le clignotement
cesse. Les aiguil les seront sélectionnées selonle premier
rang du motif.

/ Les  a rgu r l l es  son t  sé le \
{  c t ionnées se lon le  1  er  I
\ r ang  du  mo t r f  I

les  a igu i l les  avant  de

ô0

O POSIT ION



o
a

COMMENCER A TRICOTER AU MILIEU D'UN MOTIF
Vous ne devez pas toujours commencer votre motif au rang l.
commencer. Pour ce faire, utilisez les touches fléchées vers le

Affichez à l 'écran le numéro du rang à hauteur duquel vous voulez
haut et vers le bas.

commencez le motif à un endroit différent pour faire correspondre
les motifs des manches et du corps.
Cet exemple est basé sur le motif no 1.

o Comment programmer

@ Programmez le motif comme indiqué à gauche.
Le témoin READY est allumé er le chiffre 1 affiché à
l 'écran.

o o

O READY

Les a igu i l les  sont  sé lect ionnées à
par t r r  du premier  rang.

à par t i r  du
r a n g  1 9 .

Continuez à tricoter le motif normalement.

@ Appuyez sur la touche fléchée vers le haut ou vers le
bas jusqu'à ce que s'affiche le numéro de rang du
motif à hauteur duquel vous voulez commencer.

o o

t--igl o READY
L-  Sélect ion des argu i i les

*
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SCHEMA

X x x x X X X X-  ̂ -  ̂ -  ̂ -^-^-^- ^-.Â
Y - Y - Y -

X x x { _ x x x x

VARIATION

@ {

c @Ft

Ç

ote

?
@ F

Ç
o

@ ù @E o<nc
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o

I
O O

I
ocI
SELECTOR
(SELECTEUR)

. i^îsifNio

O POSITION

t-'-/ ïl
@ o
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!
I
I
I

z q l
tot , l  IBns 

I

I
I
I

)

i à

le
du

O ûa |-r loEqrre vous utilis€z la touche double longueur ou KRC

L'atGrr dispose des données du motif comme suit, sôlon la Variants utilisés. Lss indications relatives au numérode rang à l'écran
frrEna sebn que \,ous utilisez la touche double longusur ou KRC.

lal

N ;A3moru VARTANTE) OFF OFF

o f  oF (  o8  @ o ù  o @ rnc

o a Ç Ç Ç Ç g
j J 4 U A /

Si vous n'utilisez ni la touche double longueur, ni la
tor.rche KRC, le numéro de rang change à chaque
rang.

c1càcàcÈcÈcË

o READY
A

O-

Contrnuez
l-appuyer

-_€

-+

Ei
i i

Numéro de rang
af f iché à l 'écran.

(b)

F vARtATtON (VAR|ANTE) OFF ON

I rnco ù
Ç

t

Ç

o{ o}W
Ç Ç Ç 9

Sivous utilisez la touche KRC, un rang tricoté avec le
fil principal et un rang tricoté avec le fil de de
contraste correspondent à un rang complet au point
de côte jacquard. Le même numéro de rang s'affiche
donc deux fois à l'écran.

,eOr"n", 
{

t--t
I
I

Numéro de rang
aff iché à l 'écran

{ Lorsque vous commencez à tricoter au milieu d'un
motif, commencez au premier rang de chaque
numéro.

I
6
6

4
4
?

2
2
1
1

(d)

F vARtATtoN (VAR|ANTE) ON

o t
o

olW o8

Ç Ç

o ù  o
Ç

I  rnc

Ç Ç
Si vous utilisez la touche double longueur et la
touche KRC: le même numéro de rang s'affiche
quatre fois à l'écran.

n l
L J I

Numéro de rang
à l 'écran

Une t
séOuence 

{

t Si vous commencez à tricoter au milieu du motif,
commencez au prremier rang de chaque séquence.

tct

O KRc

f vARAiloru (vARIANTE) ON

o t o x . 0aoF(
Ç Ç Ç

o ù  oo
3

Sivous utiiisez la touche double longueur: le même
rang est tricoté deux fois pour reproduire le motif
double longueur; le même numérode rang s'affiche

o READY

Numéro de rang
a r ecran

donc deux fois à l'écran.

^ , 7 1
ô - É

l - É à
conrrnuez à appuyer 

| 
__ 

Ë
| -o-o
ù = + 1 f l

8l
3l
2 a

5 l
?l
i )
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ACCESSOIRES EN OPTION - CARTOUCHE

Cartouche:
Vous pouvez enregistrer vos motifs originaux sur une cartouche. Dès qu'un mot
est enregistré de cette façon, il peut être chargé autant de fois que souhaité dans
la mémoire de la machine à tricoter.

{ Lorsque vous uti l isez le programme de motifs:
La cartouche s'utilise avec le programmateur de motifs et vous permet de
créer vos motifs sur un écran de télévision.

car touche

PRECAUTIONS

N'introduisez pas et ne retirez pas la cartouche du lecteur lorsque la
machine est sous tension.

Evitez tout contact entre la partie métallique du bas de la cartouche
et les doigts ou du métal.

Rangez la cartouche dans un endroit sec.

Ne laissez pas tomber la cartouche: ne posez rien dessus.
Ne laissez pas la cartouche dans un endroit surchauffé ou humide.

O SAUVEGARDE ET CHARGEMENT

. La pile de la cartouche conserve les données
pendant dix ans. Après dix ans, demandez au
revendeur de changer la pile.

o

a

O

O 
tt"rtez la machine à rricoter hors tension.

Ouvrez le compartiment de la cartouche, à gauche
du tableau de commande. Introduisez la cartouche.

^
[çlJ tVtettez la machine à rricoter sous rension.

Effi]
hïei

o o

t l

!
o c

ROW

o o

Q neaov

Q eanrnN ruo

O ounrrtrv
I

oc l
I I

oc)
S E L E C T O R

La mémoire d'une cartouche est aussi grande que celle de la machine à tricoter.

SAUVEGARDER . . . . . . . Signifie enregistrer sur la cartouche les données mémorisées par la machine à tricorer.
ATTENTION: Sivous sauvegardezdes données sur une pags quien compone déià,les anciennes

données seront eff acées.

CHARGER Signifie transférer vers la machine à tricoter les données sauvegardées sur une page de la
cartouche.

ATTENTION: Lorsque vous chargez des données dans la machine à tricoter, toutes les données
se trouvant dans la mémoire de la machine seront effacées. Si nécessaire,
sauvegardez d'abord les données contenues dans la mémoire. (Les motifs
enregistrés d'origine ne seront pas effacés.)

car touche
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Al Fqr sauvegarder ou charger des données, suivez les procédures décrites ci-dessous.
\z

O Aæuræz sur la touche "SAVE"

i-e cfiiffre 1 s'affiche.

SA\Æ
o c

l l  n'y a pas de données dans la cartouche.

O S b numéro est allumé, cela signifie que la cartouche
ûft*lnt déjà des données.

I S, rcus sauvegardez des données dans ce cas, les
'rrfsmations se trouvant déjà sur la cartouche seront
dtacées-

t S vous appuyez sur la touche SAVE par inadvertance,
æpulez sur CORRECT pour corriger votre erreur et
errYez la procédure appropriée.

I aæ,w"zsur latouche EXECUTE pour lancer l'opération
& satrvegarde. Le témoin de sauvegarde clignote.

S T I T C H

o Q

o Q

.-rseue la sauvegarde est terminée, le signal sonore
retentit et tous les témoins lumineux du tableau de
cornmande s'éteignent, à l 'exception du temoin d'ali-
rnentataon.

O 
.r"a,"z la machine hors tension et retirez la cartouche.

o

o o a) REA'Y

f, oorr"" *o

Q oualrrrv --=t

1--l o é-' I 
eos'r'or 

)I*J.#lffi

( c l i g n o t e )

-l
-_t

l

O Appuyez sur la touche "LOAD".
Le chiffre 1 s'affiche.

LOAD
c c )

o o

ll y a des données dans la cartouche.

* Si le chiffre 1 clignote, cela signifie qu'i l  n'y a pas de
données dans la cartouche.

t Si vous appuyez sur la touche LOAD par inadvertance,
appuyez sur CORRECT pour corriger votre erreur et
suivez la procédure appropriée.

Appuyez sur la touche EXECUTE pour lancer l'opération
de chargement. Le témoin de chargement clignote. Le
chargement commence.

CHARGEMENT

t  
E(arumé)

S I I T C H

o O
ROW

o Q

Lorsque le chargement est terminé, le signal sonore
retentat et tous les témoins lumineux du tableau de
commande s'éteignent, à l 'exception du témoin d'ali-
mentation.

I U"tt"z la machine hors tension et retirez la cartouche.

Pour tricoter le motif transféré dans la machine à
tricoter:
Mettez la machine sous tension et programmez le motif
(voir page 18).
$ Sélectionnez le numéro de motif assigné par l 'ordin-

ateur.

EXECo t
O PATTERN No

O ounllr" -

Ç eos,rror I
t /

tæ

o o
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MOTIF JACOUARD - SELECTEUR I
o (Ex.) MOTIF No 58

I
. O

I
o c:l
SELECTOR
(SELECTEUR)

ïr icotez quelques rangs au
point de jersey et placez le
chariot K au-delà du repère
de changement de sens.
Accrochez les poids de lisière
à intervalles réguliers tout le
long du peigne de montage.

Exemple du programme de motif

oE oKRC

Ç Ç

. i^î&iFNil'

O POSIT ION

o o

t- 5,,5-l
@ o

FE

Ot{  O1r 'c  O; /a Où

Ç Ç Ç Ç

o {
Ç

. Comment tricoter le motif
Préparez deux fi ls (f i ls principal et f i l  de contraste).

Enf i lez le f i l  pr incipal  dans
l'unité de tension droite (voir
page 13).

Placez le sélecteur d'aiguil les
terminales sur ON (voir page
121.

Programmez votre motif (voir
page 19).

(droite)

repère  de
changement
de  sens

pords de
l i s i è re

de  con t ras te

Enfilez le fi l  de contraste dans l 'unité de tension gauche. Placez le sélecteur sur KC.

r ô n a r ô de  changement  de  sens

îi#l l l l l l l l l l l l l l l l l lll l l l l l l l l l l lllllllll il i ilil l il illll

Faites glisser le chariot K de gauche à droite par dessus le
repère de changement de sens.
fi Lorsque vous commencez votre tricot, vous ne devez faire

glisser le chariot K qu'une seule fois sur le repère de
changement de sens.

Les aiguil les sont sélectionnées. Le chiffre 1 clignote à
l'écran - indiquant que vous allez tricoter le rang 1 du motif .
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f r l  de  con t ras te

Jrrr-'rc; sur Ia touche MC supérieure.

1- =re^r t 'extrémité du fi l  entre vos doigts, faites glisser le
T{6. ( de droite à gauche.

--,tot€Z le reste du motif jusqu'à ce que vous entendiez un

:--re I cl ignote à l 'écran. Vous venez de tricoter un motif
:::,îplet en longueur.

Enfilez le fi l  de contraste dans le distributeur de fi l  B - pour de
faire, vous ne devez pas ouvrir le levier de dégagement du fi l .

Le chiffre 2 clignote à l 'écran, vous indiquant de tricoter le
second rang du motif. Faites glisser le chariot K vers la droite,
puis vers la gauche. Vous tricotez le motif jacquard.
* Repositionnez les poids de l isière tous les 10 rangs

environ.

Vous pouvez à présent -

soit continuer - dans ce cas, répétez les opérations @ et @

soit terminer le motif ...

Dans ce cas, placez le séle-
cteur sur N. Le bouton de
came es t  au tomat ique-
ment relâché.

KC

\

IW
+
+

i l le l verte). ll
Si vous utilisez plus de deux {ils de couleurs dif{érentes, vérifiez le chiffre à l'écran mémo et changez de fil lorsque la machine i I
vous I'indique.
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Si vous devez tricoter un rang avec le fil principal uniquement (sans fil de contraste):

Seules terminales sont sélect ionnées en D. Dans ce cas, procédez comme suit:

. (Ex.) MOTIF No 77

1. Ramenez les aigui l les termi-
nales en position B.

2.  Ret i rez le  f r lde contraste du d is t r ibuteur  de f  i l
B et accrochez-le au crochet situé à l'extrémité
de la  machine.  Cont inuez à t r icoter  avec le  f i l
pr inc ipal  un iquement ,  en ramenanl  les a igui -
lles lerminales en position B à chaque rang.

3. Lorsque les aiguilles sont à nouveau séle-
ctionnées sur tout le rang pour le motif, ré-
enfilez le fil de contraste dans le distributeur B
el tricotez le rang en tenant le fil de contraste
comme indiqué sur le schéma, c'esl-à-dire en
évitant la formation de boucles aux extrémités.

<I

/----==-__
__)-

de  con t ras te

MOTIF JACOUARD _ SELECTEUR II
Tricotons un motif jacquard à un point.
. (Ex.) MOTIF No 77

programmation du motif
I

o O
II

O O
SE LECTOR

(SE LECTEUR)

PATTERN NO
(MOTIF No)

OUANTITY
(OUANTITE)

O POSITION

. Préparez suffisamment de pelotes.
Calculez-en le nombre en fonction des données du motif.
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Enfi lez le f i l  pr incipal  dans
I'unité de tension droite (voir
page 13).

Placez le mécanisme de séle-
ct ion des aigui l les terminales
sur FREE (voir  page 12).

Tricotez quelques rangs au point de
jersey et faites glisser le chariot K
au-de là  du  repère  gauche  de
changement de sens.
Accrochez les poids de lisière à
intervalles réguliers sur le peigne
de montage.

Programmez votre motif (voir
page 27l'
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Pour tricoter un motif jacquard à un point ...

Séparez le fi l
en deux.

Les mailles des extrémités du motif à un point doivent être
reliées au reste du tricot afin qu'i l  n'y ait pas de trou. Pour
ce faire, uti l isez la longueur du fi l  principal appelée "fi lde

finit ion".

p r i n c i p a l

. Comment tricoter le motif

repère de
changement
de  sens

ililililililillillilililillllllllill

po ids  de
l i s iè re



t ens ron  secondar re

a

de cont raste  dans l 'un i té  de tens ion gauche,  y

'essort de tension secondaire.

- : :  
;  sser  le  char io t  K de gauche à dro i te  au-de là  du repère

:  -  :  - ; 3men t  de  sens .
- :  -  > :  Je vous commencez vot re  t r ico t ,  vous ne devez fa i re

: : : 3 - r  l e  cha r i o t  K  qu 'une  seu le  f o i s  au -de là  du  repè re

a Assurez-vousque lef i l  decontraste passe sous la concavité

de l 'avant -char io t .

sur KC.

Les a igu i l les  sont  sè lect ionnées.  Le ch i f f re  1  c l ignote à

l 'écran, indiquantque vous pouveztr icoter le premier rang de votre

motif  .

Enf i lez  le  f i l  de cont raste  dans le  d is t r ibuteur  de f  i l  B  -  pour  ce

fa i re ,  vous ne devez pas ouvr i r  le  lev ier  de dégagement  du f i l .

Fa i tes  g l isser  le  char io t  K de dro i te  à  gauche.

) '
I

;

) r r

P l iez  une par t ie  du
I ' a i gu i l l e  su i van t  l a
gauche .

f i l  de f in i t ion en deux et  p lacez- la  sur

de rn iè re  a igu i l l e  sé lec t i onnée  su r  l a

68

Placez le sélecteur

3 e  c n a n g e m e n l

I I I I l I I | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | I I I I I l l | | l l I l l I lili#u

- : :  - ,  ez  sur  la  touche MC supér ieure .

2
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[l
l l

1



1ililililil1ililililil1ilil1ilil1ilil1ilil11

Déplacez le chariot K vers la droite en tenant l'extrémité du fil
de f in i t ion.

. Lorsque le chariot est
sur la droi te . . .

Entourez le f i l  de f init ion autour du crochet de l 'aiguil le suivant
la première aiguil le sélectionnée et t irez-le doucement vers le
bas, en passant par chaque rang.

Lorsque le numéro de f i l  aff iché à l 'écran mémo change,
changez de f i l  de contraste au niveau de l 'unité de tension et
du distr ibuteur B.

Placez le sélecteur sur N. Le bouton de came est auto-,
matiquement dégagé. Retirez le fi l  de contraste.

Prenez une extrémité du fi l  de finit ion sous les aiguil les
sélectionnées et entourez-la de droite à gauche autour de
l'aiguil le suivant la dernière aiguil le sélectionnéesur la droite
(voir i l lustration). Tout en tenant l 'extrémité du fi l  de finit ion,
déplacez le chariot K de droite à gauche.

Continuez à tricoter en tirant légèrement le fi l  de contraste
vers le haut.
t Repositionnez lespoids de l isière tous les 1O rangs environ.

Tricotez le motif jusqu'à ce que vous entendiez un "Pii". Si
vous êtes occupé à déplacer le chariot de droite à gauche
lorsque vous entendez cette tonalité, terminez le rang et
tricotez un rang supplémentaire. Le chiffre 1 clignote à l 'écran.

I Pendant que vous tricotez un motif, vous devezfatre
passer le chariot K par le centre de la machine
(aigui l le 1 verte)à chaque rang.

Lorsque le chariot est
sur la gauche . . .

I l,l++}l{ | | | I | | I | | | | | | | | | I I I | | | | | | I | | | | I | | | | | | | | | | I

de  con t ras te
o o

t-r-i
E
I

n o d u f i l

69



TOTIF A MAILLES RAMASSEES
r . rJT]F N 101

. ,L:rrrrgtt tricoter un motif à mailles ramassées

o)?( o8

Ç Ç

I

. O
I I

O O
SELECTOR
(SELECTEU R)

Tricotez quelques rangs au point
de  je rsey  e t  fa i tes  g l i sse r  l e
char iot  K au-delà du repère gau-
che de changement de sens.
Accrochez les poids de l is ière à
interval les régul iers le long du
peigne de montage.

tr
Ç

o

o {
C

oKRC

PATTERN NO
(MOTIF t t to)

O POSITION

\

i
I
I

I
I

, l

)
ste

)n
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) r le

= L

a n

STI TC H o

n
t_J

o

o o
I

O O
I I

oc l
S E  L E C T O  R

Programmez votre motif (voir
page 19).

o
o
o
a
I
I
I
L

: - -  - - :  le  f i l  p r inc ipa l  dans

--:Ë oe tension droite (voir

:.:;l= 
'3t

Placez le mécanisme de sé-
l e c t i o n  d e s  a i g u i l l e s  t e r -
minales sur ON (voir  page
12l,.

I

= acez le sélecteur sur KC. Faites glisser le chariot K de

3auche à droite, au-delà du repère de changement de sens'

t Lorsque vous commencez votre tricot, vous ne devez faire
passer le chariot K qu'une seule fois au-delà du repère.

Retirez l 'avant-chariot du chariot K et renversez-le. Placez les

roues en caoutchouc en pos i t ion de t rava i l  comme ind iqué au

numéro @ et ref ixez l 'avant-chariot au chariot K.

car r iage again .

Les aigui l les sont sélect ionnées. Le chif fre 1 cl ignote à

l 'écran, indiquant que vous al lez tr icoter le rang 1 du motif .

Appuyez simultanément sur les deux touches de sélection du
point "mail les ramassées".

Programmation du motif

o ; f  o ù  o

Ç Ç

o o

a-1 n ,)
I  r u  t l

o o

f--- u I

@,p
À

\Â

I  u p u r  u  u E

c h a n g e m e n t
d e  s e n s

(gauche)

roues en
caou tchouc

70



Placez le petit ergot de l 'avant-chariot dans l 'orif ice de
brosse ronde, puis serrez la vis.

Tricotez le motif  jusqu'à ce que vous entendiez un 
"Pi i".  

Si

vous êtes occupé à déplacer le chariot de droite à gauche

lorsque vous entendez cette tonal i té, terminez le rang et

tr icotez un rang supplémentaire. Le chif fre 1 cl ignote à

l 'écran. Vous venez de tr icoter un motif  complet en longueur.

Vous pouvez à présente soit continuer -

dans ce cas, répétez les opérations @ - @,
soit terminer le motif - dans ce cas ...

Placez la brosse (L) dans le compartiment en forme de U, à
gauche de l 'avant-chariot, et introduisez la vis dans I 'orif ice

situé à gauche du repère(D T.

Déplacez le chariot K dans les deux sens. Vous tricotez à
présent des mailles ramassées. Le chiffre à l 'écran vous
indique chaque fois le numéro du rang que vous al lez t r icoter.

* Repositionnez les poids de l isière tous les 1O rangs environ.

t  Selon l 'épaisseur ou le type de f i l ,  i l  est possible que

vous ne puissiez pas tr icoter plus de deux rangs de

mail les ramassées (voir Moti f  à mail les ramassées
- page 55).

* Pendant que vous tricotez le motif, vous devezlaire
passer le chariot K par le centre de la machine
(a igu i l le  1  ver te)à chaque rang.

la

(D Ptacez le sélecteur sur N. Les boutons
de came sont automatiquement re-
lâchés.

@ Placez les roues en caoutchouc en
position de repos.

Retirez les brosses rondes et
les dans la boîte.

@

71

Retirez les brosses rondes de la boîte.

(L )  (R )

rililllilllilllllllllllllllllllllilllllllltillililliltl
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,TIF OUVERT A MAILLES RAMASSEES

I

r , f  l - =  \  1 3 0

r l
I
J I
=)

U , à
ri{rce

ry  où oE
Ç Ç Ç

o {
c

ot((((( orr'c oÇ a
Programmation de motif

Ornc
ô
Y

PATTERN NO
(MOTIF lrto)

O POSITION

Programmez votre motif (voir
page 19).

o o

t-/ '?fi
@ o

t--E]

I

O O
I I

ocf
SELECTOR
(SELECTEUR)

o

o l;rrrrsrt tricoter le motif

f i l  p r i nc i pa l  dans
tension droite (voir

- - - ; -  3

- - - , 8

-2 ' t :

e z a
/ous

) ter .
r on .

Placez le mécanisme de sé-
l e c t i o n  d e s  a i g u i l l e s  t e r -
mina les sur  FREE (vo i r  page
121.

Tricotez quelques rangs au point
de Jersey et  fa i tes g l isser le cha-
r iot  K au-delà du repère gauche
de changement de sens.
Accrochez les poids de lisière à
interval les régul iers le long du
peigne de montage.

I

ez-

- '=^sférezsur  
l 'a igu i l le  ad jacente la  mai l le  ind iquée "O"  

sur
= scnéma du recuei l  de mot i fs .  Ramenez l 'a igu i l le  v ide en
: , :S i t lOn  A .

-es a igu i l les  sont  sé lect ionnées.
-e  ch i f f re  1  c l ignote à  l 'écran,  ind iquant  que vous a l lez t r icoter
.  rang 1 du mot i f .  Ramenez les  a igu i l les  termina les en

rcsit ion D si ce n'est pas encore fait .

Placez le sélecteur sur KC. Fai tes gl isser le char iot  K de
gauche à droite, au-delà du repère de changement de sens.
{ Lorsque vous commencez votre tricot, vous ne devez faire

passer le char iot  K qu'une seule fo is au-delà du repère.

Suivez les instructions O à @
N'oubl iez pas que les aigui l les
toujours être en position D.

a u x  p a g e s  7 0  e t 7 1 .
terminales doivent

(gauche)

r ^ ^ ^ . ^  ^ ^r u v t r r v  u Y

c h a n g e m e n t
d e  s e n s

llliliillliilllillililillililillllll

p o r d s  d e
l r s r è r e

, " t ' ,L t t [ , [ ' , t t t i
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MOTIF MULTICOLORE A MAILLES RAMASSEES
Ce mot i f  se t r icote  comme un mot i f  à  mai l les  ramassées,  mais  le  f i l  change se lon le  numéro de f i l  ind iqué à l 'écran mémo.

Programmation du motif

o { oF{ or)'
Ç Ç Ç

o f  o ù  o E  o K R C

Ç Ç Ç Ç
o o

1----- I

I l L l  5 l . i û6 " iFN , i l o
o o

a-- .- I
I  t ' l o P o s r r r o N

I
O O

n
O O
SELECTOR
(SELECTEUR)

Enf i lez  le  f i l  1  dans l 'un i té  de
l 'un i té  de tens ion gauche.
Suivez les  é tapes @ à @
(pages 7O-711.

Si vous faites gl isser la chariot K légèrement vers la

vous pourrez l ibérer faci lement le f i l .  Accrochez le f i l

l 'encoche située à I 'extrémité de la machine.

tension droite, et le f i l  2 dans

du mot i f  à  mai l les  ramassées

droite,
1  dans

Fai tes g l isser  le  char io t  K dans les  deux sens jusqu 'à  ce que le

chiffre 2 s'aff iche à l 'écran mémo. Le chif fre 3 à l 'écran et le

chif fre 2 à l 'écran mémo vous indiquent de tr icoter le rang 3

avec le f i l  no 2.

Enfi lez le f i l  2 dans le distr ibuteur A et tr icotez jusqu'à ce que

le chif fre 1 s'aff iche à l 'écran mémo.

Continuez à tricoter en alternant le fi l  selon les indications à
l'écran mémo. (Lorsque vous changez de fi ls, prenez bien soin
de ne pas les croiser.)
* Repositionnez les poids de l isière tous les 1O rangs environ.

Dégagez le f i l  2 du distr ibuteur A et accrochez-le dans
I 'encoche située à l 'extrémité de la machine.

* Accrochez le f i l  1 dans l 'encoche à l 'extrémité doite de la

machine, et le f i l  2 dans l 'encoche à l 'extrémité gauche de

la  machine.

r  (Ex.)  MOTIF No 145

Comment tricoter le motif

t n 2

Dégagez le f i l  du distr ibuteur A.
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4r \roTlF N 174

. Csrrrsrt tricoter un motif à mailles glissées

olW o8 otr
Ç Ç Ç

I

O O
I

O O
SELECTOR
(SELECTEUR)

Tricotez quelques rangs au point
de jersey et faites glisser le chari-
ot K au-delà du repère gauche de
changement de sens.
Accrochez les poids de lisière à
intervalles réguliers sur le peigne
de montage.

Programmation du motif

. i$8,5FNio

O POSITION

Programmez votre motif (voir
page 19).

o o

t7-/tl
o o

re

o ù OE OKBC

Ç Ç 9
{
c

3-  - - :  e  f i l  p r inc ipa l  dans
' 
-:r- -- le tension droite (voir

a A ' 3 ,

P lacez le  mécanisme de sé-
lec t ion des a igu i l les  termi -
na les sur  ON (vo i r  page 12) .

e l e
) t  le
r g 3

s a
D t n

D N

-/. -/ -t

t  
, . -

)æ,2le sélecteur sur KC.
=artes gl isser le chariot K de gauche à droite, au-delà du
-=pere de changement de sens.

I iorsque vous commencez votre tr icot, vous ne devez faire
passer le chariot K qu'une seule fois au-delà du repère.

Les aiguil les sont sélectionnées.
Le chiffre 1 clignote à l 'écran, indiquant que vous alleztricoter
le rang 1 du motif.

Déplacez le chariot K dans les deux sens. Vous tricotez à
présent des rnail les glissées. Le chiffre à l 'écran vous indique
chaque fois le numéro du rang que vous allez tricoter.
* Repositionnez les poids de l isière tous les 1O rangs environ.

r ê n ô r ê  d ê

c h a n g e m e n t
d e  s e n s

(gauche)

repère  de  changement  de  sens

!

N

Appuyez simultanément sur les deux touches partielles.
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I  z l . l

t-l
LJ

9
Vous pouvez à présent

Dans ce cas, répétez les

Soit terminer le motif -

soit continuer -

opérations @ et @

dans ce cas ...

Tricotez le motif jusqu'à ce que vous entendiez un "Pii". Si
vous êtes occupé à déplacer le chariot de droite à gauche

lorsque vous entendez cette tonalité, terminez le rang et
tricotez un rang supplémentaire. Le chiffre 1 clignote à l 'é-

L

,!_11f:11"""::ï"'a':9!:r'i:r"ryTi:lrechariol K par le centre de la machine (aigui l le 1 verte)à chaque rang. i

Placez le sélecteur sur N.
Les boutons de came sont
au tomat iquement  re lâ -
chés.

MOTIF MULTICOLORE A MAILLES GLISSEES
Ce motif  se tr icote comme

o (Ex. )  MOTIF No 201

un motif  à mail les gl issées, mais le f i l  change selon les indications aff ichées à l 'écran.

Programmation du motif

{
c

o

Enfilez le fi l  1 dans l 'unité de tension droite, et le fi l  2 dans
I 'uni té de tension gauche. Suivez les instruct ions @ à @ du
motif à mail les glissées (page 74).

Dégagez le f i l  du distributeur A. Si vous faites glisser le chariot
K légèrement vers la droite, vous pourrez l ibérer facilement le
fi l . Accrochez le fi l  1 dans l 'encoche située à l 'extrémité de la
mach ine .

Faites glisser le chariot dans les deux sens, jusqu'à ce que le
chiffre 2 s'affiche à l 'écran mémo. Le chiffre 3 à l 'écran et le
chiffre 2 à l 'écran mémo vous indiquent de tricoter le
troisième rang avec le fi l  2.

I

O O
I I

ocl
SELECTOR
(SELECTEUR)

Enfilez le fi l  2 dans le distributeur A
Continuez à tricoter jusqu'à ce que
l'écran mémo.

o o
I

I  J f !  ! l  otArr-FlNNo
|  ,-  ,- t  |  |  (MOTIF No)
t___:___ i

@ o
r--Fl
|  - t  I  oeostr toru
L___1J

et tricotez deux rangs.
le chiffre 1 apparaisse à

o Comment tricoter le motif.
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- ? -

ik t  -  2 du distr ibuteur A et accrochez-le à l 'encoche
G ; : .c:emité de la machine.
| =r=- - '  1 autour de l 'encoche de l 'extrémité droite de la

'nË:: -:  et le f i l  2 autour de l 'encoche de l 'extrémité

SË-t:.-Ê

Continuez à tr icoter en changeant de f i l  selon les indication à
l 'écran mémo. (Lorsque vous changez de f i ls, vei l lez à ne pas
les emmêler . )
* Reposit ionnez les poids de l isière tous les 1 O rangs environ.

l

TOTIF TISSAGE
a : : r, loïlF No 267

I

O O
I I

O O
SELECTOR
(SELECTEUR)

o lomment tricoter le motif
-=: exemple nécessite deux types de f i ls - le f i l  pr incipal et le f i l  de t issage.
: : - r  obten i r  un p lus be l  e f fe t ,  cho is issez un f i l  de t issage p lus épais  que le  f i l  p r inc ipa l .

ol!{ oF otf oà\

Ç Ç Ç Ç

o {
Ç

OE OKRC

Ç Ç

.i#&iFNil'

=-- -  ?z  le  f i l  p r inc ipa l  dans
- - :e de tension droite (voir

: ; ; =  13 ) .

Placez le mécanisme de sé-
lect ion des aigui l les termi-
nales sur ON (voir  page 12).

Tricotez quelques rangs au point
de jersey et faites glisser le chari-
ot K au-delà du repère gauche de
changement de sens.
Accrochez poids de l is ière à in-
terval les régul iers sur le peigne
de montage.

O POSIT ION

I

O O
l l

oc l
S E  L E C  Ï O R

Programmez votre motif (voir
page 19) .
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H
o
o
o
a
I
I
t

Programmation du motif

o o

t---r=-7l

o o
[--Fr
[ ,:, I

o n À r e  r ' l e

c h a n g e m e n t
d e  s e n s

llillllilllltilliltiilllililililtiti

STITC H
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Enfi lez le f i l  de t issage dans l 'uni lé de tension gauche.

* Régtez la molette de tension comme indiqué, selon l 'é-
pa isseur  du f i l  de t issage.

Les aigui l les sont sélect ionnées. Le chif fre 1 cl ignote à
l 'écran, indiquant que vous al lez tr icoter le rang 1 du motif .

Placez la brosse (L) dans le compart iment ovale
l 'avant-chariot et introduisez la vis.

Prenez le f  i l  de t issage et  enf  i lez- le dans le guide-f  i l  de t issage
sur la gauche du char iot  K.  Fai tes gl isser le char iot  K sur le l i t
d 'a igui l les.
fi Lâchez le fi l  après avoir tricoté un rang.

Placez le sélecteur sur KC.
Fai tes gl isser le char iot  K de gauche à droi te par dessus le repère de

changement de sens.

fi Lorsque vous commencez votre tricot, vous ne devez faire glisser

le char iot  K qu'une seule fo is sur le repère de changement de sens.

Placez l 'ergot de l 'avant-chariot au centre de la brosse ronde
et serrez la vis. Placez la seconde brosse ronde à droite.

Retirez lef i ldu guide-f i ldet issage en déplaçant s implement le
chariot K légèrement sur la gauche. Faites passer le fi l  de
tissage sous le chariot K, du côté droit. Le chiffre 2 affiché à
l'écran vous invite à tricoter le second rang du motif.

[-17l

T]
L__J

f  r l  d e  t r s s a g e

f r l  p r r n c r p a l

Retirez les brosses ronde de la boîte de rangement.

( L )  ( R )

Ajustez les
reperes.

gauche de

f  r l  d e  t r s s a g e
{ i l  r l o  t i c c e n e

gu ide - f  i l
de t issage -/

f  i l  d e  t i s s a g e
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=

Jrs-<er re chariot K vers la droite, en t irant le f  i l  pr incipal

\gs-: v€rs le haut - assurez-vous que le f  i l  de t issage est

br a-s e guide-f i l  de t issage droit .

Continuez à tricoter tout en plaçant le fi l  de tissage dans le
guide-f i l  de tissage gauche ou droit selon le sens du chariot, et
en tirant le fi l  principal légèrement vers le haut.

* Repositionnez les poids de l isière tous les 10 rangs
environ.

o Vous pouvez à présent soit continuer -

Dans ce cas, répétez les opérations @ - @
. soit terminer le motif - dans ce cas ...

oe

ier
N S

\

;
I
I -r 'ErÊ: e motif  jusqu'à ce que vous entendiez un

rr!r,< i:< cccupé à déplacer le chariot de droite à
,rsil.* .'3uS €rltêndez cette tonalité, terminez le
gçr*r:- i  --  rang supplémentaire.

L-* : :  -= 1 cl ignote à l 'écran.

a +.da que vous tricotez le motif, !,/ous devez faire passer le châriot K par le centre de la machine (aiguille 1 vene)à chaque rang.

s l v US UTILISEZ PLUS DE DEUX FILS DE TISSAGE

i -angez de f i l  se lon les  ind icat ions à  l 'écran mémo.

.  a  deux façons de t isser :  l 'une cons is te  à  change de f  i l  dans l 'un i té  de tens ion,  l 'aut re  à  poser  le  f  i l  de t issage à la  main sur

: s  a i gu i l l es .

r Seconde méthode .. .
posez le f i l  de t issage sur les aigui l les sélectionnées, en commençant du même côté que le chariot K; comme i l lustré.

" P i i " .  s i
gauche
rang et 6 Rangez les brosses ron-

des dans la boîte.

I
I
I
i
I

, l

\ l
/

)

de

)

I
I

I
I
I
i

)
le
le

S e n s  d e  d é p l a c e m e n t
d u  c h a r i o t  K

<-
S e n s  d e  d é p l a c e m e n t
d u  c h a r r o t  K

+

Lorsqu'un chif fre est aff iché à l 'écran mémo, ut i l isez le

f i l  de t issage.

Lorsqu' i l  n'y a pas de chif fre aff iché à l 'écran mémo,

tr icotez sans le f i l  de t issage.

--UTRI TEZ OUELOUES RANGS AVE LE FIL PRINCIPAL UNIOUEMENT

Exemple tricoté sur
base du motil 257.

W
N

@Pla"er le sélecteur sur N.

Alou tez  un  peu  de  po tds
à  l ' e x t r é m r t é  d u  f  r l

f  r l  d e  t r s s a g e



MOTIF DENTELLE FILEE - SELECTEUR I
o (Ex.) MOTIF No 240

(l'.WF Programmation du motif

o{ o}W o8
Ç Ç Ç

or f
Ç
o

KFC

Ç

où oE l  oa Ç
o

I
O O

I Io c:l
SELECTOR
( S E  L E C T E U R )

Tricotez quelques rangs au point
de jersey et faites glisser le chari-
ot K au-delà du repère gauche de
changement de sens.
Accrochez les poids de lisière à
interval les régul iers sur le peigne
de montage.

E'-ftl
o o

i-F.l

. i'ÔF,iFNilO

O  P O S I T I O N

r Avant de commencer à tricoter
Vous pouvez t r icoter  ce mot i f  à  l 'a ide d 'un f  i l  épa is  e t  d 'un f  i l
t rès  f in .

Ut i l i sez le  f i l  épa is  comme f i l  p r inc ipa l  e t  le  f i l t rès  f in ,  d 'une
couleur  apparentée à ce l le  du f i l  p r inc ipa l ,  comme f i l  de
contraste.

r Comment tricoter le motif

Enf i lez  le  f i l  p r inc ipa l  dans
l 'un i té  de tens ion dro i te  (vo i r

page 13) .

Placez le mécanisme de sé-
lec t ion des a igu i l les  termi -
na les sur  FREE (vo i r  page

121.

q3û :
I

O O
t l

o (_:)
S E  L E C T O RH

Programmez votre motif (voir
page 19).

Enf i lez  le
gauche.
Ajustez la
contraste.

f i l  de contraste très

molette de tension

f in  dans l 'un i té  de tens ion

selon l 'épaisseur du f i l  de

Placez le sélecteur sur KC.
Faites glisser le chariot K de gauche à droite par dessus le
repère de changement de sens.
fi Lorsque vous commencez votre tricot, vous ne devez faire

glisser le chariot K qu'une seule fois sur le repère de
changement de sens.

79

TABLEAU DE REGI.AGE DE L,A TENSION

(gauche)

repère  de
c n a n g e m e n t
de  sens

po rds  de  l i s rè re

d e  c h a n g e m e n t  d e  s e n s

f  r l  de  con t ras te

f r l  p r r n c r p a l



\\)-r \,, -,,'.-'-- '

r!r"rl|s5 sont sélectionnées. Le chiffre 1 Appuyez simultanément sur les touches supérieure et In-
férieure (L).
Placez la molette de tension comme indiqué au tableau de la
page 79.

Enf i lez le f i lde contraste dans le distr ibuteur de f  i l  B -  vous ne
devez pas ouvrir le levier du distributeur pour ce faire.

Continuez à tricoter, tout en vous rappelant de ramener I 'aiguil le
terminale sélectionnée en position B (voir point @).
* Repositionnez les poids de l isière tous les 10 rangs environ.
* Déplacez lentement le chariot K.

Vous pouvez à présente soit continuer -
Dans ce cas, répétez les opérations @ - @

Soit terminer le motif - dans ce cas ...

Placez le sélecteur sur N.
Les boutons de came sont
a utomatiq uement dégagés.

rri:trant que vous allez tricoter le rang 1
cl ignote à
du motif .

Ic l
ô l

-. 1" l
i l
I=/

3 r c
FErïCr

est en position D, ramenez-la en

rtl

--N:":7-i_2 
un rang avec le chariot K, tout en tenant

J- ' entre les doigts.

-- 
:otez le motif jusqu'à ce que vous entendiez un "pii". Si

. : -s êtes occupé à déplacer le chariot de droite à gauche
-'sque vous entendez cette tonalité, terminez le rang et

" :otez un rang supplémentaire. Le chiffre I cl ignote à
=:ran. Vous venez de tricoter un motif complet en longueur.

açur l le  termina le

ililililililililililililililililililililililililililililililt1lililtl

)
I
I
I

I
I

-l
J I- l i

t l
t l

J I

I
I
I

e

e
e

f  r l  de  con t ras te

n9?
@-./

N

I eendant que vous tricotez le motif, vous devez faire passer le chariot K par le centre de la machine (aiguille 1 verte)à chaque rang.
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MOTIF DENTELLE FILEE - SELECTEUR II
.  (Ex.)  MOTIF No 212

tuWûql

o { oF( oDe
c o o

Programmation du

o f  o ù  o E
C C C

, 1  7 ^

motif

o  KRC
I

il
o C

S E  L E C T O T
( S  E  L E C I E  U R  )

. Comment tricoter le motif
Le filde contraste se tricote avec le fil principal sur la totalité du motil en dentelle filée. Si vous tricotez certaines parties du modèle au point de
jersey, n'utilisez ensemble le til principal et le fil de contraste que pour les parties correspondânt au motit en dentelle tilée.

I

O O
I Iocl

S E  L E C  I O R

Enf i lez  le  f i l  p r inc ipa l  dans
l 'un i té  de tens ion dro i te  (vo i r
page  13 ) .

Programmez votre motif (voir
page 27l,.

H
o
o
o

oo

Placez le mécanisme de sé-
lec t ion des a igu i l les  termi -
na les sur  FREE (vo i r  page
121.

Tricotez quelques rangs au
point de jersey.
Accrochez les poids de l isière
à interval les régul iers sur le
peigne de montage.

Enf i lez  le  f i l  de cont raste  t rès  f in
gauche .

Ajustez la molette de tension selon
traste.

dans l 'un i té  de tens ion

l 'épa isseur  du f i l  de con-

Enf  i lez  le  f  i l  de cont raste  dans le  d is t r ibuteur  de f  i l  B  -  vous ne
devez pas ouvr i r  le  lev ier  du d is t r ibuteur  pour  ce fa i re .

Appuyez simultanément sur les touches supérieure et in-
fér ieure (L).
Réglez la molet te de tension selon les indicat ions du tableau
de la page 79.

Tricotez un rang avec le chariot K, tout en tenant l 'extrémité
du fi l  entre les doigts.

81

æ
f---t

t-tl
L1J

o i$à'riF["ï" (3)

o 8o',il"il'r,
(41

O POSITION

t 1.',À\'+i+,

f- , t-l
[  ,  r J
[1
LlJ
É+r
I  L ' I
T=ttc

r e n À r p  r i e

c h a n g e m e n l
d e  s e n s

p o i d s  d e  l r s r è r e

S T I T C h

c

(gauche)

f  r l  de  con t ras te

{ r l  p r i n c r P a l

f  r l  de  con t ras te



@

a rrcoter jusqu'à ce que vous vouliez commencer le
-rrtel le f i lée. Placez le chariot K au-delà du repère

æ =rangement de sens.

E aç- '= sont sélectionnées.
Lr..rrrr+=' cirgnote à l 'écran, indiquant que vous al lez tr icoter
-cilç 

- 
fu motrf.

- - , i : t r i i  
e  mot i f  jusqu 'à  ce que vous entendiez un "P i i " .  

S i
n'..: i:es occupé à déplacer le chariot de droite à gauche
cr;:,-Ê vous entendez cette tonalité, terminez le rang et
r:  r : :1::  Jn rang supplémentaire. Le chif fre 1 cl ignote à l 'écran.

Placez le sélecteur sur KC.
Faites glisser le chariot K de gauche à droite au-delà du repère
de changement de sens.
* Lorsque vous commencez votre tricot, vous ne devez faire

gl isser le char iot  K qu'une seule fo is sur le repère de
changement de sens.

Faites gl isser plusieurs fois le chariot K. Vous tr icotez à
présent le motif  en dentel le f i lée. Le chif fre à l 'écran vous
indique le rang que vous al lez tr icoter.
f i  Reposit ionnez les poids de l isièretous les 1 Orangs environ.

Placez le sélecteur sur N.
Les boutons de came sont automatiquement dégagés.

Faites gl isser le levier de dégagement des boutons de came
vers la droite.

\

çç'- ' .?Z simu lta nément
- j - - - r .  (L) .  Cont inuez à
'4-- 'e le modèle.

sur les touches supérieure et in-
tricoter jusqu'à ce que vous ayiez

.::.danrquevoustricotez|emotif.vousdevezfairepasse,t""r'u,iotKffi
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TRICOT DOUBLE FACE

Avec le distributeur de fil double face, vous pouvez utiliser deux fils pour tricoter un modèle réversible, d'une couleur d'un
côté et d'une autre couleur de l'autre côté. Le fil principal apparaîtra sur l'endroit du tricot et le fil double tace sur l'envels.

Le paramétrage du chariot K est identique à celui du point de jersey.

TABLEAU DE REGIAGE DE LA TENSION

Combinaison des fils Molette de tension

Moyen Moyen 2 - 6

Moyen Epais 4 - 8

Epais Epais 6 - 1 0

lrrégulier Moyen 6 - 1 0

Enf i lez  les
dessus.

f i ls  dans l 'un i té  de tens ion,  comme ind iqué c i - Fai tes passer le f i l  pr inc ipal  par l 'or i f ice réservé au f i l  pr inc ipal .
Tr icotez quelques rangs au point  de jersey en terminant avec le
chanot K sur la droi te.  Amenez le char iot  K au-delà des crochets de la
mach ine .
$ Reposi t ionnez les poids de l is ière le long du bord de I 'ouv-

rage.

Faites passer le f i l  double face par le distr ibuteur de f i l  double
face.
r l  Tirez le f i l  vers le bas à l 'aide du crochet.

En tenant l 'extrémité du f i l  double face entre les doigts,
déplacez le chariot K vers la gauche. Dès que les aigui l les ont
sa is i  le  f  i l ,  lâchez- le .  Cont inuez à t r icoter  de la  même manière.
Vous tr icotez un modèle double face.
*  Repos i t ionnez les  po ids de l is ière  tous les  1O rangs env i ron.

Fai tes  passer  I 'ex t rémi té  du f i l  double  face derr ière  le  f i l  p r in-
c i pa l .

f  r l  d o u  b l e  f  a c e

f r l  p r r n c r p a l JJ"JJJJJJJI I I I  I I  I

c r o c h e t s  d e  l a  m a c h r n e

.d is t r ibuteur  de f  i l
double face

dis t r ibuteur
d e  f i l A  '

p n n c r p a l , r ' c

O
D O U C I C

f  r l  d o u b l e  f a c e
f  r l  p r r n c r p a  I

| | | I | | I | | | | | | | | | | | | | I | | | I | | | | | | I | | | | | | | | I | | | | | | | | | | | | | | | I | | | | I I | | tiliiiji+tii

Assurez-vous que les deux f i ls ne soient pas emmêlés.
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SETECTOR
(SELECTEUR)

' f^îE"TPNilo

; l e
r l a

uv-

bnent tricoter le motif .

lGille ,es fils comme indiqué ci-dessus.
kr a rnolene de tension du chariot K sur un numéro

rÉe.rr a celui ut i l isé pour le tr icot double face.

lrr= avoir lricoté quelques en double face, amenez le chariot
( :--f là du repère gauche de changement de sens.

O t:rochez les poids de l isière le long du bord de l 'ouvrage.

l . :nrrnuez de tricoter en suivant les instructions pour motif à
-.a'l les ramassées (points @ à @ page 70).
O Repositionnez les poids de l isièretous les 1O rangs environ.

O POSITION

Placez le mécanisme de sélection des aigui l les terminales sur
ON (vo i r  page 12) .

d"b
ROWo o

I neaov

Q elrrenru ruo

Q ounrurtrv -=,

Q eosrloru |
t /
IM

oo

H
I

O O
I

ocl
SELECTOR

)

I

i
I
t

F,

nt
B

n .

* l l  est possible que vous ne puissiez pas tricoter un
motif Tuck double face si l 'épaisseur ou le type de fi l
ne convient pas.

= tr@te comme un modèle à mailles ramassées normal, mais en ut i l isantnle distr ibuteur de f i l  double face

E1p X 153
Programmation du motif

or ,  o t r  oÈ oE oKRC
Ç Ç Ç Ç e

o o

t-/T"
( D o

r - i l
[  , l

repère  de  changement  de  sens

Programmez le motif (voir page 19).
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COMMENT RESOUDRE LES PROBLES PENDANT OUE VOUS TNrcOTEZ
. OUE FAIRE LORSOUE VOUS EPROUVEZ DES DIFFICUTTES A TRICOTER AU POINT DE JERSEY,

1 . Si les aiguilles ne saisissentpas le fil eorrectement.

Le fi l  est-i l  correctement placé dans le distributeur A?
Le levier du distributeur de fi l  est-i l  fermé?

o Le chariot K est-i l bien placé sur le l i t d'aiguil les?

(non  en foncé)

r Le sélecteur est-i l  placé sur N?
o L'un des boutons de came est-i l enfoncé?

2. Si le chariot K ne glisse pas bien.

a

a

a

O

Vérif iez si la molette de tension et le disque de tension sont
réglés correctement selon l 'épaisseur du fi l  (molette de
tension voir page 10, disque de tension voir page 1 3).
Vérif iez si la machine n'a pas été endommagée, si elle
n'est pas sale (vérif iez également l 'arrière du chariot K).
Si la machine doit être huilée ou nettoyée, veuil lez vous
reporter à la page 1 19).
Vérif iez si vous avez enfi lé le fi l  correctement dans l 'unité
de tension (voir page 13).
Vérif iez si le f i l  se déroule sans entrave de la pelote.
Vérif iez si les brosses rondés tournent bien. S'i l  y a du fi l
autour, retirez-le.

3. Si les mailles ne se forment pas correctement.

o o o È

N'y a-t-i l  pas une aiguil le pliée? Sitel est le cas, remplacez-
la (voir page 1 18).
Placez les roues en caoutchouc en position de travail (voir
page 16).

r L'avant-chariot est-il correctement fixé au chariot K.

ïIfi
85



: mdlb perdue.
qril de transfert dans la maille du rang précédant celui où la maille a été perdue. Reprenez la maille comme indiqué sur

as

|Ë: d'une maille perdue sur plusieurs rangs'

E b crochet de travail et accrochez-y, par l'arrière, la maille perdue. Retricotez la

r;fte.la maille du crochet sur l'outil de transfert, puis sur l'aiguille'
maille perdue rang par rang. Au dernier rang,

86



O OUE FAIRE EN CAS D'ERREUR DANS UN MOTIF AU POINT DE JERSEY OU DOUBTE FACE'
1. Si le chariot se bloque.

o N'essayez pas de déplacer le chariot de force. Procédez comme suit:

Soulevez le chariot K vers vous et dégagez-le entièrement du

l i t  d 'a igui l les.

Replacez le sélecteur sur N. Faites glisser le chariot K sur le l i t d'aiguil les et véril iezs'i l  est

correctement placé.

\

Retirez le fi l  du distributeur de fi l . Dégagez l 'avant-chariot en l ibérant doucement les ergots.

Désemmêlez le fi l  enroulé autour des roues. CR pour dégager le chariot K de la

Revissez l 'avanl-chariot sur le chariot K.
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fqril de transfert, ramenez dans les crochets des
les mailles qui auraient glissé sur les tiges des

*r de ne pas en perdre (cette technique est

-tv.l{Èrement le fil vers le côté pour qu'il soit bien serré
æ les crochets des aiguilles.

Tirez le fil vers le haut pour détricoter l'ouvrage: les mailles
sont défaites et celles du rang inférieur tombent dans les
crochets des aiguilles. Procédez de la sorte pour quelques
mailles à la fois, puis répétez les opérations O et @ sur
toute la longueur du rang.

I

7

fr +p""*'
(1 ) Placez l'oeilletde l'outil detransfert

dans le crochet de l'aiguille.
(21 Tenez I'outil de transfert et tirez-le

vers vous dans le prolongement de
l 'a igui l le.

hqsez l'outil de transfert vers
b drine jusqu'à ce qu'il accroche
b rrdte-

(4) Transférez la maille dans le crochet
de l 'a igui l le.

(5) Lorsque toutes les mailles sont
correctement posées dans les cro-
chets des aigui l les,  a l ignez les
aiguilles en position B à l'aide du
bord plat du poussoir d'aiguilles.

I
,l
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N
aiguil les en Position B.

o Loréque vous ut i l isez le compte-rangs " '

sens du
chariot

Ramenez le compte-rangs en arrière, ainsi que le. guide-patron (si

,iriï i,iir i irrlïnié"ôrËia nt te nombre de ra nss détri cotés.
/ Ne comptez pas Ë'àffiË;;^î J rË téàà''iiitô oâoec!1- \
I .nlrneni n'a'Dôsionctionné, ctest-à-dire si I'erreur est sur- |
\;HlËil.t,i* rà ànïiioi r'nt passe les ersots' I

Après avoir détricoté un rang, vérif iez sitoutes les milles sont

bien dans les crochets des aiguilles.
A l 'aide du bord plat du poussoir d'aiguil les, aligneztoutes les

Enfilez le fil dans le distributeur A.

* Remettez en position de travail les ergots du compte-rangs

et/ou du guide-Patron.

Tirez le fil lâche détricoté vers le bas, â panlr ou guroe-Irl

arrière.
* pour détricoter plusieurs rangs du tricot, répétez les

opérations @ - @

Vérifiez sitoutes les aiguilles sont en position B'

Appuyez sur les deux touches partielles'

Si vous utilisez le compte-rangs ou le guide-patron'

placez leurs ergots en position de repos''Faites 
glisser le chariot K de l'autre côté du lit d'aiguilles.

Annulez la fonction des deux touches partielles en

faisant glisser le levier de dégagement des boutons de

came.

continuez à tricoter avec le chariot K en tirant légèrement le f il

sur le premier rang Pour le tendre'

( 1 )
t2l
(3)

(4)
(5)

pour détricoter un ou plusieurs rangs de l'ouvrage (si vous avez tricoté trop de rangs par exemple), suivez les instructions

ci-dessus.
89

le bas, à partir du guide-fil

si le f il est du côté opposé à celui du chariot K, faites glisser le

chariot K sur les aiguilles sans tricoter, comme indiqué

@ à  @



O OUE FAIRE EN CAS D 'ERREUR DANS UN MOTIF

1. Si le chariot se bloque.

o N'essayez pas de déplacer  le  char io t  de force.  Procédez comme su i t

--1==---=1

Placez le  sé lecteur  sur  CR
mach ine .

Soulevez le  char io t  K vers  vous et  dégagez- le  ent ièrement  du
l i t  d ' a i gu i l l es .  P lacez  l e  sé lec teu r  su r  N .

Si  des a igu i l les  ont  g l issé,  t i rez- les  vers  vous en ut i l i sant  l 'out i l
de transfert.

pour  dégager  le  char io t  K de la

A l 'a ide de I 'out i l  de t ransfer t .  ramenez dans les  crochets  des
aigu i l les  toutes les  mai l les  qu i  aura ient  g l issé sur  les  t iges des
aigu i l les ,  a f  in  de ne pas en perdre (vo i r  page 88,  opérat ion @

-èzaaecQ/l;:,
r-', (---) L2 -'
Y-:--,hC

Appuyez sur  la  touche CR.  Le témoin READY c l ignote. Ret i rez  le  f i l  du d is t r ibuteur  de f i l .

Dégagez l 'avant -char io t  en l ibérant  doucement  les  ergots .

Rev issez I 'avant -char io t  sur  le  char io t  K.

, ^ ^ ^  ^ ^ ^ -  l ^ ^
I  U I . J U U J J U '  I U )

: r n r r r l l e c

o u t t l  d
t ra  ns f  e r t

N
' L t-bP(\\\\\\\\\\\\>z

90

( 1 )  à  ( 5 ) )



N
Lorsque toutes les mailles sont bien placées dans les crochets

des aiguil les, alignez les aiguil les en position B à l 'aide du côté

plat du poussoir d'aiguil les.

Entrez le nombre de rangs détricotés et appuyez sur la touche CR. Le
témoin READY s'allume et le numéro du rang que vous allez tricoter
s'affiche à l'écran.
t N'oubliez pas de diminuer le compte-rangs et le guide-patron (si

vous l'utilisez)du nombre de rangs détricotés.
* Ne comptez pas le dernier rang si le mécanisme de déclen-

chement n'a pas fonctionné, c'est-à-dire si l'erreur est survenue
avant que le chariot K ne passe les ergots.

Faites glisser le chariot K sur le lit d'aiguilles pour le ramener

du même côté que le fil. Les aiguilles sont sélectionnées pour

le motif.
* Sivous utilisez le compte-rangs ou le guide-patron, placez

leurs ergots en position de rePos.

Enfilez le fil dans le distributeur.
* Si vous utilisez le fil de contraste ou le fil de tissage,

n'oubliez pas de l'enfiler.

Détricotez le rang (voir opérations O à O , pages 88-89).
* Si vous avez détricoté plusieurs rangs, notez le nombre

rangs détricotés. Si vous vous êtes arrêté au milieu d'un
rang (même s'i l  ne reste qu'une maille), considérezcera
comme détricoté.

Placez le chariot K sur le lit d'aiguilles, à l'opposé du fil. (Si le fil
est du même côté que le chariot K, reportez-vous à la page 89
pour faire glisser correctement le chariot sur le lit d'aiguilles
sans tricoter.) Appuyez sur les touches partielles et placez le
sélecteur sur KC.

Continuez à tricoter avec le chariot K en tirant légèrement le fil

sur le premier rang pour que l'ouvrage soit bien tendu.
* Remettez au repos le ergots du compte-rangs etlou du

guide-patron s'i l  Y a l ieu.
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Appuyez sur les boutons de came voulus, selon le motif.



U 
commencezpar détricoter le nombre de rangs voulu. tneponJi-vous aux instructionsO a Q, aux pages 8B-8g.)
suivez les instructions O a O à la page 91. (Avant d'entrer le nombre de rangs détricotés au point O , effacez le lechiffre qui se trouvait à r'écran en appuyant sur ra touche cE.)

O 
Amenez routes les aiguilles en position B

O 
Appuyez sur la touche cE. Tapez 0 et appuyez sur ra touche cR.

O Suivez tes insrructions O à O a ta page g1.

O OUE FAIRE SI tES AIGUITLES SONT MAL SELECTIONNEES.
Vérifiez les éléments suivants:
. Véritiez si \,ous ârrez programmé correctemant le motif.
' vérifiez si lo chariot K est bien réglé st s'il étah bien a u-delà du repèrs de changemênt dê sens lorsque urus a\,€z entaméle premier rang du mo f.
' vérifiez si le chariot K est passé par le centre de la machine (aigu ilte verte I ) à chaque ra ng. si ls châriot K a é1é ranvoyédans l?utre sens sans ôtre passé pâr te_cêntJe du lit d'aiguill;,la machine resélàion nJ os memes alguilles. si\,ousawz commis cgtte erreur, corriggz la sélection d'aiguilles comme suit

(1) Placez toutes l€s siguilbs sébctionnées en position B.
(2) Appu!æz sur lss deux louches partielles et faites glisser le châriot K sur le lit d'aiguilles, pour l,amener de l,autre

_ côté. (L€ chariot K doit pâsser par le centre de la machine.)
{31 Placez toutes les aigui[es qui serâient oncore sélectionné€s en position B.
(4) RefâiGs glisser lo chariot K sur le lit d?iguilles, pour sélectionner corr€ctemsnt tes aiguilles.
{5} Appuyez sur le{s} bouton(s} ds came selon le motit, vérifiez ts til dans le distriuuteur icominuez à rrcorer.

O OUE FAIRE SITES AIGU|LTES NE SONT PAS SE1ECTIONNEES ET RESTENT EN POSMON B.
Véritiez les éléments suivants:
' Vérifiez si le chariot K est bien réglé et s'il était bien au-delà du repère de changement de sens lorsque vous avez entaméle premier rang du motif.
' Vériliez si le témoin READY est allumé. S'il ne l'est pas, vérifiez si le programme est termrné ou non.' Le sélecteur est-il placé différemment? Vérifiez si le motif a été créé alors que le sélecteur était placé sur II:o Si vous avez commencé à tricoter le motif après avoir déplacé le chariot K au-delà du repère de changement de sens, lechariot était-il au-delà du repère lorsque vous avez placé le sélecteur sur KC?

Si le chariot K n'était pas au-delà du repère de changement de sens, corrigez cette erreur comme suit:(1) Détricotez l'ouvrage jusqu'à ce que vous arriviez à un rang correct.
(21 Placez le chariot K au-delà du repère de changement de sens, de l'autre côté du fil.
(3) Placez le sélecteur sur KC et appuyez sur les deux touches partaelles.
(41 Faites glisser le chariot K sur le lit d'aiguilles, en partant au-delà du repère de changement de sens, pour

sélectionner les aiguilles.
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et retirez le fil du distributeur de fil.

O OUE FAIRE SI VOUSAVEZ ENTRE UN NOMBRE DE RANGS INCORRECTPOUR SPECIFIER LE NOMERE DE RANGS OErNiëOiË5''--
Le nombre que vous avez entré est inférieur au nombre
de rangs réellement détricotés (vous avez par exemple
détricoté 4 rangs, mais vous avez tapé 3 et vous avez
appuyé sur la touche CR).

ldentifiez le nombre de rangs que vous n,avez pas pris
en compte et appuyez sur la touche vers le bas jusqu'à
ce que le nombre exact de rangs détricotés s,affiche.
Dans notre exemple, la différence est de I rang;
appuyez donc sur la touche vers le bas jusqu,à ce que le
chiffre à l'écran soit égal à 4. si vous aviez utirisé la
variante Motif Renversé, utilisez la touche vers le haut
pour affiCher le nombre exact de rangs détricotés.

Suivez les instructions en page 9l ( O à C t.

Le nombre que vous avez entré est supérieur au nombre
de rangs réellement détricotés (vous avez par exemple
détricoté 2 rangs, mais vous avez tapé 4 et vous avez
appuyé sur la touche CR).

ldentifiez le nombre de rangs eicédentaires et appuyez
sur la touche vers le haut jusqu'à ce que le nombre
exact de rangs détricotés s'affiche.
Dans notre exemple, la différence est de 2 rangs;
appuyez donc sur la touche vers le haut jusgu,à ce que
le chiffre à l'écran soit égal à 2. si vous aviez utilisé fa
variante Motif Renversé, utilisez la touche vers le bas
pour afficher le nombre exact de rangs détricotés.

Suivez les instructions en page gl ( (p à ($ ).
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OUE FAIRE SI VOUS AVEZ OUBLIE LE NOMBRE DE RANGS DETRICOTES.
Lorsque le témoin READY clignote, appuyez sur la touche CE (le témoin READY s'allume).

Placez le sélecteur sur N et appuyez sur les deux touches partielles.

Examinez l 'échantil lon afin de déterminer le rang que vous devriez trlcoter ensuite (si vous uti l isez la touche KRC, consultez
les instructions au point @ ci-dessous).

Suivez les instructions ci-aorès selon le type de variante uti l isé.

Si  vous n 'ut i l isez ni  la var iante double longueur,  n i  la
touche KRC. @ Si vous uti l isez la touche KRC seule, ou avec la variante

double longueur.

O

@

@
@

@

@

Amenez le chariot K de l 'autre côté du l it d'aiguil les, à
l 'opposé du fi l  et placez-le au-delà du repère de change-
ment de sens.
Appuyez sur les touches vers le haut ou vers le bas,
jusqu'à ce que l 'écran affiche le numéro du prochain rang
à tricoter.
Placez le sélecteur sur KC.
Fai tes gl isser le char iot  K sur le l i t  d 'a igui l les,  pour
sélectionner les aiguil les.
Appuyez sur le(s) bouton(s) de came selon le motif,
vérif iez si le f i l  est bien enfi lé dans le distributeur de fi l  et
continuez à tricoter.

Si vous uti l isez la variante double longueur.

Détricotez l 'ouvrage jusqu'à ce que l 'enrémité du fi l
principal se trouve à droite de l 'échantil lon.
Placez le chariot KR à droite du l it de côtes. (Si le chariot
KR est sur la gauche de la machine, déposez-le du l it
d'aiguil les et placez-le à droite.) Faites glisser le chariot K
au-delà du repère de changement de sens gauche.
Vérifiez les mailles tricotées avec le fil de contraste, afin
d'identifier le numéro de rang à tricoter ensuite.
Appuyez sur la touche vers le haut ou vers le bas, jusqu'à
ce que le numéro du rang à tricoter s'affiche à l'écran.
REMAROUE: Sivous uti l isez la touche Double Longueur,

le même numéro de rang s'affiche quatre
fois. Uti l isez le numéro la première fois
qu'i l apparaît; que la touche double lon-
gueur soit activée ou non.

Placez le sélecteur sur KC et faites glisser le chariot K sur
le l it d'aiguil les, pour sélectionner les aiguil les.
Connectez les chariots K et KR, et vérifiez si le fil est bien
enfilé dans le distributeur. Continuez ensuite à tricoter.

Appuyez sur la touche CE. (Le témoin Ready s'allume.)

Appuyez sur les boutons de came selon le motif. Vérif iez
le fil dans le distributeur et continuez à tricoter.

fn cas de panne de courant alors que le chariot K n'est
pas sur l 'ouvrage.

Remettez la machine sous tension.

Faites glisser le chariot K au-delà du repère de change-
ment de sens et continuez à tricoter.

O

@

@

@

@

@
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@

Lorsque vous uti l isez la variante Double Longueur, chaque
rang est tricoté deux fois. Vérif iez si le numéro du prochain
rang à tricoter est le premier ou le second du motif double
longueur.
Suivez les mêmes instructions qu'en @ ci-dessus, mais
tenez compte des points suivants:
. Si vous appuyez sur la touche vers le haut ou vers le

bas, le même nombre apparaîtra deux fois à l'écran. Si
le rang que vous voulez tricoter est le premier du motif
double longueur, uti l isez le numéro dès qu'i l  apparaît
pour la première fois à l 'écran. Si le rang que vous
voulez tricoter est le second du motif double longueur,
uti l isez le numéro la seconde fois qu'i l  apparaît à
l 'écran.

OUE FAIRE EN CAS DE PANNE DE COURANT PENDANT OUE VOUS TRICOTEZ?
En cas de panne de courant alors que vous tricotez avec le
chariot K.

Amenez le chariot K au-delà du repère de changement
de sens vers lequel i l  se dirigeait. Placez le sélecteur sur
N .

Mettez la machine sous tension.

Appuyez sur la touche CR. (Le témoin Ready clignote.)

Détricotez l 'ouvrage jusqu'à ce que vous arriviez à un
rang correct.

Placez le chariot K à l 'opposé du fi l  sur le l i t d'aiguil les.
Placez le sélecteur sur KC. Enfoncez les deux touches
partielles et faites glisser le chariot K sur le l i t d'aiguil les,
en partant au-delà du l it d'aiguil les, pour sélectionner
les aigui l les.

@o
@

@
@
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O SI VOUS APPUYEZ PAR INADVERTANCE SUR LA TOUCHE CR ...Appuyez sur la touche cE. (Le témoin Ready s,arrête de clignoær.)

O SI VOUS ALLUMEZ LE TEMOIN M PAR INADVERTANCE ...Appuyez sur la touche C. (Le témoin M s,éteint.)

O OUE FAIRE SI LA LETTRE E CUGNbTE A L'ECRANMEMO?
O Appuyez sur la rouche CE pour vider l,écran.

O Tapez te chiffre approprié.
o Si vous tapez un numéro de motif enregistré.' 

i"i:i:t:llîi111p.9:lt,q*,notif supérieure à 7ee pour tes aisuiltes
_ j!.unes ou à 100 poirr les aiguilles vertes.o si vous programmez votre fropr.e roiit et tapez un nombre de maillessupérieur à 200 ou un nonibrd de rangs supérièuîàtîôrorà,ri-âlpouvant être tricoté.
e si voug appuyez sur ra touche cR sans dépracer le chariot K après unecorrection.

o

o
OUE FAIRE SI VOUS UTILISEZ MAL LES TOUCH

utilisez la touche fléchée vers la gauche et la touche fléchée vers le bas pour vous placer à l,endroit de l,erreur.* tes données du motif sont effàcées à partir du numéro de maiile indiqué à r.écran.

t .Entrez 
les données correctes de votre motif à partir du numéro de maille indiqué à l,écran.

O OUE FAIRE S'It NE RESTE PLUS ASSEZ DE RANGS POUR TERMTNERVOTRE MOTIF?
' si vous effacez un ou plusieurs motifs en mémoire de l'ordinateur, vous pouvez enregistrer vos propres motifs.-  - F - -

u 
Appuyez sur la touche Input pour suspendre la programmation du motif (le témoin de saisie (lnputls,éteint).

Trouvez un motif déjà enregistré qui compte plus de mailles que le nombre dont vous avez besoin pour terminer votremotif.
* si vous n'en trouvez pas, vous devrez effacer prusieurs motifs.
$ Pour vérifier un motif enregistré, reportez-vous à la rubrique "comment 

vérifier les données d,un motif enregistré,,, page 56.

{oRuyez sur la touche Input. (Le témoin Ready s'éteint.)
* A f'écran s'affiche le numdro à utiliser pour le nouveau motaf.

îll,i"î;î,5;îtffcE 
pour effacer le contenu de l'écran et tapez le numéro du motif que vous voutez effacer, puis

* t-e numéro à l'écran ainsi que les données associées au motif correspondant sont effacés de la mémoire del'ordinateur.
* Pour effacer plusieurs motifs, entrez un autre numéro de motif, puis appuyez sur la touche c.^

t Appuyez sur la touche Input après avoir effacé le(s) motif(s)voulu(s). (Le témoin Input s,éteint.)

I 
neorenez ta orogrammation de rotre motif rà où \,ous'aviez inteffompuê (cf. instru.tions page 51).

O OUE FAIRE SI L'ECRAN N^,^FFICHE PAS LE NUMERO DU MOTIF, ATORSouE rA ToucHE rNpur esr acivrÉi 
-- -

' cette situation signifie que la mémoire de l'ordinateur est saturée. Vous devrez effacer plusieurs motifs enregistrésavant de pouvoir programmer de nouveaux motifs. 
yvyrv3 s'rqr'er | .

Trouvez un motif déjà enregistré qui compte plus de mailles que le nombre dont vous avez besoin pour achever votre nouveau motif.* 
:î,îr:îeîffi:,i*;:3: 

à t'il;; le motir que vousvoutez effacer, apperez ra routine inecr pour véririer vos propres

Tapez le numéro du motif à effacer, puis appuyez sur ra touche c.
* Pour effacer prusieurs motifs, répétezcette'opeirtion

Appuyez sur la touche Input après avoir effacé le(s) motif(slvoulu(s). (Le témoin Input s,éteint.)Reprenez la programmation de votre motif (voir insiructions page 51).

o
o

o
O
o
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. OUE FAIRE EN CAS DE PANNE DE COURANT PENDANT LA SAISIE DES DONNEES D'UN MOTIF?
. Si le ourant est coupé alors que vous programmez un motif, suivez les instructions ci-après. selon Ie stade de programmation

oir vous vous trouvez.

2. Touche Step

4. Touche Step

Oue faire en cas de panne de courant pendant les 5 premières phases de la
programmat ion?
.  Les données du mot i f  sont  ré tab l ies  dans l 'é ta t  qur  préva la i t  avant  que vous

n'activiez la touche Input. Remettez la machine sous tension et act ivez la touche
Input. Reprenez la programmation des données de votre motif  depuis le début.

Oue faire en cas de panne de courant lorsque vous appuyez sur la touche Step (phase

6), après avoir entré le nombre de rangs du motif  ou pendant que vous entrez les

données du motif  à l 'aide de la touche Données (phase 7)?
. Toutes les données du motif  entrées avant la panne de courant sont correctement

mémorisées. Les données relat ives aux mail les restantes du motif  sont auto-
matiquement enregistrées comme 

"touches blanches" 3 par l 'ordinateur.
(1)  S i  vous av iez presque f in i  la  programmat ion de vot re  mot i f ,  u t i l i sez le

programme CHECK pour  cor r iger  les  sa is ies  de touches rqr  pour  les  mai l les
restantes. Veuil lez vous reporter à la page 56 pour les instruct ions à ce sujet.

12\ Si vous veniez de commencer la programmation, effacez tout et recommen-
cez depuis le début.
1 .  Remet tez la  machine sous tens ion.
2.  Appuyez sur  la  touche Input  e t  sur  la  touche CE pour  e f facer  les  données

à l 'écran. Tapez le numéro du motif  à effacer et appuyez sur la touche C.
Désactivez la touche Input.

3 .  Appuyez sur  la  touche Input  e t  ré-ent rez les  données du mot i f  depuis  le
début .

e

@

t lï;" 
du nombre de mailles du

)( CAUSE 2

SI VOUS UTILISEZ LA CARTOUCHE
O SI LE TEMOIN SAVE NE S'ALLUME PAS LORSOUE LA TOUCHE SAVE EST

ENFONCEE
t -  

CAUqFl l )  Vous avez in t rodui t  une car touche correspondant  à  un aut re  modèle.

A, Si vous avez introduit cette cartouche par inadvertance...

Met tez la  machine hors  tens ion,  e t  changez de car touche.  Remet tez la  machine sous tens ion,  e t

reprogrammez votre motif .
r@ Si  vous voulez u t i l i ser  la  car touche pour  cet te  machine. . .

Lorsq ue vous ut i l i sez la  ca r touche de mot i f  s  I  I  ou I  I  l ,  e f facez toutes les  don r rées enreg is t rées sur

la  car touche avant  de l 'u t i l i ser  avec ce modèle de machine à t r icoter .

@ Tapez 888.

@ Appuyez sur la touche Step.
Toutes les  données enreg is t rées dans la  car touche sont  e f facées.  Vous pouvez a lors  u t i l i ser

cette cartouche avec votre machine.

Les données du mot i f  or ig ina l  sauvegardées sur  la  car touche ont  é té  endommagées pour  l 'une ou

l 'aut re  ra ison.
Ef facez les  données endommagées (su ivez les  ins t ruct ions @,)  c i -dessus) .  Vous pourrez ensui te

réut i l i ser  la  car touche.

O SI  UN MESSAGE D 'ERREUR S 'AFFICHE A L 'ECRAN MEMO

a CAUSE| La cartouche n'est pas bien logée dans le lecteur.
Mettez la machine à t r icoter hors tension et  replacez correctement la cartouche dans le lecteur.
Relancez ensui te le programme.

C ql!+ r-=l Vous avez entré un numéro de page qui ne figure pas sur la cartouche.
Appuyez sur CE pour effacer le "E" à l 'écran et tapez le numéro de page approprié.

Les données du motif  original sauvegardées sur la cartouche ont été endommagées pour l 'une ou

l 'autre raison.
Vous pourrez réuti l iser cette cartouche après avoir effacé les données endommagées.

O Appuyez sur  la  touche CE.

@ f apez 888 et appuyez sur la touche Step.
Toutes les données de la cartouche ont été effacées. Vous pouvez réuti l iser la cartouche.

C'est une cartouche de conception-système qui se trouve dans le lecteur.

Met tez la  machine hors  tens ion et  changer  de car touche.

Remet tez la  machine Sous tenSion et  recommencez la  programmat ion.

PHASES DE PROGRAMMATION D'UN MOTIF

1. Activation de la touche lnput

6. Touche Step

-? Saisie des données du motif  à
'  '  

l 'aide des touches Ô et ô

( CAUSE 3 )
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UTILISATJON DU GUIDEPATRON (option)
Pour instal ler  le guide_patron sur la machine,.p bt vous uti l isez le guide_patron, plkacez les

suivez les instructions reprises dans re mode d,emproi du guide_patron.ergots de celui-ci (gauche et droite) en position de travail.
O TRICOTER UN ECHANTILLONPOUR REGLER LA TENSIONo Pour tr icoter un vêtement à la tai l le exacte deo Avant de commencer votre vêtement, tncotez

votre patron, vous devez connaître ra taire de ra maire.un échantii lon de 30 rangs de 20 maiiles afin de régrer correctement ta

Placez
de tra-

Amenez 40 aigui l les (20 aigui i les Oe
part et d'autre du centre)vers l ,avant, en
posit ion B, et tr icotez dix rangs avec te f  i l
p r inc ipa l .

pr incipal  et  t r icotez 15 Amenez vers l 'avant, en posit ion E,
onz ième a igu i l le  de par t  e t  d ,aut re
centre. Accrochez un peti t  morceau
f i l  de cont raste  sur  ces 2  a igu i l les .

avec le fi l  de contraste.
Le compte-rangs indique 044.

L'ECHANTILLON

Ré-enf i lez le f i l  pr incipal  et  t r icotez 1C
rangs.
Le compte-rangs indique 054.
Ret i rez l 'échant i l lon de la machine à
tricoter.

la
du
de

Le compte-rangs indique 042.

Etablissez ra correspondance entre r'échantiton et re type de fir:() Mesurez la hauteut 
9. 1o- rangs (entre tes deux ir;;; tr[otos avec le fil de contraste)@ Mesurez la laroeur.des 20 ti"iri* i..tre tes deux mîittes tricotées r;.; Ëj;le conrraste)@ sélectionnez la"règtu upproprË;;;; ra mesure 0., 'n.irrr, (voir guide KL).* 

;ïË:f:l; lin6àà' 
"iii.' iivrées rur. r'À..îin. a t,r.ù., *niJr so mm à 21 1

Placez le compte-rangs sur OOO.
les ergots (de droite) en position
vai l .

@

Ré-enf  i lez
rangs.
Le compte-rangs indique 027.

Repoussez les deux aiguil les vers
r ière,  pour former les mai l les.

Tr icotez à  nouveau l5  rangs avec le  f i l
p r inc ipa l . Retirez le f i l  pr incipalet tr icotez2 le f i l  principal et tricotez

@MENTMESURER

reg te  de  mesure  de



PREPARATION DU FIL

. Sic'est la première lois que vous uti l isez une machine à tricoter, nous vous conseil lons d'uti l iser du fi l  neuf. Choisissez un fi l lune
laine l isse et de bonne qualité.
Evitez les ti ls,/ laines pelucheux et de médiocre oualité, olus dif l ici les à tricoter.

Ces f i ls  peuvent  ê t re  u t i l i sés d i rectement ,  sans avo i r  é té
rebobinés.

t  S l  la  pe lo te  est  ronde,  t i rez  le  f i l  à  par t i r  du cent re .
S i  la  pe lo te  est  con ique,  t i rez  le  f i l  à  par t i r  de la  face
externe.

Ces f i ls  devra ient  ê t re  rebobinés autour  d 'un axe de type Skein ,  à  l 'a ide d 'une bobineuse.

L'axe de type Skein et la bobineuse sont disponibles séparément.

D O D I  N E U S C

O Comment ré-embobiner du fi l?

I
l t ,

4
Lorsque vous t i rez  le  f  i l  à  par t i r  du cent re  d 'une pe lo te  rebobinée,  i ldo i t  ven i r ,
l ib rement ,  sans que la  pe lo te  se sou lève.

Si le f  i l  ne peut être dégagé l ibrement,  ret i rez un
peu de f i l  du centre de la pelote.
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UTILISATION DE L'OUTIL DE TRANSFERT
r  L 'out i l  de t ransfer t  s 'u t i l i se  pour  a jouter ,  rabat t re  e t  t rans_

férer  des mai l les  notamment .

P lacez l 'oe i l le t  d 'un out i l  de t ransfer t  s imple sur  le  crochet  de
I ' a i gu i l l e  e t  t i r ez  l ' a i gu i l l e  ve rs  vous  j usqu 'à  ce  que  l a  ma i l l e
passe derrière le clapet.

I Apprenez à bien tenir loutir de transfert (cfr. ci-dessous).

A l 'a ide de l 'out i lde t ransfer t  maintenu dans re  pro longement
de l 'a igu i l le ,  repoussez l 'a igu i l le  a f in  que la  mai i le  g l i -sse sur
l ' ou t i l .

Soulevez
I ' a i gu i l l e

l 'out i l  de
su ivante.

e t  p lacez- le  sur

I Apprenez à tenir correcte-
ment le crochet de travai l

Soulevez légèrement  l 'out i l  de t ransfer t  pour  que la  mai l le
g l isse dans le  crochet  de l 'a igu i l le .  Ret i rez  ensui te  l ,out i l  de
transfert.  Vous venez de transférer une mail le.

o  Le crochet  de t rava i l  s 'u t i l i se  pour
faire des côtes, reprendre des mail les
perdues.

o Tricoter des côtes à la main
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c l a p e l

crocnet

t ransfer t  e t  la  mai l le .

UTILISATION DU CROCHET DE TNAVNII

c l a p e tc r o c h e t



A la  main,  amenez en pos i t ion

mai l le  à  l 'envers .
Repoussez l 'a igu i l le  en pos i t ion

l ' a i gu i l l e .

Accrochez, à l 'aide du crochet de travai l ,  le pied de la mail le à
hauteur du début de la côte.

Tenez fermement le tr icot d'une main et, de l 'autre, poussez

avec le crochet de travai l  le pied de la mail le derr ière le clapet.

Le clapet se referme, la nouvelle mail le étant emprisonnée
dans le crochet. Faites doucement gl isser l 'ancienne mail le
pour la dégager de l 'extrémité du crochet de travai l .  Vous
venez de 

' tr icoter '  
une mail le à l 'envers.

A l 'aide de l 'extrémité du crochet de travai l ,  fai tes descendre

la mail le de quelques rangs, jusqu'à I 'endroit  où vous voulez

commencer la côte.

Toujours à l 'aide du crochet de travai l ,  fai tes tomber les
mai l les  de quelques rangs supplémenta i res vers  le  bas.

Saisissez le f  i l  horizontal supérieur à l 'aide du crochet et t i rez
le crochet de travai l  vers vous.

Continuez de la même manière jusqu'à ce que vous atteigniez
le sommet de l 'ouvrage, puis raccrochez la dernière mail le à

l 'a igu i l le ,  comme ind iqué c i -dessus.

E l 'a igu i l le  de la  première

A pour  que la  mai l le  qu i t te
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AJOUTER DES MAILLES
o Comment ajouter une mail le
Méthode simple
Le chariot K et le f i l  sont du côté où vous voulez ajouter une mail le

Du côté du chariot K, amenez en position
B une a igu i l le  te rmina le .

Méthode professionnelte
Le chariot K peut se trouver de l 'un ou

A l 'aide de l 'outi l  de transfert 1x2, dé-
p lacez d 'une a igu i l le  deux mai l les ,  a f in
de l ibérer  la  t ro is ième a igu i l le  à  par t i r  du
bord.

Les aigui l les en posit ion E ont tr icoté
une  ma i l l e .

o Comment ajouter plusieurs mailles
Le chariot K et le fi l  doivent être du côté où vous voulez

Du côté du chariot K, amenez en position
E autant d 'a igui l les en posi t ion A que
vous voulez ajouter de mailles.

Tricotez un rang vers la gauche. L.aigui l_
le  v ide sa is i t  le  f i l .

l 'au t re  côté  du l i t  d 'a iou i l tes

Saisissez la boucle comme indiqué sur
l 'outi l de transfert.

Entourez le fi l  sans trop le tendre autour
de la t ige de chaque aigui l le,  comme
i l lustré c i -dessus.

Ramenez à nouveau en position E les
aigui l les portant les nouvel les mai l les et
t r icotez un autre rang (pour obtenir  une
finit ion nette).

Tricotez un rang vers la droite. Vous
venez d'ajouter une mail le à votre tr icot.

Placez cette boucle sur l 'aigui l le vide et
continuez à tr icoter.

Tendez légèrement le f i l  à la main et
tr icotez un rang.

Tricotez deux ou trois rangs supplé-
mentaires en répétant l 'opération déc_
r i te au point  @, puis poursuivez nor-
malement votre tricot.

d 'a i gu i l l es .

ajouter des mail les.

1
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RABATTRE DES MAILLES
o Rabattre 1 maille
Méthode simple

Fai tes  g l isser  la  mai l le
termina le  sur  vot re  out i l

Placez l 'outi l  de transfert
de  l ' a i gu i l l e  i n té r i eu re
t ransférez-y  la  mai l le .

Ramenez l 'a igu i l le  v ide en pos i t ion A.

Ramenez les  a igu i l les  v ides en pos i t ion

A.

Entourez le f i l  autour du crochet de
l 'a igu i l le ,  devant  le  c lapet ,  comme i l -
lus t ré .

Répétez les instruct ionsC à@. Pour la
dernière maille à rabattre, arrêtez-vous
après I ' instruct ion e.
REMAROUE: Ne serrez pas trop les

mai l les .

d ' u n e  a i g u i l l e
de transfert.

sur le crochet
adjacente et

Dégagez deux mai l les  termina les à  l 'a ide
d 'un out i l  de t ransfer t  à  double  oe i l le t .

. Rabattre plusieurs mail les
Le chariot K et le fi l  doivent se trouver du côté où

Placez l 'outi l  de transfert sur les cro-
chets  des a igu i l les  in ternes ad jacentes
et  t ransférez les  mai l les .

vous voulez rabattre les mail les.

Du côté du char io t  K,  t ransférez la  mai l le

te rm ina le  su r  l ' a i gu i l l e  i n te rne  ad ja -
cente.

A la  main,  repoussez l 'a igu i l le  vers  l 'a r -

r ière  de manière à  ne former  qu 'une

seu le .

Amenez ce t te  a igu i l le  en  avant ,  de
manière à ce que les deux mai l les soient
derrière le clapet.

Ramenez l 'a igu i l le  v ide en pos i t ion A.

Méthode professionnelle

101



TRICOT PARTIEL
Rabattre.des mailles en position H.p. (position de maintien de came)

Lorsque vous devez ra-
battre des mail les pour
dess iner  l 'épaule ,  l 'en-
c o l u r e . . . d ' u n  o u v r a g e ,
p lacez le  lev ier  de main-
t ien de came du char io t
K en pos i t ion H.

Du côté opposé à celuidu char iot  K,  ramenez en posi t ion E les
aiguil les dont vous voulez rabattre les mail les.

Placez le levier de maintien de came sur H. Réglez les boutons
de came et le sélecteur selon le motif  tr icoté.

Tricotez un rang. Seules les aiguilres en position B (en position
B et D si vous tricotez un motif) - et non res aiguil les en position
E - ont tricoté.

Mot i fs t issage, dentel le f i lée et
jacquard Entourez les deux fi ls.

passant en dessous de la tige.
le fi l  autour de la première aiguii le en position E, comme indiqué ci- dessus, en

A la main, t i rez légèrement le f i l  vers le haut pour le tendre et
t r ico tez un rang.  Le f  i l  s 'enrou le  autour  de l 'a igu i l le  termina le ,
en pos i t ion de maint ien -  comme i l lus t ré  c i_  dessus.

continuez à déplacer en position E les aiguil les dont les
mailles doivent être rabattues, en suivant les instructions@à
@ci-dessus.
t Lorsque vous avez terminé ce tricot partiel, ramenez le

levier de maintien de came en position N.
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Tricot à l 'endroit

Entourez

Lorsque l 'aigui l le adjacente aux aigui l les
en posit ion E est sélect ionnée en posit ion
D pour un motif  à mail les ramassées

a r q u r l l e  a d t a c e n t e

En tou rez  le  f  i l
au tou r  du  c roche t ,



RABATTRE DES MAILLES
e Rabattre 1 maille
Méthode simple

Fa i t es  g l i s se r  l a  ma i l l e  d ' une  a igu i l l e

termina le  sur  vot re  out i l  de t ransfer t .

Méthode professionnelle

Dégagez deux mai l les  termina les à  l 'a ide

d 'un out i l  de t ransfer t  à  double  oe i l le t .

Du côté du chariot K, transférez la mail le

te rm ina le  su r  l ' a i gu i l l e  i n te rne  ad ja -

cente.

A  l a  ma in ,  r epoussez  I ' a i gu i l l e  ve rs  l ' a r -

r ière  de manière à  ne former  qu 'une

seule .

Placez l 'outi l  de transfert sur les cro-

chets  des a igu i l les  in ternes ad jacentes
et  t ransférez les  mai l les .

Amenez ce t te  a igu i l le  en  avant ,  de
manière à ce que les deux mai l les soient
derrière le clapet.

Ramenez l 'a igu i l le  v ide en pos i t ion A.

Ramenez les  a igu i l les  v ides en pos i t ion

A.

Entourez le f i l  autour du crochet de

l 'a igu i l le ,  devant  le  c lapet ,  comme i l -

lustré.

Répétez les instruct ionsC à@. Pour la
dernière maille à rabattre, arrêtez-vous
après l ' instruct ion O.
REMAROUE: Ne serrez pas trop les

mai l les .

Placez I 'outi l  de transfert
de  l ' a i gu i l l e  i n té r i eu re
t ransférez-y  la  mai l le .

sur le crochet
adjacente et

o Rabattre plusieurs mail les
Le chariot K et le fi l  doivent se trouver du côté où vous voulez rabattre les mail les.

Ramenez l 'a igu i l le  v ide en pos i t ion A.

professionnelle
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TRICOT PARTIEL
Rabattre.des mailles en position H.p. (position de maintien de came)

Lorsque vous devez ra-
battre des mail les pour
dess iner  l 'épaule ,  l 'en-
c o l u r e . . . d ' u n  o u v r a g e ,
p lacez le  lev ier  de main-
t ien de came du char io t
K en pos i t ion H.

aigui l les dont vous voulez rabattre les mail les.

A la main, t i rez légèrement le f i l  vers le haut pour le tendre et
t r ico tez un rang.  Le f i l  s 'enrou le  autour  de l 'a igu i l le  termina le ,
en posit ion de maintien - comme i l lustré ci_ dessus.

Placez le levier de maintien de came sur H. Réglez les boutons
de came et le sélecteur selon le motif  tr icoté.

Tricotez un rang. seules les aiguil les en position B (en position
B et D si vous tricotez un motif) - et non res aiguil les en position
E - ont tricoté.

la première aiguil le en position E, comme indiqué ci- dessus, en passant en dessous de la tige.

Mot i fs t issage, dentel le f i lée et
jacquard Entourez les deux fi ls.

continuez à déplacer en position E les aiguil les dont les
mailles doivent être rabattues, en suivant les instructions@à
@ci-dessus.
* Lorsque vous avez terminé ce tricot partiel, ramenez le

levier de maintien de came en position N.

Du côté opposé à celuidu chariot K, ramenez en position E les

Tricot à l 'endroit

Entourez le fi l  autour de

Lorsque l 'aigui l le adjacente aux aigui l les
en posit ion E est sélect ionnée en posit ion
D pour un motif  à mail les ramassées

a r g u r l l e  a d l a c e n t e

En tou rez  le  f i l
au tou r  du  c roche t
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Ajouter des mailles en position (maintien de came)

L o r s q u e  v o u s  d e v e z
ajouter des mai l les pour
tr icoter un our let  par
exemple, placez le levier
de maint ien de came en
position H.

Du côté opposé à celuidu chariot K, ramenez en posit ion E les
a igu i l les  qu i  ne do ivent  pas t r icoter .

A la  main,  t i rez  légèrement  le  f i l vers  le  haut  pour  le  tendre,  e t
tr icotez un rang.

Repoussez à la main en posi t ion D les aigui l les qui  étaient en
p_osition E et qui correspondent aux mailles à ajouter.
t Si vous tricotez un motif, placez les aiguil les voulues en

position B, selon le motif. Lorsque vous ramenez ces
aigui l les de la posi t ion D en posi t ion B, fa i tes gl isser les
mai l les dans les crochets des aigui l les à l 'a ide de l 'out i l  de
transfert.

Placez le levier de maintien de came en posit ion H' Réglez les

boutons de came et le sélecteur selon le motif .

Tricotez un rang. Les aiguil les en position B (en position B et D
si vous lricotez un motif)tricotent, tandis que le fi l  passe en
dessous des aiguil les en position E. Entourez le f i l  autour de la
première aiguil le en position E, en le faisant passer par en
dessous. (Si vous tricotez un motif, reportez-vous à l ' inst-
r u c t i o n @ , p a g e  1 0 2 . 1

Le f i l  s 'enrou le  autour  de l 'a igu i l le  termina le ,  en pos i t ion de
maintien, comme i l lustré ci-dessus.

1) Tricotez un rang. Les aiguil les que vous avez ramenées en
position D tricotent.

2) Répétez les instructions @ a@.
* Lorsque le tricot partiel est terminé, ramenez le levier de

maint ien de came sur N.
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TRICOTER UNE ENCOLURE ROIUOC

.  POINT DE JERSEY ET TRICOT DOUBLE FACE

Avant  d 'entamer  l 'exemple qu i  su i t ,  ve i l lez  à  ce que
le  f i l  e t  le  char io t  so ient  p lacés du côté gauche.
Si  vous commencez avec le  char io t  e t  le  f i l  du côté
droit ,  inversez toutes les instruct ions (ex. Lisez' gauche 'au  

l i eu  de  ' d ro i t e ' ) .

p a  r t r e ( 2  )

Sur le  char io t  K,  p lacez le  lev ier  de maint ien de came sur  H.

A I 'a ide du côté plat  du poussoir  d 'a igui i les 1x1, amenez en
posi t ion E les aigui l les correspondant aux part ies 2 et  3 de
l 'encolure.  Ces aigui l les ne tr icoteront pas.

Amenez les aigui i les de ra part ie 2 en posi t ion B tour en
replaçant les mai l les dans les crochets des aigui l les.

Tricotez la part ie 1 de votre motif ,  puis ramenez les aigui l les
en posit ion A.

Dégagez la part ie 2 tr icotée de la machine et ramenez les
a igu i l les  en pos i t ion A.

par t re  (  j partre (3

pa r t r e  (2 )

A ce stade, seures res aiguii les de ra partie 3 sont en position E. lev ier  de maint ien de came sur  N.
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Tricotez la partie 3 selon

r TRICOT DE MOTIFS

o Avant d 'entamer l 'exemple qui  sui t ,  vei l lez à ce que
le f  i l  et  le char iot  K soient sur la gauche. S' i ls  sont
sur la droite de la machine, inversez les instructions
( l isez'gauche'  pour 'droi te '  par exemple).

p a  r t i e ( 2  )

Sur le char iot  K,  p lacez le levier de maint ien de came sur H'  A
l 'a ide du côté plat  du poussoir  d 'a igui l les 1x1, amenez en
position E les aiguil les correspondant aux parties 2 et 3. Ces
aigui l les ne tr icoteront pas.

Appuyez sur la touche M. (Le témoin M s 'a l lume.)
* Appuyez sur la touche M lorsque le numéro de rang

cl ignote à l 'écran, avant de fai re gl isser le char iot  K pour
tricoter le rang suivant. Si vous avez déjà fait glisser le
chariot K, uti l isez la touche f léchée vers le bas pour reculer
d'un rang à l 'écran, puis appuyez sur la touche M.

Tricotez la partie 1 selon votre motif, puis ramenez les
aigui l les en posi t ion A.

Amenez en posi t ion B les aigui l les de la part ie 2,  en replaçant
les mailles dans les crochets des aiguil les.
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la partie 3 selon votre motif. Vous venez de tricoter une encolure ronde.

A

O
\z

C
L N

O

Placez le sélecteur sur N.



o e  c n a n g e m e n t

Tr icotez à  bord perdu la  par t ie  2  e t  dégagez- la  de la  machine.
Ramenez les  a igu i l les  en pos i t ion A.

Placez le chariot K au-delà du repère droit  de changement de
S E N S .

Appuyez simultanément sur les deux boutons part iers et
placez le sélecteur sur KC.

Faites gl isser le chariot K de droite à gauche en passant par
dessus le repère de changement de sens.
Les a igu i l les  sont  sé lect ionnées se lon le  numéro de rang
mémor isé par  la  touche M.

Appuyez sur les boutons de came voulus, selon le motif
tr icoté. Tricotez la part ie 3 selon le motif .

Touche M

M 
L 'ord inateur  mémor ise toutes les  données (a igu i l les  sé lec_

.  ^  
t ionnées,  programme du mot i f ,  pos i t ion des touches Var iantes,

Y \ - /  e tc . )  pour  le  rang en cours  dès l ' ins tant  où le  témoin M est
t émorn  M  a l l umé .

Eteignez ensuite le témoin M; les paramètres de la machine retrouveront les
va leurs  en v igueur  avant  que vous n 'a l lumiez le  témoin M.
L ' ins t ruct ion @ sé lect ionne dé jà  ce rang pour  le  t r ico t ,  de manière à  ce que
vous pu iss iez re t rouver  immédiatement  l 'endro i t  du mot i f  là  où vous avez
suspendu vot re  t rava i l ,  au po in t  @.
Lorsque la  touche M est  u t i l i sée,  les  in format ions mémor isées peuvent  ê t re
effacées si vous estimez ne plus en avoir besoin. Pour effacer des données
mémor isées par  la  touche M,  appuyez sur  c  après avo i r  vér i f  ié  que le  témoin
Ready éta i t  b ien a l lumé.  Le témoin M s 'é te in t .

A ce stade, seules les aiguil les de la partie 3 sont en position E.
Ramenez ces aigui l les en posi t ion B comme vous l 'avez fai r
pour la partie 2.

M

o g
START

o
o

Appuyez sur la touche M. (Le témoin M s'éteint.)

'-9?)KN

Vous venez de tr icoter une encolure.
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COMMENT FORMER UNE ENCOLURE EN V
O Placez une partie du tricot sur le fil perdu.
o Lorsque vous utilisez la position de maintien pour

diviser votre ouvrage (pour positionner correctement le
Vde l 'encolure), ou sivous uti l isez unfi ldecouleur pâte,
les mailles situées en position de maintien risquent de
se souiller. Pour éviter cela, placez ces mailles sur le fil
perdu, au lieu d'utiliser la position de maintien.

. POINT DE JERSEY ET DOUBLE FACE
^

- Amenez les aiguilles en position E, pour la partie à
U- tricoter en premier l ieu.

It Placez le levier de maintien de came sur H.

f Retirez le fil principal du distributeur de fil A et-
accrochez-le au bord de la machine.

J Enfilez le fil perdu dans le distributeur de fil A et
tricotez une dizaine de rangs. Retirez le fil perdu et
tricotez un rang sans fil dans le distributeur, afin de
libérer le tricot.

Ramenez les aiguilles vides en position A.

Amenez le chariot K pour qu'il passe sur l'extrémité
du fi l  principal et enfi lez le fi l  principal dans le
distributeur.

Placez le levier de maintien de came sur N.

Tricotez la première partie de I'encoture en V.

Replacez les mailles du tricot perdu sur les aiguilles,
à l'aide de l'outilde'transfert et amenez les aiguilles
en position B.

o
o
oo
o
I 

rri.otez la seconde partie de l'encolure en V.

O T R

ooo
o
o
o
oo
o
oo
o

o
oo
o
o

tr icot oerdu

ICOTE D'UN MOTIF SUR UNE ENCOLURE EN V

Appuyez sur la touche M (le témoin M s'allume).

Placez le sélecteur du N.

Retirez une partie du tricot du fil perdu (voir instruc-
tions O à O, cotonne de gauche).

Ramenez les aiguil les qui étaient en position E, en
position B. Replacez les mailles dans les crochets
des aiguilles à l'aide de l'outil de transfert.

Placez le chariot K au delà du repère de changement
de sens, à l'opposé de l'extrémité du fil.

Placez le sélecteur du KC. Enfoncez les touches
touches partielles. Placez le levier de maintien de
came sur N.

Appuyez sur la touche M. (Le témoin M s'éteint.)

Amenez le chariot K au-delà du repère de change-
ment de sens.

Appuyez sur la touche M. (Le témoin M s'allume.)

Enfoncez le bouton de came selon le motif.

Enfilez le fil principal dans le distributeur et tricotez
la première partie de l'encolure et de l'épaule.

Placez le sélecteur sur N. Amenez le chariot K au-
delà du repère de changement de sens, du côté
opposé à celui où se trouve la première partie de
l'encolure et de l'épaule.

Replacez les mailles du tricot perdu dans les crochets
des aiguilles, à l'aide de l'outil de transfert et amenez
les aiguilles en position B.

Appuyez sur la touche M. (Le témoin M s'éteint.)

Placez le sélecteur sur KC et appuyez sur les deux
touches partielles.

Faites glisser le chariot K sur le repère de change-
menl de sens.

Placez les boulons de came selon le motif à tricoter.
Enfilez le fil dans le distributeur et terminez la
deuxième partie de l'encolure et de l'épaule, en
adoptant une forme inverse à la première partie.
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MONTAGE D'UN BORD FIN| (fermél

O UTILISATION DE LA BROSSE RONDE

A l 'a ide
deux en

du poussoir
position E.

1/1,  p lacez une aigui l le sur

Placez le chariot K à droite. A l 'aide du côté plat du poussoir
d 'a igu i l les  1  /  1  ,  amenez les  a igu i l les  en pos i t ion B.

Placez le chariot K comme il lustré ci-dessus.
* Installez les brosses rondes selon les instructions @ - @

de la page 77.

Enfilez le fi l  dans le distributeur A. Tout en tenant l,extrémité
du f i l  d 'une main,  fa i tes passer le f i r  sur les aigui l les
sélectionnées, comme il lustré. Tenez l 'extrémité du fi lcômme
indiqué ci-dessus.

Relâchez ensuite l 'extrémité du fi l  et retirez les brosses
rondes.

De la main gauche, tirez légèrement
main droite, déplacez lentement le
Tricotez quelques rangs sans lâcher

le fi l  vers le bas et, de la
chariot K pour tricoter.
l 'extrémité du fi l .

p o u s s o r r  d ' a r g u r l l e s

R é g l e z  l e  d r s q u e  d e  t e n s r o n
d e  f r l  u t i l r s é  ( v o r r  p a g e  1 0 )

d 'a igu i l les

t r rez  doucement

€  O is tnbu teu r  de  f r lA

6�
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O METHODE D'ENROULEMENT
. Cette méthode vous permet de réaliser des bords

En commenÇant par la gauche et en poursuivant de gauche à
dro i te ,  enrou lez le  f  i l  autour  des a igu i l les  dans le  sens inverse
des aigui l les d'une montre. Ne serrez pas trop le f i l .

Retirez le peigne de montage du coffret et choisissez-en
la  longueur  en fonct ion du nombre d 'a igu i l les  (vo i r  page
1  1 ) .
Placez le peigne de montage comme indiqué ci-dessus,
les crochets étant tournés vers la machine à tr icoter.

Accrochez l 'extrémité lâche du f i l  sous le cl ip, à part ir  de
l 'avant .

'E'

minces et souples, quel que soit  le type d'ouvrage tr icoté.

( 1 )

(21

Placez le  char io t  K sur  la  dro i te .  A l 'a ide du poussoi r  d 'a igu i l les
1/1,  amenez les  a igu i l les  en pos i t ion E.

Les boucles doivent se trouver derrière les clapets, comme
i l lustré.

Tirez le fi l  jusqu'au dernier crochet. Accrochez le peigne de
montage aux boucles et t irez légèrement vers le bas.
Accrochez les poids de l isière régulièrement, le long du peigne
de montage.

/llllllll ilil t t | | | tt[,1l,\,\\\\\

R é g l e z  l e  d i s q u e  d e  t e n s i o n  s e l o n  l e
t y p e  d e  f  i l  u t i l r s é  ( v o r r  p a g e  1 0 )

Placez le chariot K comme i l lustré.
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Enfilez le fi l  dans le distributeur A. Faites glisser le chariot K sur la gauche, en tenant le fi l  comme
indiqué pour éviter la formation de boucles.

O UTILISATION DU CROCHET DE TRAVAIL
o cette méthode vous permet de réaliser un bord ferme, pas trop souple

Placez le chariot K
poussoir d'aiguil les

sur la droite. A l 'aide du côté plat du
1/1,  ramenez les aigui l les en posi t ion E.

Enfi lez le f i l  dans l 'unité de tension. Faites une mail le chaînée,
comme indiqué, à l 'aide du crochet de travai l .

Tout en gardant le fil dans le crochet de travail, tirez-le vers le
bas à travers la boucle de la mail le chaînée, puis dégagez la
boucle du crochet de travail. Vous venez de former une maille.

La boucle étant derrière le clapet, introduisez le crochet de
travail entre la première et la deuxième aiguil le de gauche.
Saisissez le fi l  à l 'aide du crochet de travail.

À'K, tr

Répétez l 'opération surtoutes les aiguil les, jusqu'à la dernière.
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Lorsque vous arr ivez à la dernière aigui l le,
boucle du crochet de travail dans le crochet de

transférez la
l 'a igu i l le .

( 1 )

(21

(3)

Retirez le peigne de montage du coffret et réglez-en la
longueur selon le nombre d'aiguil les (reportez-vous à la
page 1 1).
Tenez le peigne de montage comme indiqué, les crochets
étant tournés vers la machine à tricoter. Accrochez le
peigne aux boucles et t irez-le doucement vers le bas.
Accrochez régulièrement les poids de l isière le long du
peigne de montage.

Placez le chariot K comme i l lustré.

Amenez le char iot  K
il lustré pour éviter la

sur la gauche, en tenant le f i l  comme
formation de boucles.

Illï,1,ï,\,\\\\T

R é g l e z  l e  d i s q u e
d e  f  r l  u t r l r s é  ( v o r r

de  tens ion  se lon  le  t ype
p a g e  ' 1 0 )

9

Enfi lez le f i l  dans le distr ibuteur A.
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? JRlqqT PERDU (montase)
' i l::tr:,f,:li:ttr"':u'l'ouvrasequelànàiredelamachineàûicoterparcequ'ir€srrerminé,oupourvouspermetrrederéaliser

f i l  de  mon tage

t r rcot  perdu

Le fi l  perdu est un f ir r isse, d'une coureur différente du fir prin_
cipal . Tricotez une dizainede rangs au point de jersey en utirisant re

fi l perdu, et en terminant avec re chariot K sur ra droite du rit
d'aiguil les. Retirez re fir perdu du distributeur et.orp".-t".

Le rangs tricoté avec re firde montage provoque ra séparation
du tricot perdu du reste de l,ouvragà.

Enfilez le fil de montage dans re distributeur A. Tricotez un
rang tout en tenant l 'extrémité du fi l  comme il lustré. Retirez le
fi l  de montage du distributeur A.
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Enfifez le fil principal dans fe distributeur A.

Tricotez pl usieurs rangs.

f i l  de  mon tage

Si vous tirez sur re fir de montage, re tricot perdu se dégage de
la machine.



O OURLET STANDARD

TRICOTER UN OURLET

Au point de jersey, tricotez un nombre de rangs représentant
deux fois la longueur de l 'our let  (ex.  s i  l 'our let  doi t  être pl ié sur
2,5 cm, tricotez 5 cm).

Lorsque vous avez saisi toutes
aigui l les en posi t ion E.

les mai l les,  amenez les

Lorsque vous avez tricoté plusieurs rangs, t irez le fi l  de
montage. Le tricot perdu se dégagera automatiquement de la
machine.

Tricotez quelques rangs avec le f  i l  perdu, puis tr icotez un rang

avec le f i l  de montage (voir page 1 12).

A l'aide de l 'outi l de transfert, saisissez la première maille du
rang au dessus du fi l  de montage. Saisissez de la même
manière toutes les mai l les du rang.
( remarque:  l l  y  aura  une mai l le  en  moins  à  sa is i r  que le
nombre d'aigui l les.)

Tricotez un rang avec le chariot K. Continuez à tricoter au point
de jersey.

f r l  d e  m o n t a g e

d e  m o n t a g e

m o n t a g e

It|||lt\t||\I\\l!\\\\\\\
lillil il i

lllluuilxlilililIilililt]ill1ilffi Trffi rffiTtnn\nffi K

l l l l l l l l l l l i J I l lil l I N \ r \\ \\t\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\

f i l  d e  m o n t a g e
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O OURLET ELASTTOUE I x
(Ce type d'ourlet est également appelé

1
our le t  à  f ronces 'ou 'à

Avec le  poussoi r  d 'a igu i l les ,  ramenez en
aigu i l le  sur  deux.

A l 'a ide du côté prat  du poussoir  d 'a igui i les 1/1,  amenez re
nombre d'aigui l les requis en posi t ion B.

Tricotez quelques rangs avec le fi l  perdu, puis un rang avec le
fi l  de montage. Au point de jersey, tricotez ensuite airec re fi lpr incipal  le nombre de rangs requis sur une rongueur égare à
deux fois celle de l 'ourlet.

saisissez les maii les comme vous lavez rait pour lourret
ordinaire et accrochez-les aux aiguil les vides.

A une

Avec le  côté  p la t  du poussoi r  d ,a igu i l les  1 /1 ,  ramenez en
pos i t ion B les  a igu i l les  qu i  é ta ient  en pos i t ion A.

f i l d e  m o n t a g e

Lorsque vous avez
aigui l les en posi t ion

saisi toutes les mail les, amenez
E. Tricotez un rang.

Lorsque vous avez tricoté prusieurs rangs, t irez re fir de
montage. Le fi l  perdu tombe automatiquement.

côtes continentales')

pousso i r  d ' a i gu r l l es  1  , z  1

f r l  de  mon tage

ï/ilil1tlÏt]JjrjIIrtttt

Ii
les
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( MOT|F A TORSADES )

o Les torsades se composent de deux jeux de mail les croisés,
réal isés à I 'aide des outi ls de transfert.
Pour l 'exemple qui suit ,  vous aurezbesoin de deux outi ls de
transfert à tr iple oei l let.

Transférez trois mail les sur les deux outi ls de transfert à triple
oei l let ,  comme i l lustré.

Tr icotez jusqu'à ce que vous
torsade. Laissez tomber une
sade.

arriviez au début de la première
mai l le  de chaque côté de la  tor -

Faites glisser vers le bas les mail les que vous avez laissé
tomber de part et d'autre de la torsade (point@)et, à l 'aide du
crochet de travail, reformez-les en 'tr icotant' des mailles à
l 'envers.

pos i t ron  2  pos l t ron

Transférez les mai l les (A)en posi t ion 1.

Transférez les mail les (B)en position 2,

COUTURE
A l 'aide d'une aigui l le à tapisserie, saisissez la moit ié des mail les terminales, comme indiqué ci-dessous.



Irfi
'  Les aiguil les priées, cassées o@nt

de poser des problèmes pendant le tricot. Si vous
constatez que vous perdez des mailles ou que certaines
mailfes sont mar tricotées, vérifiez res aiguiiles et
remplacez immédiatement toute aigu i l le endommagée.
si vous n'avezpas d'aiguiile de réserve, utirisez une des

igu i l les  du bout  du l i t  d 'a iqu i l les .

,Appuyez sur le crochet de manière à ce
que l 'autre extrémité de l 'aiguil le se
dégage du l it d'aiguil les.

Poussez l 'aiguil le à remplacer en posi-
tion E, le plus loin possible.

Insérez une nouvelle aiguil le, clapet
ouvert, comme indiqué ci-dessus.

* Pour remplacer une aiguil le pendant
que voustricotez, transférez la maille
de l 'aiguil le à remplacer sur une
aiguil le adjacente. Placez une nou-
veffe aiguil le et retransférez-y la
mai l le.

Maintenez l 'extrémité de l,aiguil le déga_
gée en l 'air et retirez l,aiguii le endom_
magée du l it.

118

A l'aide du crochet de travail, poussez la
barre de pression en éponge jusqu,à ce
qu'elle apparaisse de l'autre côté.

extrémité de la barre
oe  p ress ton

Retirez la barre à la main, au-delà de I 'aiguil le à remplacer.

l i t  d ' a i g u i l l

a rgu i l l e  à  remo lace r

Ramenez l 'aiguil le en position A. Remettez en place la barre de pression.



o o o È

Nettoyez les parties métalliques avec un chiffon imbibé
d'huile. Nettoyez les pièces en plastique avec un chiffon
doux et sec, et éventuellement un peu de détergent non
abrasif.

Dégagez les chariots K et L du lit d'aiguilles et dépoussiérez-
les. Vérifiez si les brosses tournent librement, s'il n'y a pas
de déchets de fil. Sitel est le cas, retirez- les.

Disposez toutes les aiguilles en position B et nettoyez les
rails avant et arrière, ainsi que les butées, à l 'aide d'un
chiffon légèrement imbibé d'alcool.

N'uti l isez pas d'alcool, ni d'essence et de thinner.

Si le chariot K se manipule difticiltement, nenoyez-le et lubrifiez les zones indiquées à l'aide d'un chiffon imbibé d'huile.
Si vous nenoyez et huilez régulièrement votre machine, vous lricoterez plus facilement et évitersz une usure prématurée.
* Sivous utilisezvotre mâchins après l'avoir stockée pendant âssez longtemps, tricotez 20 à 30 rangs avêc du fil perdu pour

éviter les dépôts d'huile souillée.

rar l  ar r ière

Ne mettez jamais d'hui le directement sur la machine.
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