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VOORDAT U DE PAÏROON-PROGRAMMEERMACHINE GEBRUIKT

Zet de patroon programmeermachine op de stand die overeenkomt mei Uw breimachine

MODUS 1 + KH940

N4ODUS 2 e KH-930

Hoofdmenu -
1. Ontwerpen nieuw patroon
2. Modificeren patroon
3. Wissen patroon
4. lnput memo-gegevens
5. Overbrengen gegevens
6. Uitprinten patroon
7 Wijzigen modus (pagina)

xSelekteerlT:l
Modus:1 Pagina:1

+

i

Zet de patroon-programmeermachine en de TV aan
(zie bldz. 3 6)

@ Druk op de STEP-toets.
Het hiernaast afgebeelde Hoofdmenu verschijnt nu
op het scherm.
Het beeld geeft eveneens de ingestelde modus
weer.
Wanneer U de machine voor de eerste keer gebruikt,
is automatisch Modus 1 geselekteerd. HeeÍt U dus
een KH-940, dan hoeft U de modus niet in te stellen
(begin met het ontwerpen van een patroon zonder
de modus in te stellen).
ln geval van een KH-930 dient U Modus 2 te selek-
teren (zie "Wijzigen modus" op bldz. 55).

lngestelde modus

Zie de gedetailleerde modus-instrukties op bldz.
54.



INHOUDSOPGAVE

NAAM EN FUNKTIE

AANSLUITEN VAN DE MACHINE OP UW TV-TOESTEL

AAN/UIT-SCHAKELAAR OP "ON" (AAN)

HOOFDMENU

ONTWERPEN NIEUW PATROON

1. ONTWERPENNTEUWPATROON ................... 7
. MAKENVAN EENAFBEELDING OPHETSCHEBM 9
. DOORROLLENVANHETSCHERM ............. 10
. ONTWORPEN PATROON EN NAALDSELEKTIE ............... 10

2, HET BREIENVANEENDOORUONTWORPENPATROON ....................... 1O

HUTPMENU .............. 11

1. Eindepatroon ..... 12

2. Verplaatsen kursor ................. 12

3. lnstelling kleur ........... ............ 13

KLEUREN VAN KONTRASTGAREN EN MEMO-GEGEVENS ................... 16

4. Wijzigen kleur ........... ............. 17

OPMERKING ...... 18
5. Verkleinen patroon ................. 19

6. Wissen deel patroon ............... 20

7. Ladenopgeslagenpatroon ...... 21

O Van ingebouwd patroon ...................... 21

INDIEN U HETZELFDE PATROON OP DIVERSE PLAATSEN WILT HERHALEN... ........................ 23

@ Selekteerteken................ ................... 24
INDIEN U HETZELFDE TEKEN OP DIVERSE PLAATSEN WILT HERHALEN... ............................. 26

@ Van patroon-diskette ........ 27
INDIEN U HETZELFDE PATROON OP DIVERSE PLAATSEN WILT HERHALEN... ........................ 29
INDIEN U EEN ANDER PATROON VAN DE DISKETTE WILT INVOEREN... ................................. 29

@ Van andere pagina ........... 30
INDIEN U HETZELFDE PATROON OP DIVERSE PLAATSEN WILT HERHALEN... ......... ,,.,,,.....,.,. 32

8. Variaties ingevoerd patroon ......................33
o INSTELLINGVARIATIEFUNKTIE.......... ..... 36

9. Verplaatsen patroon ............... 37
10. Wijzigenpatroongebied ................ ............. 38

O Verkleinen patroongebied ................ ....................... 38

@ Vergroten patroongebied ................ ..... 39
oMKADERENDEELPATROON............... ...........41
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MODIFICEREN PATROON

WISSEN PATROON

INPUT MEMO.GEGEVENS

OVERBRENGEN GEGEVENS

Formatteren diskette .. .. .. . ......... 46
Opslaan gegevens ..... 4l
Ladengegevens............... ............ 48

WANNEER U HET IN DE PATROON.PROGRAMMEERMACHINE INGEVOERDE PATROON OP
HETSCHERM WILTZIEN ...,....... 49

Wissen gegevens ...... 50

U]TPRINTEN PATROON

WIJZIGEN MODUS (PAGINA)

..................... 45

43
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Wijzigen modus ........ 55
Wijzigen pagina ........ 56
Wissen pagina .......... 57

ENKELE BIJZONDERE GEVALLEN

HET OVERBRENGEN VAN PATROONGEGEVENS VAN/NAAR DE BREIMACHINE

TEKENOVERZICHT

62

64
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O PATROON.PROGRAMMEERMACHINE

STEP-TOETS
Druk op deze toets na invoeren
gegevens.

Voor het wissen van een onjuist
aangeslagen cijÍer.

OPENING VOOR KASSETTE

DRAW-TOETS
Voor het maken
van een afbeel-
ding.

KURSOR.TOETSEN
Voor het verPlaatsen
van de kursor.

ERASE-TOETS
Voor het wissen van een afbeelding.

RF_KONNEKTOR
Voor aansluiting op Uw TV-toestel

KANMLKEUZE-SCHAKELAAR

KH/FB.KONNEKTOR
Voor aansluiting op elektronische
breimachine oÍ diskettestation.

PRINTER-KONNEKTOR
Voor aansluiting op Uw printer.

OPENING VOOR KASSETTE

ADAPTOR AANSLUITING

AAN/UIT.SCHAKELAAR

1-

NAAM EN FUNKTIE

Voor het invoeren van cijfers oÍ het | | Voor het terugkeren naar het vorige
selekteren van een menu. I I scherm en het oproepen van het

iï:-:-:"::" 1



O TOEBEHOREN

ADAPTOR LOS
VERKRIJGBAAR

KABEL 1

Voor aansluiting patroon-
programmeermachine op
TV-toestel.

KABEL 2

INTERFACE-KABEL
Voor aansluiting van de
patroon-prog ram meerma-
chine op de breimachine of
het diskettestation.

OMZETTER 1

PROGRAMMA-KASSEÏTE
ln deze kassette zit Uw pat-
roon opgeslagen, dat vijf jaar
lang bewaard blijft.
*Vraag Uw dealer om de bat-

terij vijf jaar na aankoop te
vervangen.

\
\

OMZETTER 2

LOS VERKRIJGBAAR

RF.SCHAKELAAR

DISKETTESTATION 3,5 INCH KASSETTE

PRINTERKABEL

2-
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@ Zorg ervoor dat zowel de patroon-programmeermachine als de W uit staan.

@ Vaaf de antennekabel van de TV los.

@ Stuit de machine en de TV, afhankelijk van het type antennekabel, als volgt aan:

AANSLUITEN VAN DE MACHINE OP UW TV-TOESTEL

I
+v



. AANSLUITEN VAN DE MACHINE OP UW TV.TOESTEL M.B.V. DE RF-SCHAKELMR

*Converter 1en2 gebruikt u niet.

Kabel 2

%
=-:--- -- q-5,-

omzetter,ffit G

/MM TV toestel+ffit+

RF-schakelaar

Patroon-programmeermachine
xAls er een keuzeschakeling is tussen 75 en 300,

zet de schakelaar dan op 300.
Kabel 1

/

,, ry-toestelrffi

@ Het deksel kan
geopend worden door
op de luiste manier op
de I pjes te clrukken

-4

@
ffil#mry-

ffi TV-roestel

@!+

Antenne aansluiting

Kabel 1

Omzetter 2

Ante n ne-aa ns lu iting



Zorg dat de MN/UlT-schakelaar op "OFF" (UlT) staat en
schuif de programma-kassette in de daarvoor bedoelde
opening.

_§Z--;--

Het kanaal hoeÍt U niet in te stellen, omdat dit reeds van tevoren is gedaan (UHF-36)

N.B. Laat de kassette in de opening zitten, zodat zich hier
geen stof, etc. kan gaan ophopen (zelÍs al maakt U
geen gebruik van de machine).

Zet de AAN/UlT-knop van zowel de machine als de TV op
"oN" (MN).

*Kijkt U naar een TV-programma, zet de RF-schakelaar
dan op "2".

Kanaalkeuze

Stel de RF-schakelaar, indien van toepassing, in op "1"

tr

AAN/UIr-SCHAKELAAR OP "ON" (Anru)



Stel bij de TV en bij de patroon-programmeermachine hetzelfde kanaal in.

Onderstaand bericht verschijnt op het scherm.
i Verschijnt er geen bericht op het scherm...

. Kontroleer dan of de machine en de TV op de juiste wijze zijn
aangesloten en oÍ de AAN/UlT-schakelaar op "ON" (MN) staat.. Stel, indien mogelilk, het beeld van de TV bij (zie handleiding TV-
toestel).

:

I

Druk op de STEP-toets.
Het HooÍdmenu verschijnt nu'op het scherm.

HOOFDMENU

1. Ontwerpen nieuw patroon . Voor het ontwerpen van Uw eigen, originele patronen (bldz. 7).
2. Modificerenpatroon ......... Voor het modificeren van het door U ontworpen patroon lbldz.42l.
3. Wissen patroon Voor het wissen van een overbodig patroon of van alle door U ontworpen patronen

(bldz. 43).
4. lnput memo-gegevens ............... Voor het invoeren van memo-gegevens met inÍormatie voor patroonbreien oÍ voor

het modificeren van reeds ingevoerde memo-gegevens (bldz. 44).
5. Overbrengen gegevens ..... Overbrengen gekreéerde gegevens voor het opslàan van de door U ontworpen

iï:"r?.ï H"?ïii:ïil:.*i,1',ffi1ï5:nran 
de patronen van de diskerte naar de

6. Uitprinten patroon Voor het uitprinten van de door U ontworpen patronen m.b.v. de printer (bldz. 51).
7. Wijzigenmodus(pagina) ..................... Kies de modus die past bil Uw breimachine (bldz.54).

Kiest U voor modus 2, dan is het geheugen verdeeld in een aantal pagina's.
Daarom moet U ook bepalen welke pagina U gaat gebruiken voor het ontwerpen
van het patroon (bldz. 56).

Voordat U de patroon-programmeermachine gebruikt...

Kies de Modus die past bij Uw breimachine (zie "Wijzigen modus" op bldz. 55). U hoeft de ingestelde modus pas te wijzigen,
wanneer U een andere breimachine gaat gebruiken.

6-
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Oefen eerst wat met de machine, zodat U de basisprincipes leert kennen.

. Ontwerp het linkerpatroon.

T
I

10 toeren

II
l. B steken --'1

HoofCmenu

1. Ontwerpen nieuw Patroon
2. Modificeren patroon
3. Wissen patroon
4. lnput memo-gegevens
5. Overbrengen gegevens
6. Uitpnnten Patroon
l. Wijzigen modus (Pagina)

*Selekteer 1 7=f

ai\ Druk oo ciifertoets 1 voor het selekteren van de eerste Íunktie van het

\ I i Hoofdmenu.ffi
' 

C-TOETS
Heeft U een Íout gemaakt. druk dan op de C-toets. zodat het
ingevoerde cijÍer wordt gewist en sla vervolgens het juiste ciifer
aa n.

Druk op de STEP-toets.

Verhouding steLen. loercn

Patroonnr.901

Hoeveel steken
Steken : I

@ 
Uw patroon kriigt van de komputer een nummer

Gebruik dit nummer als reÍerentie op Uw ontwerpvel om verwarring te
voorkomen.

+ Uw eerste patroon krijgt van de komputer nr' 901, het tweede
patroon nr. 902, etc.

, ,,,. ? HELP-TOETS I

i Druk op de HELP-toets, wanneer U wilt terugkeren naar het vorige 
i

. scherm. 
.

Verhouding steken, toeren

Patroonnr.90i

Hoeveel steken
Steken = I

@ 
Sla het aantal steken aan (max. 2oo steken)'

(Voorb. ... B steken)

ffi
Druk oP de STEP-toets

W

-7 -

oNTWERPEN NIEUW PATROON (HOOFDMENU 1)

1. ONTWERPEN NIEUW PATROON

Voorb.



Sla het aantal toeren aan.

Het display geeft het max. aantal toeren aan dat U voor Uw eigen
patroon kunt gebruiken.
(ln dit voorbeeld kunt U max. 998 toeren gebruiken).

(Voorb. ... 10 toeren)

(ll'C r-l'(*r'

/:\
( b ) Kontroleer het aantal steken en toeren

.ls dit aantal juist, druk dan op cijÍertoets "1" en het scherm zal'
doorlopen naar de volgende stap.

. Wilt U het aantal steken en toeren veranderen, druk dan op cijfertoets
"2"; het scherm keert dan terug naar @.

Het patroon-ontwerpscherm verschijnt.

o PATROON-ONTWERPSCH ERM
Bestaat uit 48 steken en 50 toeren.

o PATROONGEBIED
Het aantal steken en toeren dat U eerder in dit gebied heeft
ingevoerd; in dit gebied kunt U een afbeelding maken.

o KURSOR
De kursor geeft de huidige positie aan. U kunt het vierkant bij de
kursor tekenen door op de DRAW-toets te drukken.

o KURSORWIJZER
De kursorwijzer geeft de positie van de kursor aan d.m.v. een
steek- en een toernummer.

steek toer

,I.VERPLAATSEN VAN DE KURSOR

Wanneer het patroon-ontwerpscherm verschijnt, kunt U de kursor verplaatsen d.m.v. de B kursortoetsen; de kursor kan echter
alleen in het patroongebied verplaatst worden.

@ De W Toets.

Wanneer U op de §-Toets drukt, gaat de kursor 1

steek omhoog; houdt U diezelÍde toets vast, dan
bli,ft de kursor omhoog gaan. Komt de kursor bij de
rand van het patroongebied, dan stopt hij.

@ De & toets.

De kursor verplaatst zich schuin rechts naar be-
neden. Wanneer de kursor bii de rand van het
patroongebied komt, gaat hij verder loodrecht

í omlaag.

Patroongebied

+

8-

+

Verhouding cïetcn'loeren

Patroonnr.901

l-loeveel steken
Steken : 8

Max. aantal toeren : 998
Hoeveel toeren

Toeren : I

Vartouding stel,en tceren

Patroonnr 901

ïloeveel steken
Steken = 8

Max. aantal toeren : 998
Hoeveet toeren

Toeren : 10

OK? 1Ja 2:Nee

Patroon-ontwerpsche rm

Patrcongebred



Maak een aÍbeelding, zoals hiernaast staat aangegeven (zie "MAKEN

VAN EEN AFBEELDING OP HET SCHERM").

.tlWanneer U het ontwerpen van een patroon tijdelijk wilt onderbreken...'

@ Druk op de HELP-toets.
@ fies Íunktie 1 (Einde patroon) uit het Hulpmenu en druk op de

STEP-toets.
Het HooÍdmenu verschiint nu op het scherm

@ Zet de patroon-programmeermachine en de TV uit'
. Doorgaan met het ontwerpen van een patroon.

@ Zei de patroon-programmeermachine en de TV aan.

@ Druk op de STEP-toets.
ó fies funktie 2 (Modificeren patroon) uit het HooÍdmenu en ga door

met tekenen (zie bldz. 42],.

MAKEN VAN EEN AFBEELDING OP HET SCHERM

Wanneer U een ontwerp wilt tekenen, maak dan gebruik van de DRAW- en de ERASE-toets.

Zet de kursor op de positie waar U wilt tekenen oÍ wissen en druk vervolgens op de DRAW- of ERASE-toets.

DRAWING (TEKENEN) ERASING (WISSEN)

(§ Zet de kursor op de positie waar U wilt tekenen.

+

& Druk op de ERASE-toets en verplaats de kursor.
@ Druk op de DRAW-toets (nadat de kursor verplaatst

is, wordt het blanco vakje wit). Het vakle wordt bianco

@t +E+
@+

@ Wanneer U de kursor verplaatst, kunt U kontroleren
oÍ het vakje wit is geworden.

o Wilt U een rechte lijn tekenen oÍ wissen, houd dan de

kursor-toets en de DRAW- oÍ ERASE-toets gelijktijdig
ingedrukt.

(Voorbeeld)

E*@'r

Zet de kursor op de positie waar U wilt wissen.

Het vakie wordt wit

9-

tr+



Hulpmenu
1. Einde patroon
2. Verplaatsen kursor
3. lnstelling kleur
4. Wijzigen kleur
5. Verkleinen patroon
6. Wissen deel patroon
7. Laden opgeslagen patroon
8. Variat es
9. Verplaatsen patroon

10. Wijzigen patroongebied
* Selekteer 1 10 : I

@ ffi.U 
klaar bent met tekenen, druk dan op de HELP-toets'

ffi§ffiN
Het Hulpmenu verschijnt nu op het scherm.
$ U kunt vervolgens een sub-Íunktie van het Hulpmenu kiezen. Voor de

funkties 2-10 zie volgende bladzijde.

Wilt U het ontwerp beëindigen, kies dan funktie 1 van het Hulpmenu en
druk op de STEP-toets.

CI .@
Het Hoofdmenu verschijnt nu op het scherm.
tWanneer U nu "l" aanslaat en op de STEP-toets drukt, kunt U niet

meer terugkeren naar het vorige scherm m.b.v. de HELP-toets.

2, HET BREIEN VAN EEN DOOR U ONTWORPEN PATROON

Laad de door U met de machine gekreëerde patroongegevens naar de
breimachine (zie bldz. 62).

@ 
U kunt nu het patroon volgens het programma breien

DOORROLLEN VAN HET SCHERM

Heeft het patroon meer dan 48 steken oÍ 50 toeren, rol
dan het scherm door en ga verder met het ontwerp.

. STAPPEN
§ Verplaats de kursor naar een ziikant.

(Voorbeeld) Wanneer U
het scherm
naar boven
laat rollen.

+

& Ga door met het verplaatsen van de kursor; het
scherm loopt dan omhoog.

I
30 toeren

I

t Het scherm rolt 30 toeren omhoog oÍ omlaag m.b.v. ffil
of ffi! en rolt 30 steken naar rechls oÍ naar-links m.b.v.
ffi of ffi.

o Eén vierkantje korrespondeert met 1 steek.
o Eén patroongebied korrespondeert met één pat-

roonherhaling. lndien U de breimachine voor pat-
roonherhaling programmeert, dan kunt U het patroon
over het gehele kledingstuk breien.

LLI,LLL

Wit vierkantje getekend
m.b.v. de DRAW-toets:
De naald staat in de D-stand.

Zwart vierkantje:
De naald staat in de B-stand

Wanneer U aan het breien bent

-10-
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HULPMENU

Het Hulpmenu bestaat uit sub-funkties die U kunt gebruiken, wan-
neer U met Hoofdmenu 1 (Ontwerpen nieuw patroon) of 2 (Modi-
Íiceren patroon) werkt.

Druk op de HElP-toets, wanneer het patroon-ontwerpscherm ver-
schijnt; het display geeft dan het Hulpmenu weer.

2

1 Einde patroon . Voor het beëindigen van een ontworpen patroon.
Op het scherm verschijnt weer het Hoofdmenu (bldz. 12l..

Verplaatsen kursor .......... .... Voor het direkt verplaatsen van de kursor door vermelding van het nummer van een steek
en van een toer (bldz. 12).

lnstelling kleur ........... ........ Voor het instellen van de kleur van een patroon.
Hierdoor kunt U het kleurkontrast van het patroon zien (bldz. 13).

Wijzigen kleur ............ ........ Voor het wi.jzigen van de kleur van een patroon (bldz. 17).

Verkleinen patroon Wanneer U een patroon ontwerpt dat groter is dan 48 steken en/oÍ 50 toeren, kunt U het
verkleinen en zodoende kontroleren (bldz. 19).

Wissen deel patroon Voor het wissen van een gedeelte van een patroon (bldz. 20).

Laden opgeslagen patroon ... Voor het ontwerpen van een nieuw patroon door het kombineren en modificeren van het in
de machine oÍ op de diskette opgeslagen patroon.

1) Vaningebouwdpatroon ....... Wanneer U gebruik maakt van in het patronenboek vermelde ontwerpen of van de
ontworpen patronen die zijn opgeslagen in de machine (bldz. 21).

2) Selekteerteken............ ...... Voor het ontwerpen van een patroon door het kombineren van in de machine
ingebouwde tekens (bldz. 24).

Van patroon-diskette ......... .. Wanneer U gebruik maakt van de patronen die op de diskette zijn opgeslagen lbldz.271.

Van andere pagina ......... ..... Wanneer U gebruik maakt van patronen die op een andere pagina zijn opgeslagen (bldz.

30).

8. Variaties ........ Deze funktie dient om het door funktie 7 gekozen patroon te veranderen (bldz. 33) in:
o Spiegelbeeld
o Ondersteboven
o Dubbele breedte
o Dubbele lengte
o Vervanging
o Spreiding (horizontaal)
o Spreiding (vertikaal)
o Negatief

Verplaatsen patroon Voor het verschuiven van patronen in het patroongebied.

Wijzigen patroongebied ....... Deze Íunktie dient voor het verkleinen of vergroten van het patroongëbied dat U aan het
ontwerpen bent.

4.

5

6.

7.

3)

4l

q

10.

- 1l -

- HulPmenu -
1. Einde patroon
2. Verplaatsen kursor
3. lnstelling kleur
4. Wijzigen kleur
5. Verkleinen patroon
6. Wissen deel Patroon
7. Laden opgeslagen Patroon
B. Variaties
9. Verplaatsen Patroon.10. Wijzigen patroongebied

"Selekteer 1-10=l



1. EINDE PATROON (HULPMENU 1)

o Het beëindigen van een ontwerp

Huipmenu -
1. Einde patroon
2. Verpaatsen kursor
3. {nstellino kleur
4. Wijzigen kleur
5. Verklernen patroon
6. Wissen deel patroon
7. Laden opgeslagen patroon
B. Variaties
9. Verplaatsen patroon

10. Wijzigen patroongebred
*SelekteeÍ 1-10:I

( í ) Selekteer funktie 'l van het Hulpmenu en druk op de STEP-toets.\ t./

Gl"C.'J*
Op het scherm verschi.jnt dan weer het Hoofdmenu en het ontwerp is
beëindigd.

* De ontworpen patronen blijven bewaard in het geheugen van de
patroon-programmeermachine, ook al zet U de rnachine uit.

2. VERPLAATSEN KURSOR (HULPMENU 2)

(Voorbeeld)

o U kunt de kursor ook zonder gebruikmaking van de kursortoetsen verplaat-
sen.

Sla het steeknummer en het toernummer aan en de kursor zal direkt naar de
opgegeven positie schuiven.

Dit is handig voor het verplaatsen van de kursor over relatieÍ lange stukken.

Steeknummer
46)

Hulpmenu
1. Einde patrocn
2. Verplaatsen kursor
3 nstelling kleur
4 Wiizigen kleur
5. Verk ernen patroon
6. Wissen deel patroon
7. Laden opgeslagen patroon
8. Variaties
9. Verplaatsen patroon

10. Wijzigen patroongebred
" Selekteer 1 i0 = I

O 
Selekteer funktie 2 van het Hulpmenu en druk op de STEp-toets.

r-il.@

- Verplaalsen kursor -

Max. steeknr. : 100

Steeknr. = I

Sla het nummer van de steek aan, waar U de kursor wilt hebben.

U kunt de kursor binnen het gebied verplaatsen. Het max. steeknummer
wordt weergegeven.
Sla het sieeknummer, dat dus onder het maximum ligt, aan en druk op
de STEP+oets.
(Voorbeeld: steeknummer ... 46)

CAi'iel'@

-12-



Sla het nummer van de toer aan, waar U de kursor wilt hebben.

Het max. toernummer wordt weergegeven.
Sla het toernummer, dat dus onder het maximum ligt, aan en druk op de
STEP-toets.

(Voorbeeld: toernummer ... 45)g'l nl'@

Het patroon-ontwerpscherm verschijnt en U ziet de kursor op de door U
aangegeven positie.

3. TNSTELLTNG KLEUR (HULPMENU 3)

(Voorbeeld)

o U kunt het patroon ook een kleur geven, waardoor U het kleurkontrast van
het ontwerp kunt zien.

o U kunt zowel de hooÍddraad als de kontrastdraad kleuren.

o U kunt nu de nieuwe keur nstellen bij de toer waar reeds een kleur was

o De kleur-gegevens van de kontrastdraad worden tijdens het bretèn
weergegeven op het drsplay van de bre machine (ze bldz. 16).

( í ) Selekteer Íunktie 3 van het Hulpmenu en druk op de STEP-toets.\1-l to.@

-13-

Verplaatsen kursor ,

Max. steeknr. : 100

Steeknr - 46

Max. toernr. . ,l34

Toernr. = I

- Hulpmenu
1. Einde patroon
2. Verplaatsen kursor
3. lnstelling kleur
4 Wijzigen kleur
5. Verkleinen patroon
6. Wissen deel patroon
7. Laden opgeslagen patroon
8 Variaties
L Verplaatsen patroon

10. Wijzigen patroongebied
* Selekteer 1 10 = I



Voor het aanbrengen van kleuren verschijnt een overzicht van 15
verschillende kleuren op het scherm.

Overzicht kleuren

,a\
( ó ) Kies eerst de kontrastdraad oÍ de hoofddraad die U wilt gaan kleuren.
\,-,/

Druk op de STEP-toets.

Op het display verschiint dan "HooÍddraad".
Druk nogmaals op de STEP-toets.
Op het display verschijnt nu "Kontrastdraad".

Telkens wanneer U op de STEP-toets drukt, zal afwisselend "Kontrast-
draad" oÍ "Hoofddraad" op het scherm verschijnen. Kies één van beide
mogelijkheden. ln het voorbeeld hebben we gekozen voor "Kontrast-
draad".

Kleurnummer

Kies vervolgens de door U gewenste kleur uit het overzicht op het
scherm door het betreffende kleurnummer aan te slaan. Druk op de
STEP-toets.
* Kleur in dit voorbeeld eerst de blaadjes en dan de bloem.
(Voorbeeld: groen blaadjes ... 2)

E_l.GD
* Het is raadzaam om het kleurnummer te onthouden, wanneer U

overgaat op een andere kleur.

Verp aals de I

@

Het patroon-ontwerpscherm verschijnt weèr.
Verplaats de kursor naar de eerste toer die U wilt kleuren.

* Het maakt niet uit bij welke steek de kursor zich bevindt.

(Voorbeeld: begintoer ... 1" toer)

kursor naar de begintoer en druk op de STEP-toets.

Begintoer

-14-

-' lnstelling kleur -

Kontrastdraad

Kleurnr. = I

| 2 3 4 5 6 7 8 9101112131415

inste ling kieur

KontrÉrstd raad

Kleurnr. - I

I 2 3 4 s 6 7 8 9101112131415m

.lnstelling kieur

Konl.r-astd raad

Kleurnr. = I

123.1 56789
xr§ï-rrTtTTT§-Tn



Verplaats de kursor naar de laatste toer die U wilt kleuren.

(Voorbeeld: laatste toer ... 6' toer)
Verplaats de kursor naar de 6'toer en druk op de STEP-toets.

@ Het gespecificeerde gedeelte is nu voorzien van een kleur.

* Witt U andere gedeelten kleuren, druk dan op cijÍertoets "1"
Het kleurenoverzicht verschijnt dan weer op het scherm.

: kleur de bloem), ,,, -;ri,r-i: ii

Crl

lrrstel rnq kleur'

(cnirastd rila,l

(eLrn,r. - I

1 2 3 4 \ 6 7 E 9101t1213i115

ffi

Kies de kontrastdraad oÍ de hoofddraad.
(Voorbeeld: " Kontrastdraad")

Kies de gewenste kleur uit het overzicht op het scherm door het
betreÍÍende kleurnummer aan te slaan; druk op de STEP-toets.

(Voorbeeld: rood bloem ... B)

f§l'C.r.r)

@

@

Het patroon-ontwerpscherm verschijnt weer.

Verplaats de kursor naar de eerste toer die U wilt kleuren.

(Voorbeeld: begintoer ... 7" toer)
Verplaats de kursor naar de 7'toer en druk op de STEP-toets

-15-



@ 
Verplaats de kursor naar de laatste toer die U wilt kleuren

(Voorbeeld: laatste toer ... 10' toer)

Verplaats de kursor naar de 10e toer.
Druk op de STEP-toets.

@ 
Het gespecificeerde gedeelte is nu voorzien van een kleur.

*Wilt U andere funkties uit het Hulpmenu selekteren, druk dan op de
HELP-toets.

KLEUREN VAN EN MEMO-GEGEVENS

. Wanneer U meer dan twee kleuren voor de kontrastdraad instelt m.b.v. de funkties "lnstelling kleur" en "Wijzigen kleur", dan
zullen de kleurgegevens automatisch overgaan in nummer 2-9 en in het geheugen van de patroon-programmeermachine
worden opgeslagen als memo-gegevens (nummer 1 als memo-gegeven korrespondeert met de hooÍddraad).
Voor de kontrastdraad kunt U niet meer dan B kleuren gebruiken.

. De kleurgegevens van de hoofddraad zullen niet als memo-gegevens in de machine worden opgeslagen.

. De memo-gegevens zullen tijdens het breien worden weergegeven op het display van de breimachine. Breit U echter een
meerkleurig boordpatroon op KRC, dan worden de m.b.v. de funkties "lnstelling kleur" of "Wijzigen kleur" ingevoerde
memo-gegevens niet aangepast aan dit patroon.
Zie daarom voor het invoeren van memo-gegevens voor een meerkleurig boordpatroon bldz.44 (zie ook de bladzijden over het
memo-programma van de handleiding van de eJj*tronische breimachine).

(Voorbeeld) Wanneer U als volgt kontrastgaren kleurt

Kleur nr.2 ... groen

Kleur nr.12 ... donkergroen

o ledere kleur krijgt een nummer 2, 3, 4, etc. (het nummer korrespon-
deert met de kontrastdraad).

-16-

( 1 , 10) STEP:lnstellrnq eindtoer



4. WTJZTGEN KLEUR (HULPMENU 4)

(Voorbeeld) U verandert rood in rose.

o U kunt de kleur van een patroon veranderen.

Het rs raadzaam deze Íunktie te gebruiken, wanneer
er sprake is van veel toeren oÍ strepen die U anders
wilt kleuren.

(Vóór verandering) (Na verandering)

í í ) Selekteer funktie 4 van het Hulpmenu en druk op de STEP-toets.
\ !,/

Kies de kleur die U wilt veranderen uit het overzicht door het bijbe-
horende kleurnummer aan te slaan; druk op de STEP-toets.

(Voorbeeld: rood ... B)

Kies de nieuwe kleur door het betreffende kleurnummer aan te slaan en
druk weer op de STEP-toets.

(Voorbeeld: rose ... 13)

cr.fc.@
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- Hulpmenu
1. Einde patroon
2. Verplaatsen kursor
3. lnstellrng kleur
4 Wijzigen kleur
5. Verkleinen patroon
6. Wissen deel patroon
7. Laden opgeslagen patroon
B Variaties
9. Verplaatsen patroon

'10. Wijzigen patroongebied
* Selekteer 1 i0 = f

Wijzigen kleur

Oorspronkelijk kleurnr. = I

1 2 3 4 5 6 7 8 9101112131415

ffi

- Wilzigen kleur

Oorspronkelilk kleurnr. = I

Nieuw kleurnr. : I

1 2 3 4 5 6 7 8 9101112131415

ffi



Het patroon-ontwerpscherm verschiint weer en U kunt zien dat de kleur
volgens Uw instrukties is gewijzigd.

*Wilt U andere Íunkties uit het Hulpmenu selekteren, druk dan op de
HELP-toets.

OPMERKING

. Voor wat betreÍt de f unktie "Wijzigen kleur", bestaat er geen onderscheid tussen de hooÍddraad en de kontrastdraad. Wanneer
U dus een kleur verandert, zullen alle stukjes van dezelfde kleur automatisch overgaan in de nieuwe kleur.

(Voorbeeld) Wanneer U rood wilt veranderen in geel.

+

-18-

Rood {kontrastdraad} Geel (kontrastdraad)



5. VERKLETNEN PATROON (HULPMENU 5)

o Wanneer U een patroon ontwerpt dat groter is dan 48 steken en/of 50 toeren. kunt U het verkleinen, zodat U het kunt
kontroleren.

(Voorbeeld)

+
ï,.-,u
110

f í ) Selekteer funktie 5 van het Hulpmenu en druk op de STEP-toets\!-/
t-tl.(.tEtl

De ciifers oeven de bovenste en onderste toer aan
van het païroongedeelte dat op het scherm te zien
is.

U kunt het gehele patroon dat U tekent, zien door het te verkleinen.

* Verkleind patroonscherm

. Het scherm bevat 200 steken en 200 toeren.

o De groene rechthoek op het scherm geeft het gehele patroongebied
weer.

. Het witte vierkant geeft het gedeelte van het patroon weer dat U kunt
zien op het patroon-ontwerpscherm.
Wilt U een ander gedeelte van het patroon-ontwerpscherm zien,
verplaats het vierkant dan m.b.v. de kursortoetsen.

o lndien U een patroon ontwerpt dat groter is dan 200 toeren, dan kunt
U het scherm naar boven oÍ naar beneden laten rollen door "1 " oÍ "2"
te selekteren (doorrollen 180 toeren).

OMHOOG + toets 1

OMLMG + toets 2

Druk op de STEP-toets.
Het patroon-ontwerpscherm verschilnt nu weer.
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- Hulpmenu
1. Ernde patroon
2 Verplaatsen kursor
3. instelling kleur
4. Wijzigen kleur
5. Verkleinen patroon
6. Wissen deel patroon
7. Laden opgeslagen patroon
B. Variaties
9. Verplaatsen patroon

'1 0. Wijzigen patroongebied
+ Selekteer 1 10 - I



6. WTSSEN DEEL PATROON (HULPMENU 6)

o U kunt een gedeelte van het patroon wissen door het betreÍÍende stuk te omkaderen.

(Voorbeeld)

Hulpmenu -
1 Einde patroon
2. Verplaatsen kursor
3. lnsteliing kieur
4. Wlzrgen rleur
5. Verkernen patroon
6. Wissen deel patroon
7. Laden opgesiagen patroon
8. Vai'raties
L Verp aatsen patroon

10 Wrlzrgen patroongebied
* Selekteer 1 10 : I

O 
Selekteer funktie 6 van het Hulpmenu en druk op de STEP-toets

tc.@

( ,\ Omkader het gedeelte van het patroon dat U wilt wissen.\Z/
o Zie bldz. 41: "OMKADEREN DEEL PATROON".
. Wilt U het gehele patroongedeelte wissen, druk dan op cijÍertoets " 1 "

en ga verder naar punt @.

OK ? 1:Ja 2:Nee 3:Verkleinen

í 

") 

Het omkaderde deel verdwijnt nu.\\r/
Kontroleer oÍ U het juiste deel heeÍt gewist

? lndien U het gehele patroon kontroleert door het te verkleinen...:

@ Druk op "3" en het verkleinde patroon verschijnt.
*Wilt U een ander gedeelte van het patroon op het patroon-

ontwerpscherm zien, verplaats het witte kader dan m.b.v. de
ku rsortoetsen.

* ls het patroon groter dan 200 toeren, dan kunt U het scherm
laten doorrollen m.b.v. "1" oÍ "2".

@ Druk op de STEP-toets; het patroon-ontwerpscherm verschijnt
nu weer.

. Heeft U het juiste deel gewist, druk dan op "1

. Wilt U het patroon weer in zijn oorspronkelijke vorm terugbrengen,
druk dan op cijfertoets "2".

*Wanneer U andere funkties van het Hulpmenu wilt, selekteren, druk
dan op de HELP-toets.

-20-



7. LADEN OPGESLAGEN PATROON (HULPMENU 7)

O vAN rNGEBouwD PArRooN

o U kunt het patroon dat n het, bij de elektronrsche breimachine behorende, patronenboek staat afgebeeld en de ontworpen, in
de patroon programmeermachine opgeslagen, patronen laden en modrficeren of kombrneren vooT het ontwerpen van een
nieuw patroon (U kunt ook het palroon laden dat U nu aan het maken bent).

o lndien U een patroon over een ander legt, kunt U een overlapt patroon maken.
o lndten het patroon dat U gaat laden memo gegevens heeÍt, dan zullen deze gegevens niet geladen worden.

(Voorbeeld)

Wanneer U het patroon in hel
patronenboek (nr. 55) over Uw
e gen patroon legt...

Ontwerp eerst het glasvormige patroon, zoals dat hiernaast staat
aangegeven (zie stap O-O op bldz. 7-9). Voer het patroongebied als
volgt in:

Patroongebied

Aantal steken: 16 steken
Aantal toeren : 28 toeren

Druk, na het tekenen van dit glaspatroon, op de HELP-toets

t 2 I Selekteer funktre 7 van het Hulpmenu en druk op de STEP-toets.
\É/

CZ'C:rO

Deze funktie verschijnt
ingesteld.

Selekteer funktie 1 van het "Laden opgeslagen patroon"-menu en druk
op de STEP-toets.cr.@
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niet op het scherm, wanneer Modus 1 is

Hulpmenu
'1 . Einde patroon
2. Verplaatsen kursor
3. lnstellng kleur
4. Wijzigen kleur
5. Verkleinen patroon
6. Wissen deel patroon
7. Laden opgeslagen patroon
B. Variaties
9. Verplaatsen patroon

10. Wiizicten patroonqebied
* Selekteer 1 10 - I

- Laden opgeslagen patroon

1. Van ingebouwd patroon

2. Selekteer teken

3. Van patroon diskette

(4 Van andere pagina)

* Selekteer 1 314) : I



- Van ingebouwd patroon

Patroonnr. = I

Kies het door U gewenste patroon uit het patronenboek van de
elektronische breimachine of uit de ontworpen patronen die ziln opges-
lagen in de patroon-programmeermachine; voer hierna het patroonnum-
mer in m.b.v. de betrefÍende cijfertoetsen en druk op de STEP-toets.

(Voorbeeld: patroonnummer ... 55)

t q l.l 5].@

@ 
Het door U aangegeven patroon verschijnt nu op het scherm.

@ 
omkader het gedeelte van het patroon dat U wilt gebruiken

(Gebruik in dit voorbeeld alleen het lint.)

o Zie bldz. 41: "OMKADEREN DEEL PATROON".
. Wilt U het gehele patroon gebruiken, druk dan op cijÍertoets " l " en ga

door naar @.

a^ Het patroon-ontwerpscherm verschijnt weer en verder ziet U linksonderY) "-"'

Dit tekentje geeft aan dat het geladen en omkaderde patroon klaar is om
op het scherm te verschijnen.

Verplaats de kursor naar de linkerbenedenhoek van de positie waar U
het omkaderde patroon wilt hebben en druk op de STEP-toets.
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( 1, 1) Hoek 1:Helemaal 3:Verklernen

(4,9) 'l 5x10 Kader 3:

U wilt het
omkaderde
patroon op
deze plaats
hebben.



Het aÍgebakende patroon verschiint op het scherm. Kontroleer de
positie van het patroon.

? lndien U het gehele patroon kontroleert door het te verkleinen..

6& Druk op "3" en het verkleinde patroon verschiint.
*Wilt U een ander gedeelte van het patroon op het patroon-

ontwerpscherm zien, verplaats het witte kader dan m.b.v. de
kursortoetsen.

* ls het patroon groter dan 200 toeren, dan kunt U het scherm
laten doorrollen m.b.v. "1" oI "2".

§ Druk op de STEP-toets; het patroon-ontwerpscherm verschijnt
nu weer.

o ls de positie van het patroon iuist, druk dan op "1".
* Nadat U op cijfertoets t heeÍt gedrukt, kan het even duren, voordat

het volgende scherm verschijnt. Zel de machine niet uit, maar
wacht even.

o Wilt U de positie van het patroon echter wijzigen, druk dan op "2". Het

scherm van stap @ verschijnt dan weer.

ModiÍiceer de tekening m.b.v. de DRAW- en ERASE-toets, zodat het
patroon kompleet is.

*Wilt U andere funkties van het Hulpmenu selekteren, druk dan op de
HELP-toets.

Wanneer U "*" in de linkerbenedenhoek van het scherm ziet, dan is het
geladen en omkaderde patroon klaar om op het scherm te verschiinen.

Herhaal stap @ en @.

o Het omkaderde patroon verandert pas, wanneer U een ander patroon kiest
of funktie "Einde patroon" selekteert.

-23-

OK ? 1:Ja 2.Nee

INDIEN U HETZELFDE PATROON OP DIVERSE PLAATSEN WILT HERHALEN..-



7. LADEN OPGESLAGEN PATROON (HULPMENU 7l

@ SELEKTEER TEKEN

o U kunt een patroon ontwerpen door het kombineren van de tekens die zijn opgeslagen in de patroon-programmeermachine
(letters, cijfers, etc.). Zie het teken-overzicht op bldz. 64.

o lndien U een teken over een ander heen legt, kunt U een overlapt patroon ontwerpen.

(Voorbeeld 2)(Voorbeeld 1)
(Voorbeeld 3)

. We gaan uit van het patroon van voorbeeld 2; de werkwijze voor voorbeeld '1 en voorbeeld 3 is hetzelÍde als voor voorbeeld 2

Laat het patroon-ontwerpscherm verschijnen. Zie stap O-@ op bldz

7-9 en voer het patroongebied als volgt in:

Aantal steken: 15 steken
Aantal toeren: 26 toeren

Druk op de HELP-toets,
schijnt.

wanneer het patroon-ontwerpscherm ver-

( 2\ Selekteer funktie 7 van het Hulpmenu en druk op de STEP{oets\É/

C:].C§O

Selekteer Íunktie 2 van het "Laden opgeslagen patroon"-menu en druk
op de STEP-toets.

f-a]'C§rF

-u-

Hulpmenu
1. Einde patroon
2. Verplaatsen kursor
3. lnstelling kleur
4. Wijzigen kleur
5. Verkleinen patroon
6. Wissen deel patroon
7. Laden opgeslagen patroon
B. Variaties
9. Verplaaïsen patroon

10. Wijzigen patroongebied
*Selekteer 1-10=l

Laden oogeslagen patroon -

'L Van nqebouvvd patrcoir

2. Selekleei'teken

3. Van patroon diskette

(4. Van andere pagina)

* Selekteer i 3(4) = I



Selekteer teken

ABCDEFGHIJKLM
NOPORSTUVWXYT
abcdeÍghilklm
n o p q r s t u v \ríx Y z

1234567890
i ! tlQq Eao

@ 
De tekens verschijnen op het scherm.

Verplaats de kursor "A" m.b.v. de kursortoetsen (§' §' W'm )

onder het gewenste teken.
(Voorbeeld: plaats de kursor "A" onder de "U").

Druk op de STEP-toets.w
Het patroon-ontwerpscherm verschijnt weer en linksonder op het

scherm een "*".

;""-"'-Dit sterretie geeft aan dat het geselekteerde teken klaar is om op het
i scherm te verschijnen.

@ 
Zet de kursor linksonderaan de positie waar U het teken wilt hebben.

Druk op de STEP-toets

/-=\
I / ) Het teken verschijnt op het scherm. Kontroleer de positie van het teken
\r /

t lndien U het gehele patroon kontroleert door het te verkleinen...

@ Druk op "3" en het verkleinde patroon verschijnt.
*Wilt U een ander gedeelte van het patroon op het patroon-

ontwerpscherm zien, verplaats het witte kader dan m.b.v. de
kursortoetsen.

* ls het patroon groter dan 200 toeren, dan kunt U het scherm
laten doorrollen m.b.v. "1" oÍ "2".

@ Druk op de STEP-toets; het patroon-ontwerpscherm verschijnt
nu weer.

.ls de positie van het teken.iuist, druk dan op "1".
o Wilt U de positie van het teken echter wijzigen, druk dan op "2". Het

scherm van stap @ verschijnt dan weer.
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1, 1) teken

Praals het teken op
ctezc positie.

* I 2, 111 1:Selekteer teken

OK ? 1.ia 2:Nee 3:Verkleinen



De positie van het teken is nu bepaald.

(l Witt U een ander teken selekteren,
scherm van stap @ verschijnt dan

: kies de letter "P".)
"1"

(Voorbeeld
Selekteer

W

druk dan op cijÍertoets 1 ; het
weer.

@ 
Stet nu "P" op dezelÍde wijze in als "U". (zie stap @-@).

*Wilt U een andere Íunktle uit het Hulpmenu kiezen, druk dan op de
HELP-toets.

INDIEN U HETZELFDE TEKEN OP DIVERSE PLAATSEN WILT HERHALEN...

Wanneer U een "*" linksonder op het scherm ziet, is het geselekteerde
teken klaar om op het scherm te verschijnen.

Herhaal stap @ en @ op bldz.25.

. Het teken verandert pas, wanneer U een ander teken of patroon kiest
of funktie "Einde patroon" selekteert.
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* I 2, 11) l:Selekteer teken



7. LADEN OPGESLAGEN PATROON (HULPMENU 7)

aÀ,
ó vAN PATROON-DTSKETTE

lnterface-kabel

o GEREEDMAKEN VAN HET DISKETTESTATION
* Lees eerst de bedieningshandleiding van het diskettestation doot

alsmede het hoofdstuk "DISKETTESTATION" van de handleiding van
de elektronische breimachine.

ï Plaats het diskettestation vóór het TV-scherm.

@ Zet de patroon-programmeermachine en het diskettestation OFF
(urr).

I Sluit het diskettestation aan op de machine m.v.b. de interface-
kabel.

§ Zet vervolgens de machine en het diskettestation weer ON (AAN).

o U kunt de op de diskette opgeslagen patronen laden en modiÍiceren oÍ kombineren en zo een nieuw patroon ontwerpen.
o lndien U een patroon over een ander heen legt, krijgt U een overlapt patroon
o lndien het patroon dat U gaat laden, memo-gegevens heeÍt, worden deze niet geladen.

(Voorbeeld) Ontwerp het "appel-met-hap'eruit" patroon
m.b.v. het op de diskette opgeslagen
" appel " -patroon

Laat het patroon-ontwerpscherm verschijnen
Zie stap O-@ op bldz. 7-9.
Voer het patroongebied als volgt in:

Patroongebied

Aantal steken: 15 steken
Aantal toeren: 20 toeren

Druk op de HELP-toets, wanneer het patroon-ontwerpscherm ver-
schijnt.

@ 
Selekteer Íunktie 7 van het Hulpmenu en druk op de STEP-toets

-zl-

_l

- Hulpmenu
1. Einde patroon
2. Verplaatsen kursor
3. Instelling kleur
4 Wijzigen kleur
5. Verkleinen patroon
6. Wissen deel patroon
7. Laden opgeslagen patroon
8. Variaties
9. Verplaaïsen patroon

10. Wijzigen patroongebied
*Selekteer 1 -10-I



Laden opgeslagen patroon

1. Van ingebouwci patroon

2. Selekteer teken

3 Van patroon diskette

(4. Van andere pagina)

* Selekteer 1 3(4) - f

Selekteer Íunktie 3 van het "Laden opgeslagen patroon"-menu en druk
op de STEP-toets.

Sluiï interface-kabel aan

Zet apparaat aan !

Druk op STEPtoets !l

Kontroleer of het diskettestation aangesloten is op de patroon-
programmeermachine en de MN/UlT-schakelaar van het diskettesta-
tion op ON (AAN) staat. Druk hierna op de STEP-toets.

Van patroon-diskette

Breng diskette in !

Druk op STEP'toets !l

Schuif de diskette met het gewenste pat-
roon in het diskettestation en druk op de
STEP-toets. w

Van patroon diskette -

SPoornt : I

Sla het spoornummer aan, waarop het desbetreffende patroon is
opgeslagen, m.b.v. de cijÍertoetsen en druk op de STEP-toets.

(Voorbeeld: spoornummer ... 1)

CI.C§IED

Van patrcon drskette

Spoornr - 1

Patroonnr. - I

Voer het patroonnummer in m.b.v. de betreffende cijÍertoetsen en druk
op de STEP-toets.

(Voorbeeld: patroonnummer ... 901)

*n-



I

Het door U gespecificeerde patroon verschijnt op het scherm.
Geef nu aan, welk gedeelte van het patroon U wilt gebruiken.
(Voorb. wilt U het gehele patroon gebruiken, druk dan op "1".)

i Gaat het slechts om een gedeelte van het patroon, dan moet U dat
gedeelte omkaderen lzie bldz. 41]l.

Het patroon-ontwerpscherm verschijnt weer en linksonder op het
scherm ziet U "*".

Dit sterretje geeÍt aan dat het geladen en omkaderde patroon klaar is om
op het scherm te verschijnen.

Plaats de kursor linksonder in de hoek waar U het patroon wilt hebben.

Druk op de STEP-toets.

ffi
Het patroon verschijnt nu op het scherm. Kontroleer de positie van het
patroon.

i lndien U het gehele patroon wilt kontroleren door het te verkleinen,
zie dan punt @ op bldz. 23.

o ls de positie van het patroon juist, druk dan op "1".
. Wilt U de positie van het patroon echter wijzigen, druk dan op "2" .

Het scherm van punt @ verschijnt dan weer.

@ 
ModiÍiceer de tekening m.b.v. de DRAW- en ERASE-toets

*Wilt U andere funkties uit het Hulpmenu selekteren, druk dan op de
HELP-toetS.

INDIEN U HETZELFDE PATROON OP DIVERSE PLAATSEN WILT HERHALEN...

Wanneer U een "*" linksonder op het scherm ziet, is het geladen en omkaderde patroon klaar om op het scherm te verschijnen.
Herhaal stap @ en @
Het omkaderde patroon verandert pas, wanneer U een ander patroon kiest of "Einde patroon" selekteert.

INDIEN U EEN ANDEB PATROON VAN DE DISKETTE WILT INVOEREN...

Druk op de HELP-toets en volg stap @ en @ op bldz.27. Het scherm van stap @ verschijnt nu weer, omdat de
patroon-programmeermachine het door U eerder geladen spoornummer opslaat.
' Sla het patroonnummer aan, indien U dit spoor gebruikt.
' Wilt U een patroon van een ander spoor van de diskette oÍ van een andere diskette laden, druk dan op de HElP-toets, zodat U

terugkeert naar stap @.
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(1, 1) Hoek 1:Helemaal 3:Verkleinen

OK7 1:Ja 2:Nee 3:Verkleinen



7. LADEN OPGESLAGEN PATROON (HULPMENU 7)

,@ VAN ANDERE PAGINA

* U kunt alleen maar gebruik maken van deze funktie in geval van Modus 2

o U kunt een op een andere pagina opgeslagen patroon laden en modificeren of kombineren, zodat U een nieuw patroon kri,igt.
o lndien U een patroon over een ander heen legt, kunt U een overlapt patroon ontwerpen.
o lndien het patroon dat U gaat laden, memogegevens heeÍt, dan worden deze niet geladen.

(Voorbeeld) Ontwerp het nieuwe patroon
m.b.v. de op een andere pagina
opgeslagen patronen "huis met
boom" en voeg "rook" toe.

Pag. 1

&
901

/ l\ Laat het patroon-ontwerpscherm verschijnen. Zie stap O-@ op bldz

\. l ,/ 7-s
Voer het patroongebied als volgt in:

Patroongebied

Aantal steken: 15 steken
Aantal toeren : 20 toeren

Druk op de HELP-toets, wanneer het patroon-ontwerpscherm ver-
schijnt.

2 Selekteer funktie 7 van het Hulpmenu en druk op de STEP-toets.

a.(@1.

2.
3.
4.
5
6
1.
8
9

10.

Hulpmenu -'
Einde patroon
Verplaatsen kursor
lnstelling kleur
Wijzigen kleur
Verkleinen patroon
Wissen deel patroon
Laden opgeslagen patroon
Variaties
Verplaatsen patroon
Wijzigen patroongebied

* Selekteer 1 10 - I

Laden opgeslagen patroon

i. Vi:n ingebouwd patroon

2 Selekteer teken

3. Van patroon-diskette

4. Van andere pagina

*Selekteerl 4=l

f ? f Selekteer Íunktie 4 van het
l-9; op oe STEP-toeIS.

"Laden opgeslagen patroon"-menu en druk
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1/3n 6nlg1s paqir.a

Paginanr = I

Sla het paginanummer aan, waar het gewenste patroon is opgeslagen
en druk op de STEP-toets.

(Voorbeeld: paginanummer 2)

Van andere pagrna

Paginanr. - 2

Patroonnr. - I

Sla het patroonnummer aan en druk op de STEP-toets

(Voorbeeld: patroonnummer ... 901)

E.Cï].C.(Tt.F)

Het door U gekozen patroon verschijnt op het scherm. GeeÍ nu aan,
welk gedeelte van het patroon U wilt gaan gebruiken.
(Voorbeeld: gebruikt U het gehele patroon, druk dan op "1".)

i Witt U echter slechts een deel van het patroon gebruiken, omkader
dat deel dan (zie bldz. 41 ).

Het patroon-ontwerpscherm verschijnt weer en op het scherm ziet U

Dit sterretje geeft aan, dat het geladen en en omkaderde patroon klaar is
om op het scherm te verschijnen.

Verplaats de kursor naar de linkeronderhoek van het gebied waar U het
patroon wilt hebben.

Druk op de STEP-toets.
:

iÈ

*ii
Het patroon verschijnt nu op het scherm. Kontroleer de positie van het
patroon.

? Kontroleert U het gehele patroon door het te verkleinen, zie dan stap
@ op bldz. 23.

o ls de positie van het patroon juist, druk dan op "1".
. Wilt U de positie van het patroon echter wijzigen, druk dan op "2".

Het scherm van stap @ verschijnt dan weer.
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( 1, 1) Hoek 1:

OK ? 1:Ja 2:Nee 3.Verkleinen



Modificeer de tekening m.b.v. de DRAW- en ERASE-toets.

* Wilt U een andere Íunktie uit het Hulpmenu selekteren, druk dan op de
H ELP-toets.

Wanneer U een "*" linksonder op het scherm ziet, is het geladen en
omkaderde patroon klaar om op het scherm te verschijnen.
Herhaal stap @ en @.

o Het omkaderde patroon verandert pas, wanneer U een ander patroon kiest
of "Einde patroon" selekteert.
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INDIEN U HETZELFDE PATROON OP DIVERSE PLAATSEN WILT HERHALEN...



8. VARTATTES TNGEVOERD PATROON (HULPMENU 8)

U kunt het door Íunktie 7 (Laden opgeslagen patroon) geselekteerde patroon veranderen in Spiegelbeeld, Ondersteboven, Dubbele breedte,
Dubbele lengte, Vervanging, Spreiding (horizontaal), Spreiding (vertikaal) en Negatief.

. Een ingestelde variatie verandert pas, wanneer U opnieuw een patroon selekteert. leder patroon dat U m.b.v. funktie 7 invoert, zal

overeenkomstig de variatie-instelling worden gewijzigd (wanneer U "Einde patroon" selekteert, worden alle funkties ongedaan gemaakt).

o Een variatie-instelling heeft geen invloed op de afbeelding die U m.b.v. de DRAW-toets heeft gemaakt oÍ op het patroon dat U vóór de
instelling van deze variatie-funktie op het patroon-ontwerpscherm heeft ingevoerd.

. U kunt de 8 funkties naar wens kombineren.

o Zet de Íunktie voor Spiegelbeeld op "aan". (Voorbeeld 1)

Spregelbeeld aan uit

patroon

. Zet de Íunktie voor Ondersteboven op "aan" (Voorbeeld 2)

ondersteboven aan uit

ffi
(Voorbeeld) ingevoerd

o Zet de Íunktie voor Dubbele breedte op "aan"

Dubbele breedte aan uit

(Voorbeeld 3)

o Zet de funktie voor Dubbele lengte op "aan".

Dubbele lengte aan uit

(Voorbeeld

+
4l

!

-JJ_



. Vervanging-Íunktie

Vóór het laden van het patroon

(Voorbeeld) ingevoerd patroon

(Voorbeeld 5)

(Voorbeeld 6)

-4,-

Vervanging aan uit

Vervangrng aan urt



o Zet de Spreiding-Íunktie (horizontaal) op "aan" (Voorbeeld 7)ffi+
Spreiding (horizontaal) aan uit (Voorbeeld) ingevoerd Patroon

Wanneer U het geladen patroon op de gewenste positie zet,
wordt hetzelÍde patroon automatisch naar links en naar rechts
herhaald.

o Zet de Spreiding-funktie (vertikaal) op "aan". (Voorbeeld B)

Spreiding (vertikaal) aan uit

Wanneer U het geladen patroon op de gewenste positie zet,
wordt hetzelfde patroon automatisch naar onderen en naar
boven herhaald.

o Zet nu beide Spreiding-Íunkties (zowel horizontaal als
vertikaal) op "aan". (Voorbeeld 9)

+
Spreiding (vertikaal)

Spreiding (horizontaal)

aan uit

aan ut

Wanneer U het geladen patroon op de gewenste positie zet,

wordt hetzelfde patroon automatisch over het gehele patroon-
ontwerpgebied herhaald.

. Zet de Negatief-Íunktie op "aan". (Voorbeeld 10)

NegatieÍ aan uit ffi+-Èqffiffifi1
ffil-l-ï-fr

(Voorbeeld) ingevoerd Patroon
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O INSTELLING VARIATIEFUNKTIE

ln dit voorbeeld zijn we uitgegaan van het patroon van voorbeeld 3 op bldz. 33.

Laat het patroon-ontwerpscherm verschijnen. Zie stap O-@ op bldz
7 -9.
Voer het patroongebied als volgt in:

(Voorbeeld 3) patroongebied

Aantal steken: 20 steken
Aantal toeren: 16 toeren

Druk op de HElP-toets,
schijnt.

wanneer het patroon-ontwerpscherm ver-

Selekteer funktie 8 van het Hulpmenu m.b.v. de cijfertoetsen en druk op
de STEP-toets.

fe l.GO

- Variaties - Schuif het sterretje "*" met behulp van de kursortoetsen (§.§) naar
aan of uit.

(Voorbeeld: Kies Dubbele breedte.)
Schuif de kursor ")" naar Dubbele breedte.

Variaties

Spiegelbeeld .ran

Ondersteboven dan

) Dubbele breecite aan

Dubbeie lengte aan

Vervanging aan

Spreidrnq (horizontaal) aan

Spreiding (vertikaal) aan

uit

uit

uit

uit

uit

uit

uit

uitNegatief

SchuiÍ het sterretje "*" met behulp van de kursortoetsen (§.§) naar
aan oÍ uit.

(Voorbeeld: Zet Dubbele breedte op aan.)

=Het sterretje schuiÍt naar aan en de Dubbele breedte-funktie is nu
ingesteld.

t Wilt U een andere funktie selekteren, herhaal dan stap @ en @.

Wanneer U de
STEP-toets. Het

Variatie-instelling wilt opheÍfen, druk dan op de
patroon-ontwerpscherm verschijnt weer.

Druk op de HELP-toets en selekteer funktie 7 uit het Hulpmenu. Voer
vervolgens de letter "P" in (zie stap @-@ op bldz. 24 2Sl.
Het dubbele breedte-patroon verschijnt op het scherm.
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Hulpmenu
1. Einde patroon
2. Verplaatsen kursor
3. lnstelling kteur
4. Wijzigen kleur
5. Verkleinen patroon
6. Wissen deel patroon
7. Laden opgeslagen patroon
B. Variaties
9. Verplaatsen patroon

i0. Wijzigen patroongebied* Selekteer 'l - 10 = I



OK? 1:Ja 2:Nee 3:Verkleinen

A\ Het patroon verschijnr op her scherm. Kontroleer de positie van het
\-_j/ patroon.

lndien U het gehele patroon kontroleert door het te verkleinen...

@ Druk op "3" en het verkleinde patroon verschijnt.*Wilt U een ander deel van het patroon op het patroon-
ontwerpscherm zien, verplaats het witte kader dan met behulp
van de kursortoetsen.

* ls het patroon groter dan 200 toeren, dan kunt U het scherm
laten door- oÍ terugrollen met "1" oÍ "2".

@ Druk op de STEP-toets en het patroon-ontwerpscherm verschijnt
weer.

o ls de positie van het patroon juist, druk dan op "1".
. Wilt U de positie van het patroon echter wijzigen, dan moet U op "2"

drukken.
Het scherm van stap @ verschi.lnt dan weer.

10. wrJztcEN pATRooNGEBtED (HULPMENU 10)

VERKLEINEN PATROONGEBIED

o U kunt het gebied van het patroon dat U aan het ontwerpen bent, verkleinen.

- Hulpmenu
1. Einde patroon
2. Verplaatsen kursor' 3. lnstelling kleur
4. Wijzioen kleur
5. Verkleinen patroon
6. Wissen deel patroon
7. Laden opgeslagen patroon
B. Variaties
9. Verplaatsen patroon

10. Wijzigen patroongebied
*Seiekteer 1 -10:I

( 4 \ Selekteer Íunktie 10 van het Hulpmenu en druk op de STEp-toets.
\!_/

Wijzigen patroongebied

'l . Verkleinen patroongebied

2. Vergroten patroongebied

*Selekteer 1 2:f

Selekteer funktie 1 van het "Wijzigen patroongebied"-menu en druk op
de STEPtoets.

tu1.@
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Omkader het gedeelte van het patroon dat U wilt gebruiken.
o Zie bldz. 41 : "OMKADEREN DEEL PATROON".

Het patroon wordt nu teruggebracht tot het nieuwe gebied en verschijnt
vervolgens op het scherm.
Kontroleer of het nieuwe gebied juist is.

t lndien U het gehele patroon wilt kontroleren door het
verkleinen...

@ Druk op "3" en het verkleinde patroon verschijnt. Kontroleer het
patroongebied.
*Wilt U een ander deel van het patroon op het patroon-

ontwerpscherm zien, verplaats dan het witte kader met behulp

van de kursortoetsen.
* ls het patroon groter dan 200 toeren, dan kunt U het scherm

laten door- of terugrollen met "1" oÍ "2"-

S Druk op de STEP-toets en het patroon-ontwerpscherm verschijnt
weer.

o ls het patroongebied juist, druk dan op "1".
. Wilt U het patroon weer herstellen, dan moet U op cijÍertoets "2"

drukken.

10. wrJzlGEN PATROONGEBIED (HULPMENU 10)

VERGROTEN PATROONG EBIED

o U kunt het gebied van het patroon dat U aan het ontwerpen bent, vergroten.

Selekteer funktie 10 van het Hulpmenu en druk op de STEP-toets.

C'CE'CsrEt)

- Wlzigen patroongebied

1 Verkleinen patrocngebred

2 Vergroten Patroongeb ed

*Selekteer 1 2-l

Selekteer Íunktie 2 uit het "Wijzigen patroongebied"-menu en druk op
de STEP-toets.

l r]r@
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OK ? 1:Ja 2:Nee 3:Verkleinen

Hulpmenu
1. Einde patroon
2. Verplaatsen kursor
3. lnstelling kleur
4. Wijzigen kleur
5. Verkleinen patroon
6. Wissen deel patroon
7. Laden opgeslagen patroon
B. Variaties
9. Verplaatsen patroon

10. Wilzigen patroongebied
*Selekteer 1-10:I



Vergro cr uàrruorqèorn-l
Aantal steken : 8
Aantal toeren - 10

lnvoer nieuwe steken
Steken - I

-3-
Op het display ziet U het aantal steken en toeren van het patroon

Sla het nieuwe aantal steken aan en druk op de SïEP-toets
OPM. U kunt geen kleiner nummer invoeren.

(Voorbeeld ... 12 steken)

Cj].1- 2 l.( tírr)

Vergroïen oat,oongebted
Aantal steken - 8
Aantal toeren = 10

lnvoer nieuwe steken
Steken - 1 2

Max. aantal Íoeren . 872
lnvoer nreuwe toeren

Toeren : I

@ Het dlsplay geeft het maximum aantal toeren weer dat U kunt gebruiken
voor Uw patroon (in dit voorbeeld: 872 toeren).

Sla het nieuwe aantal toeren aan en druk op de STEP-toets.
OPM. U kunt geen aantal invoeren dat kleiner is dan het reeds aanwe-

zige aantal toeren oÍ groter is dan het maximum.

(Voorbeeld ... 20 toeren)

Vergroter pdlroonqób.ed
Aantal steken : I
Aantal toeren - 10

lnvoer nieuwe steken
Steken : I 2

Max. aantal toeren : 872
lnvoer nieuwe toeren

Toeren : 20

OK ? 1:Ja 2:Nee

Kontroleer het aantal steken en toeren.

o ls het aantal steken en toeren juist, druk dan op "1 ". Het scherm gaat
nu door naar de volgende stap.

. Wilt U het aantal steken of toeren echter wijzigen, dan moet U op
cijÍertoets "2" drukken.
Het scherm van stap @ verschiint nu weer.

Het patroon-ontwerpscherm verschijnt vervolgens en U kunt zien dat
het patroon vergroot is, zoals U heeft aangegeven.

* Het patroongebied vergroot zich naar rechts en naar boven.

* Wanneer het patroon eerder is gekleurd, dan heeft het gedeelte
boven het oorspronkelijke patroon de kleur van de hooÍddraad van de
laatste toer van dat patroon.
lndien U op dat deel een tekening maakt, dan heeft de getekende
rechthoek de kleur van de kontrastdraad van de laatste toer van het
oorspronkelijke patroon.

Oorspronkelijke patroongebied
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OMKADEREN DEEL PATROON

o Omkader het gedeelte van het patroon dat U wilt gebruiken of wissen met het witte vierkant

O 
op het scherm verschijnen twee tijnen

Verplaats het raakpunt van de lijnen naar de linkerbenedenhoek van het
gebied dat U wilt gebruiken oÍ wissen.

t Witt U het gehele gebied kontroleren door het te verkleinen, zie dan
het onderste gedeelte van deze bladzijde.

Druk op de STEP-toets.

W
De lijnen veranderen in een wit kader.

@

6<\J Omkader het gedeelte dat U wilt gebruiken oÍ wissen met behulp van de
kursortoetsen (het kader gaat biivoorbeeld rechts omhoog met behulp
van de § toets).

? Wilt U het gehele patroon kontroleren door het te verkleinen, zie dan
het onderste gedeelte van deze bladzijde

Druk na het omkaderen op de STEP-toets

Deze aantallen geven de breedte en de lengte van
het omkaderde patroon aan

? lndien U het gehele pat It kontroleren door het te verkleinen

Aantal steken

roon wt

Wit kader

Blauw kader

leren ooor net te verKlernen.

@ Druk op "3" en het verkleinde patroon verschijnt.

* Het blauwe kader geeÍt het omkaderde patroondeel aan.
* Het groene kader geeÍt het gehele patroongebied aan.
* Het witte kader geeÍt het patroondeel aan dat U kunt zien op het

patroon-ontwerpscherm.
Wilt U een ander gedeelte van het patroon op het patroon-
ontwerpscherm zien, verplaats het witte kader dan met behulp van
de kursortoetsen.

* ls het patroon groter dan 200 toeren, dan kunt U het scherm laten
door- of terugrollen met "1" oÍ "2".

@ Druk op de STEP-toets; het patroon-ontwerpscherm verschijnt weer.
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Hoek 1:Helemaai 3:

9) 1x 1 Kader 3:Verkleinen

( 4, 9) 15x 10 Kader 3:Verkernen



o U kunt het door U ontworpen patroon modificeren.
o U kunt bij het modrficeren van een patroon (Modif ceren patroon), net als brl het ontwerpen van een nieuw patroon (Ontwerpen

nreuw patroon), gebruik maken van de Íunkties van het Hulpmenu.

(]) Selekteer funktie 2 uit het Hoofdmenu en druk op de STEp-toers.\ r,/

Op het scherm verschijnt een lijst met de door U ontworpen patronen.

Schuif de kursor ")" met behulp van de kursortoetsen (W .ffi) naar
het nummer van het patroon dat U wilt modificeren.

@ 
Druk op de STEP-toets

W
Het door U gekozen patroon verschiint op het scherm.

*ModiÍiceer het patroon nu en ga te werk als bij "Ontwerpen nieuw
patroon" (zie punt O-@ van bldz. 9-'10).

* Wanneer U het door U met "lnstelling kleur" of "Wijzigen kleur"
gekleurde patroon laadt, zal het patroon op het scherm niet gekleurd
zijn, maar de memo-gegevens blijven bewaard in het geheugen.
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MODIFICEREN PATROON (HOOFDMENU 2I

- Hoofdmenu

1. Ontwerpen nieuw patroon
2. Modificeren patroon
3. Wissen patroon
4. lnput memo-gegevens
5. Overbrengen geqevens
6. Uitprinten patroon
7. Wijzigen modus (paqrna)

*Selekteer 1-7:a

ModrÍ,cerFr paï-oon
Patroonnr. Steken Toeren

>901
qn)

903

904

8 10

16 28

15 ?6

T5 20



o U kunt een ontworpen patroon dat U niet (meer) nodig heeÍt of alle patronen die op een pagina staan, wissen.

Hooídrnenu
f 4 ) Selekteer Íunktie 3 uit het HooÍdmenu en druk op de STEP-toets.
\ l,/

tO.C.rtt)

Op het scherm ziet U nu een lijst met alle, door U ontworpen, patronen.

Schuif de kursor ")" met behulp van de kursortoetsen (§, I ) naar

het nummer van het patroon dat U wilt wissen.

? Wanneer U alle ontworpen patronen die op deze pagina staan, wilt
wissen, schuif de kursor ")" dan naar "Totaal patronen".

-"---'Het totale aantal patronen die op deze pagina zijn opgeslagen.

Druk op de STEP-toets.

@ 
Kontroleer het vermelde patroonnummer.

? lndien U het patroon op het scherm wilt zien.

@ Druk op "3" en het verkleinde patroon verschijnt op het scherm.
Kontroleer het patroon.
*ls het patroon groter dan 200 toeren, dan kunt U het scherm

laten door- of terugrollen met behulp van de ciifertoetsen "1"
ent

@ Druk op de STEP-toets en het vorige scherm verschiint weer.

.ls het patroonnummer juist, druk dan op "1" Het door U gekozen
patroon wordt gewist en op het scherm verschiint het HooÍdmenu.

. Wilt U het patroonnummer echter wijzigen, dan moet U op cijfertoets
"2" drukken.
Het scherm van stap @ verschijnt nu weer.
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WISSEN PATROON (HOOFDMENU 3)

Wissen patroon
Piltroonnr Steken Toeren

Totaal patronen : 10

901 I
>902 16

't 0

28

?6

20

903

904

15

15

Wissen palroon

P::troonnr. --* 902

OK ? I :Ja 2:Nee 3:Verklernen



INPUT MEMO.GEGEVENS (HOOFDMENU 4I

o U kunt informatie voor hel breien van een patroon
invoeren in het geheugen; U ziet de ingevoerde
gegevens tijdens het breien op het memo display

. U kunl probleemloo5 rnemo gegevens rnvoeren, wis-
sen en modiÍiceren.

o Maak, voor het invoeren van informatie. gebruik van de
cijÍertoetsen 1 9 en de DRAW en ERASE-toets

. WEFRGAVT DISPLAY>
Wanneer U inÍormatie voor het breien van een patroon
invoert met behulp van de cijfertoetsen 1 g.

is) + I-_- D'sPr;u

Wanneer U informatie invoert met behulp van de DBAW-
en ERASE-toets (ook voor het bepalen van de stand van
de kant-veranderhendel, etc.):

- of -- -::--l
r) ' i..-.-Zcl :e làn:ve.cjnour-I I herr]el oo N'

. oí- -l
+ . l-/Lel Je tar:ve'àn.ïr

hendel op "F"

@
@

- Hoofdmenu

T. Ontwerpen nleuw palroon
2. Modrf ceren patroon
3. Wissen patroon
4. Input memo gegevens
5. Overbrengen gegevens
6. Urtprinten patroon
7. Wijzlgen modus (pagina)

*Selekteer 1 7-l

( tl ) Selekteer funktie 4 uit het Hoofdmenu en druk op de STEp-toets\!-/
(o l'C@

l'rpLï 'ne'no gcqcvnn:
Patroonnr. Steken Toeren

901 8 10

902 16 28

>903 15 26

904 15 2A

Op het scherm verschijnt een lijst met de door U ontworpen patronen.

Schuif de kursor ")" met behulpvan de kursortoetsen (ffi.ffi)naar
het nummer van het patroon waar U de memo-gegevens wilt invoeren.

@

(3) Druk op de STEP-toets en het door U aangegeven patroon verschijnt op
§, ner scnerm.

Verplaats de kursor naar de toer waar U de informatie wilt invoeren en
doe dit met behulp van de cijfertoetsen, de DRAW-toets of de ERASE-
toets.

@
(Voorbeeld: voet "2" in op de 5" toer)
@ Schuif de kursor naar de 5e toer.
* Het maakt niet uit, bij welke steek de
@ Sla nu "2" aan.
t Maakt U een vergissing, druk dan op

opnieuw.
t lndien U de informatie wist, druk dan
* U kunt zoveel gegevens invoeren als U

kursor staat.

de C-toets en probeer het

op de C-toets.
wilt.

Wanneer U klaar bent met het invoeren van informatie, druk dan op de
STEP-toets. Het Hoofdmenu verschijnt dan op het scherm.

Memo-gegevens
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o lndien U gebrurk maakt van het drskettestation (los verkrijgbaar), dan kunt U de ontworpen patronen op diskette vastleggen oÍ
laden vanaÍ de diskette naar de patroon-progÍammeermachine.

*Lees eerst de bedieningshandleiding van het diskettestation door, alsmede de paragraaf "DISKETTESTATION" van de
elektronische breimachine.

I nterface-kabel

o Klaarmaken van het diskettestation
*Zet het apparaat vóór het W-toestel.

@ Zet de patroon-programmeermachine en het diskettestation OFF
(urr).

& Sluit het diskettestation aan op de machine met behulp van de
interface-kabel.

§ Zet de patroon-programmeermachine en het diskettestation weer
ON (AAN).

.. HooÍdmenu
( í ) Selekteer Íunktie 5 van het HooÍdmenu en druk op de STEP-toets.
\ !,/

f5l'@

Kontroleer of het diskettestation en de patroon-programmeermachine
op de juiste wijze zijn aangesloten en beide AAN/UlT-schakelaars op ON
(AAN) staan.
Druk hierna op de SïEP-toets.

Het "Overbrengen gegevens"-menu verschiint nu op het scherm.

Selekteer deze Íunktie, wanneer U een nieuwe diskette gebruikt. Zo'n
diskette moet eerst geformatteerd zijn, voordat hii inÍormatie kan
opnemen.
Voor het opslaan van het ontworpen patroon op diskette.
Voor het laden en modiÍiceren van het op diskette opgeslagen patroon.
Voor het wissen van het op diskette opgeslagen patroon (het patroon
wordt spoor voor spoor gewist).
t Wilt U het HooÍdmenu weer op het scherm zien, druk dan op de

HELP-toets.
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OVERBRENGEN GEGEVENS (HOOFDMENU 5)

Sluit interface kabel aan

Zet apparaat aan I

Druk op STEP toets | !

Overbrengen gegevens

1. Fcrrratteren dtskette

2 Opslaan gegevens

3 Laden qegevens

4. Wissen geqevens

*Selekteer 1 4=l



FORMATTEREN DISKETTE

o Voordat U een nieuwe diskette kunt gebruiken voor het opslaan van gegevens van Uw patroon programmeermachine en
breimachine, dient U de kassette voor te bereiden op het accepteren van deze informatie.
*Dit voorbereidingsproces wordt "formatteren" genoemd U kunt de door U geprogrammeerde diskette (waarop U het

patroon heeft opgeslagen) toepassen bij de elektron sche breimachine, wanneer U gebrurk maakt van de patroon-
prog ra m meermachine.

OPMERKING: lndien U een drskette Íormatteert die reeds voorzien is van gegevens, dan zullen deze opgeslagen gegevens
wordcn gewist.

Selekteer funktie 1 van het "Overbrengen gegevens"-menu en druk op
de STEP-toets.

SchuiÍ een diskette in het disket'
tion en druk op de STEP-toets.

@ 
Na het Íormatteren verschijnt het scherm van punt @ weer.

@ 
Het formatteren begint nu

*Het diskettestation heeft hiervoor ongeveer 100 sekonden nodig.
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Overbrengen gegevens

'l . Formatteren drskette

2. Ops aan gegevens

3. Laden gegevens

4. Wissen gegevens

+Selekteer 1 4=a

Overbrengen gegevens

* Formatteren dlskette *

Breng diskette in !

Druk op STEPtoets l1

--Overbrengen gegevens

" Formatteren drskette *

Drskette wordt nu geformatteerd ...



OPSLAAN GEGEVENS

o U kunt het in het geheugen van de pairoon-programmeermachine opgeslagen patroon op diskette bewaren
. Eén spoor van een diskette wordt gebruikt voor het opslaan van alle gegevens van één pag na van de patroor-r

prog ram meermachine.

Selekteer Íunktie 2 van het "Overbrengen gegevens"-menu en druk op
de STEP-toets.

ril.@

Schuif een diskette in het disket-
testation en druk op de STEP-toets.

De komputer van de patroon-programmeermachine zoekt nu naar een
leeg spoor.

Kontroleer of het nummer van de pagina, die op diskette moet
worden opgeslagen, juist is (U ziet dat nummer op het scherm).

o Wilt U de op het scherm aangegeven pagina opslaan, druk dan

op cijÍertoets "1".
o Wilt U echter een andere pagina opslaan, dan moet U op

cijfertoets "2" drukken. Sla vervolgens het juiste nummer aan

en druk op de STEP-toets.

-47-

Ga door naar stap @.

Overbrengen gegevens

l. tormatteren diskette

2 Ops aan qegevens

3. Laden cteqevens

4 W ssen qegovens

*Selekteer 1 4-I

Overbrengen gegevens

* Opslaan gegevens x

Breng dlskette in !

Druk cp STEP toets rl

Overbrengen gegevens

* Opslaan qegevens *

Zoeken...

Overbrengen gegevcns

" Opslaan gegevens +

Paginanr. - '1

OKilJa2Nee

ln geval van Modus 1...

In geval van Modus 2...

'..4;l



Orerorerqen qegPvens

* Opslaan gegevens +

Opgeslagen spoornr. = l

Wachl ...

Het scherm geeÍt nu het nummer
patronen zullen worden opgeslagen

van het spoor weer, waarop de
Het opslaan begint.

Overb engen gegeven\ .-

* Opslaan gegevens +

Opgeslagen spoornr. - 'l

Druk op STEPtoets !!

@ 
Na het opslaan verschilnt het hier links afgebeelde scherm,

Kontroleer het spoornummer (gebruik dit nummer als referentie op Uw
ontwerpblad om vervvarring te voorkomen).

Druk hierna op de STEP-toets.
Het scherm van stap @ verschijnt weer.

aaa LADEN GEGEVENS aaa

Ovèrbrengpl gPge!èn>

1. Formatteren diskette

2. Opslaan gegevens

3. Laden gegevens

4. Wissen gegevens

*Selekteer 1 4=)

Selekteer funktie 3 van het "Overbrengen gegevens"-menu en druk op
de STEP-toets.

o U kunt de op een diskettespoor opgeslagen patronen invoeren (laden) in de patroon-progran meermachrne.

Wanneer U een patroon in de patroon-programmeermachine invoert, zullen alle patroongegevens in het geheugen van de
machine worden gewist. HeeÍt U die informatie nog nodig, dan moet U de gegevens eerst op diskette opslaan.

De patronen van één spoor worden op één pagina van de machine geladen. De komputer van de machine zoekt naar een
lege pagina en voert de patronen vervolgens in. U kunt ook aangeven op welke pagina U de inÍormatie wilt hebben. Bevat
de door U aangegeven pagina echter reeds gegevens, dan zullen de betreffende patronen, bij het laden van nieuwe
patronen, worden gewist. Heeft U deze patronen nog nodig, sla ze dan eerst op diskette op.

Overbrengen gegevens -

+ Laden gegevens *

Breng diskette rn

Druk op STEP toets | |

Schuif de diskette met de pat-
roongegevens die U wilt laden, in het
diskettestation en druk op de STEP-
toets. w

2'
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ln geval van Modus 1...

ln qeval van Modus 2..



Sla het nummer van het spoor met het in te voeren patroon, aan en druk
op de STEP-toets.
(Voorbeeld: spoornummer ... I)

Het laden begint.
Na het laden verschijnt het scherm van stap @ weer.

-a

Ga door naar stap @.

De komputer van de patroon-programmeermachine zoekt nu naar een
lege pagina en geeft het bijbehorende nummer weer.

. Wilt U de patronen op de vermelde pagina laden, druk dan op
cijÍertoets "1". Het laden begint nu.

. Wilt U de patronen echter op een andere pagina laden, dan moet U op
cijfertoets "2" drukken. Sla vervolgens het juiste paginanummer aan
en druk op de STEP-toets. Het laden begint nu.

tl Wanneer het bericht "Geen lege pagina!" verschijnt..

Er is geen lege pagina. Het weergegeven nummer hoort bij de
pagina die U nu gebruikt.

. Wilt U de patronen op de vermelde pagina laden, druk dan op
cijfertoets " 1 " (de andere patronen op die pagina worden
tegelilkertijd gewist).

. Wilt U de patronen echter op een andere pagina laden,
Q Druk dan op ciiÍertoets "2".
§ Sla het juiste paginanummer aan; druk hierna op de STEP-

toets (de andere patronen op die pagina worden tegeli.jker-
tijd gewist).

o Wanneer U bepaalde patronen niet wilt wissen, maar wilt
opslaan op diskette...
Q Druk driemaal op de HELP-toets. Het "Overbrengen

gegevens "-menu verschijnt.
@ Druk op 2 (Opslaan gegevens), zodat de patronen op disket-

te worden opgeslagen (zte bldz. 4-11.

$ Keer terug naar "Laden gegevens".

@ 
Na het laden verschiint het scherm van stap @ weer.

WANNEER U HET IN DE PATROON-PROGRAMMEERMACHINE INGEVOERDE
PATROON OP HET SCHERM WILT ZIEN...

@ Druk op de HElP-toets; het HooÍdmenu verschijnt.
@ Selekteer funktie 2 van het Hoofdmenu en volg de stappen op bldz. 42.
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Overbrengen gegevens

* Laden gegevens +

Spcornr - I
ln geval van Modus 'l ...

Overbrengen gegevens

+ Laden gegevens +

Paginanr. = 2

OK ? '1 :Ja 2:Nee



WISSEN GEGEVENS

. De op diskette opgeslagen patroongegevens kunnen per spoor gewrst worden.
* Witt U alle, op een rjiskette opgeslagen, patroongegevens wrssèn, formatteer de diskette dan opnieuw, h erdoor worden

alle gegevens gewist.

Selekteer funktie 4 van het "Overbrengen gegevens"-menu en druk op
de SïEP-toets.

CZJ.@

Overbrengen gegevens

* Wissen gegevens +

Breng diskette in I

Druk op STEP{oets I !

Schuif de diskette met de te wissen
patroongegevens in het diskettesta-
tion en druk op de STEPtoets.

Sla het nummer van het spoor dat U wilt wissen, aan en druk op de
STEP-toets.

(Voorbeeld: spoornummer ... 1)

@

Overbrengen gegevens

* Wissen gegevens +

SPoornr. - 1

OK ? 1:Ja 2:Nee

Kontroleer het ingevoerde spoornummer.
. ls het nummer juist, druk dan op "1". De patroongegevens van het

door U aangegeven spoornummer worden nu gewist.
. Wilt U het spoornummer echter wijzigen, dan moet U op cijÍertoets

"2" drukken. Het scherm van stap @ verschijnt nu weer.

-(p) Na het wissen verschijnt het scherm van stap @ weer.
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Overbrengen gegevens

1. Formatteren diskette

2. Opslaan gegevens

3. Laden gegevens

4. Wissen gegevens

*Seekteer 1 4:a

- Overbrengen gegevens

* Wissen gegevens *

Spoornr. - I



o U kunt het patroon met behulp van een printer uitprinten.
Het is raadzaam hiervoor een Brother 9-pin dot matrix printer te gebruiken.

. lnstalleren van de printer.
* Lees eerst de bijgesloten printerhandleiding goed door.

@ Zet de patroon-programmeermachine en de printer OFF (UlT).

@ Sluit de printer aan op de machine met behulp van de printerkabel.

§§ Zet hierna de patroon-programmeermachine en de printer weer ON
(AAN).

og ra m mee rmach ine

Kies de papier-afmetingen overeenkomstig Uw printer. Het print-
oppervlak (aantal steken en toeren) hangt af van de afmetingen van het
papier.

o +21 cmx30 cm

re
a

Lhffi.K,

o +38 cmx30 cm

I

90 steken

lloof drnenu

1. Ontwerpen nieuw patroon
2 lv4odrficeren patroon
3. Wissen Llatroon
4 . puí .nemo-geqevé'rs

5. Overbrengen gegevens
6. Uitprinten patroon
7. Wijzigen modus {pag na)

* Seekteer 1 - 7 - f

í'l ) Selekteer Íunktie 6 uit het Hoofdmenu en druk op de STEP-toets.\!-/
tO'CeIE.)

Uitprinten patroon -
Patroonnr. Steken Toeren

901 B 10

902 16 28

>903 T 5 26

904 15 20

Op het scherm ziet U nu een lijst met de door U ontworpen patronen.

Schuif de kursor 1')" met behulp van de kursortoetsen (§ ' I) naar
het nummer van het patroon dat U wilt uitprinten.

Druk op de STEP-toets.

W

- Uitprinten patroon -

Papierbreedte ?

1 21cm

2. 38 cm

*Selekteer 1 2=l

Voer hierna de breedte van het papier in.

(Voorbeeld: 21 cm)

G.(ï;rn

-51 -

UITPRTNTEN PATROON (HOOFDMENU 6)



Het door U aangegeven patroon verschiint op het scherm. Het witte
kader op het scherm geeft aan welk gedeelte uitgeprint wordt.
(Het witte kader op het beeldscherm geeft de maat van het patroon aan,
dat op één vel papier geprint kan worden. Het wit omkaderde deel zal

van nu aÍ aan geprint worden.)

t Wilt U een gedeelte van een patroon uitprinten dat groter is dan 50
(oÍ *90) steken en/oÍ 75 toeren, verplaats de kursor dan met de
kursortoets (zie onder).
*Gebruikt U papier van 38 cm breed, dan is het aantal steken in één
toer: 90.

Druk op de STEP-toets

@

WILT UITPRINTEN DAT GROTER IS DAN
TOEREN

Itn'1t"
kader

papier van
cm breed)

TWit lader
/ /hii nÀnièr

38 cm breed)

Het groene kader geeft het gehele pat-
roongebied aan.

§ WANNEER U EEN PATROON
50 (of 90) STEKEN EN/OF 75

50 steken
(90 steken)

o lngeval het patroon groter is dan 50 (of 90) steken en/oÍ 75 toeren, wordt het
in stukken onderverdeeld, die zullen worden uitgeprint in de hiernaast
aangegeven volgorde.

. Wilt U echter deel @ niet uitprinten, verplaats het witte kader dan met de
kursortoets naar het deel dat U wel wilt uitprinten.
*Verplaatst U het witte kader bijvoorbeeld naar@, dan wordt het patroon in

deze volgorde uitgeprint: @-@ @ @

50 steken
(90 steken)
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Wanneer U het op diskette opgeslagen patroon uitprint, voer dan als
reÍerentie het nummer van de diskette in, zodat ook dat nummer mee
uitgeprint wordt.

(Voorbeeld: diskettenummer ... 1)

t Vindt U het echter niet nodig, dat het diskettenummer wordt
uitgeprint, druk dan gewoon op de STEP-toets.

E\.,

U tprinten patroon -

* lndex *

Diskettenr. - 1

SPoornr. - I

Wanneer U het spoornummer als reÍerentie invoert, wordt dat nummer
eveneens uitgeprint.

(Voorbeeld: spoornummer ... 1)

? Vindt U het echter niet nodig, dat het spoornummer wordt uitgeprint,
druk dan gewoon op de STEP-toets.

Uitprinten patroon

Printer klaar ?

Druk op STEP toets !l

Voer een vel papier in de printer en druk op "online". Druk hierna op de
STEP-toets.

- Uitprinten patroon -

Printer werkt,

even wachten.

Het printen begint nu.

t lngeval het patroon groter is dan 50 steken en/of 75 toeren, zal,
wanneer de printer klaar is met printen, het scherm van stap @ weer
verschijnen. waarna deze stap @ wordt herhaald.

Wanneer het Hoofdmenu op het scherm verschijnt, is de printer bijna
klaar met printen.

-53-

Uitprinten patroon

" lndex +

Drskettenr. - I



O MODUS

U kunt de patroon-programmeermachine instellen op Modus 'l oÍ Modus 2.
Hetverschil tussen beide modi zit in de hoeveelheid breigegevens die in één keervan de patroon-programmeermachine naar
de breimachine kan worden overgebracht en vice versa.
Selekteer de modus die korrespondeert met het type breimachine.
Niet elke elektronische breimachine heeft dezelfde geheugenkapaciteit. De hoeveelheid informatie die U in een keer wilt
overbrengen, moet dan ook overeenkomen met de geheugenkapaciteit van de breimachine.
Alleen wanneer U de juiste modus heeft geselekteerd, kunt U patroongegevens van de patroon-programmeermachine naar
de breimachine overbrengen. Anders is het niet mogelijk om het zo zorgvuldig ontworpen patroon te breien.
Het is dan ook erg belangrijk om de juiste modus in te stellen, voordat U met het ontwerpen van een patroon begint.
lZie bldz. 55: "INSTELLEN MODUS".)

O PAGINA

De geheugenkapaciteit van de patroon-programmeermachine is even groot als die van een breimachine met de grootste
kapaciteit.
lndien U gebruik maakt van een breimachine met een kleinere kapaciteit, dan wordt het geheugen, door het selekteren van de
juiste modus, verdeeld in een aantal stukken. Zo'n deel van het geheugen wordt ook wel een pagina genoemd.
De kapaciteit van één pagina korrespondeert met de geheugenkapaciteit van de breimachine en komt overeen met één spoor,
wanneer U gegevens op diskette overbrengt.

MODUS 1

Gebruikt U een breimachine met een groter geheugen,
selekteer dan Modus 1. Het geheugen van de patroon-
programmeermachine heeft dan slechts een pagina.
U kunt het in feite beschouwen als één groot vel papier.

pagina 1

901

o.YB-
,ï,o

902

\'r:*-
7§È
s-ÈIlo-!i-o-

MODUS 2

voorstellen als een tekenboe It)
pagi na's.

Wanneer een pagina vol is, gaat U gewoon door naar de
volgende.
(Zie bldz. 56 "WIJZIGEN VAN EEN PAGINA".)

Pag. 1

&
901

s
902
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WIJZIGEN MODUS (PAGINA) (HOOFDMENU 7I

Gebru kt U een breimach ne met een kletner geheugen,



WIJZIGEN MODUS

o Selekteer de modus die korrespondeert met Uw breimachine. Pas wanneer U een ander type breimachine gaat gebru,ken,
dient U de modus opnreuw in te stellen

OPMERKING. lndien U van deze funktie gebruik maakt, zullen alle ontworpen patronen in de patroon-programmeermachrne
gewist worden. Hee{t U die patronen nog nodig, dan moet U ze eerst op diskette opslaan

1. Ontwerpen nieuw patroon
2. ModiÍiceren patroon
3. Wissen patroon
4. lnput memo-gegevens
5. Overbrengen gegevens
6. Uitprinten palroon
7. Wijzigen modus (pagina)

*Selekteer 1 1:)

Modus=l Pagina-'1

( al \ Selekteer funktie 7 van het Hoofdmenu en druk op de STEP-toets.\ ti
A'(ïr*E

* ls Modus 1 ingesteld, ga dan door naar stap @

Op het scherm ziet U het nummer van
dé modus en de pagina die U gebruikt.

Wijzigen modus (Pagtna)

1. Wiizrgen modus

2 Wijzigen Pagina

3. Wissen Pagtna

*Selekteer 1 3=I

Selekteer funktie 1 van het "Wijzigen modus (pagina)"-menu en druk op

de STEP-toets.

Wr.ziger modus

1. Modus '1

Kl-i-940

2. Modus 2
KH 930

*Selekteer 1'-2-a

Stel de modus in die hoort bij Uw brelmachine en druk op de STEP-toets
*Op het scherm ziet U welke typen breimachines bij Modus 1

respektievelijk Modus 2 horen.

(Voorbeeld: Selekteer Modus 2)

Kontroleer of U de juiste modus heeft ingesteld.

. Heeft U de luiste modus ingesteld, druk dan op cijfertoets "1" (indien

er in de patroon-programmeermachine patronen zijn opgeslagen, dan
zullen deze gewist worden).
De modus is nu ingesteld en op het scherm verschi.int het Hoofd-
menu.

. Wilt U de modus echter wilzigen, dan moet U op cijfertoets "2"
drukken. Het scherm van stap @ verschiint nu weer.

. Wanneer U deze funktie wilt beeindigen, druk dan op de HELP-toets,
totdat het Hoofdmenu verschijnt.
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Wijzigen modus

1. Modus 1

KH-940

2. Modus 2
KH-930

* Selekteer modus = 2
Allp gegev.q5 asrlqn gswisl

OK ? 1:Ja 2:Nee



WIJZIGEN PAGINA

" U kunt slechts in geval van Modus 2 deze funktie gebruiken.

o Selekteer een pagina.

Heef dan is het geheugen van de patroon-programmeermachine verdeeld in 16 pagina's U kunt elk
van

HooÍdmenu

1. Ontwerpen nieuw patroon
2. Modificeren patroon
3. Wissen patroon
4. lnput memo-gegevens
5. Overbrengen gegevens
6. Uitprrnten patroon
7. Wijzigen nrodus (pagLna)

*Selekteer 1 7-a

Modus-2 Pagina-1

O 
Kies funktie 7 van het HooÍdmenu en druk op de STEP-toets.

::

Selekteer nu Íunktie 2 van het "Wijzigen modus (pagina)"-menu en druk
op de STEP-toets.

- Wijzigen pagina

Pagina 1I]
2 a-l
3 T---.l
4 f-----
5 r--l
6 T---l
1 J-l
B r--_-]

I t-----1
10 fl
rr f---]
12 4--)
13 f-__l
T4r_]
15 T---l
16 r----_-l

ngestelde pagina - 1

Pagrnanr : I

Het scherm geeÍt aan, welk gedeelte van een pagina U heeft gebruikt.
(ln dit voorbeeld is Modus 2 gekozen (bldz. 56) unquote.)

ls het vak.je helemaal wit, dan is de pagina leeg.

_ Het witte gedeelte van het vakje geeft aan, hoeveel ruimte U nog heeft
op die pagina.

Sla het nummer aan van de pagina die U wilt gebruiken en druk op de
STEP-toets.
(Voorbeeld: paglna nr. 2)

Het paginanummer is nu gewijzigd en op het scherm verschijnt weer het
Hoofdmenu.
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W,zigen 161;5 (pogrnur

1 Wijzigen modus

2. Wilzigen pagina

3. Wrssen pagina

*Selekteer 1 3=l



WISSEN PAGINA

* U kunt slechts in geval van Modus 2 deze funktie gebruiken.

o Alle patronen op de aangegeven pagina kunnen in een keer worden gewist.

O 
Selekteer funktie 7 uit het Hoofdmenu en druk op de STEP-toets.

I-

Selekteer funktie 3 uit het "Wijzigen modus (pagina)"-menu en druk op
de STEP-toets.

r.GD

Sla het paginanummer aan van de patronen die U wilt wissen en druk
daarna op de STEP-toets.

(Voorbeeld: paginanummer 3)

Kontroleer oÍ het aangegeven paginanummer juist is.

o ls het paginanummer juist, druk dan op "1". Alle patronen van de
betrefÍende pagina worden nu gewist; op het scherm verschijnt weer
het Hoofdmenu.

. Wilt U het paginanummer echter wijzigen, dan moet U op cijÍertoets
"2" drukken. Vervolgens zal het scherm van stap @ weer verschiinen.

t.7

-- HooÍdmenu

1 . Ontwerpen nieuw patroon
2. Modificeren patroon
3. Wissen patroon
4 lnput memo-geqevens
5. Overbrengen gegevens
6. Uitprrnten patroon
7. Wijzigen modus {pagina)

*Selekteer 1 1=)

W lzigcn modus (P"u 
'ra.

1. Wijzigen modus

2 Wijzigen Pagina

3. Wissen pagina

*Selekteer 1 3=t

Wissen pagina

Paginanr. - I

Wrssen pagina

Paginanr : 3

OK 7 l:Ja 2:Nee



HET VOLGENDE BERICHT VERSCHIJNT OP HET SCHERM:

Het geheugen van de pagina die U wilt gebruiken is helemaal vol

ln geval van Modus 1 :

Druk op de STEP-toets, zodat het Hoofdmenu verschijnt. Wis nu de patronen die
U niet meer nodig heeÍt met "Wissen patroon" en ontwerp daarna Uw patroon.
Wilt U echter alle patronen behouden, sla ze dan met behulp van het diskettesta-
tion op diskette op.

ln geval van Modus 2:
Druk op de STEP-toets, zodat het Hoofdmenu verschijnt. Selekteer Íunktie
"Wijzigen pagina" en kies een lege pagina.

Ziinalle pagina's echtervol, wis dan met "Wissen pagina" de patronen van een
pagina die U niet meer nodig heeft en gebruik vervolgens die pagina voor Uw
nieuwe patroon.
Als alternatief kunt U de patronen van die pagina ook op diskette overbrengen,
zoals bij Modus 'l 

.

De patroongegevens kloppen niet meer, bi.jvoorbeeld omdat de betreffende
batterij leeg is.

U kunt de onjuiste gegevens wissen en het patroon opnieuw ontwerpen, maar
wanneer de batterij inderdaad leeg is, kan het patroon niet in de machine
opgeslagen worden.
Kontroleer dus eerst de batterij, en wel als volgt:

@ Druk op de STEP-toets (de onjuiste gegevens worden dan gewist.)
& Selekteer funktie 1 "Ontwerpen nieuw patroon" uit het Hoofdmenu en voer

het gewenste patroongebied in.
(Bijvoorbeeld: 10 stekenxl0 toeren)

& Druk op de HElP-toets, wanneer het patroon-ontwerpscherm verschijnt.
S Selekteer funktie 1 "Einde patroon" uit het Hulpmenu en zet vervolgenó de

patroon-programmeermachine uit.
{§ Wacht een paar minuten en zet dan de machine weer aan.

o Verschijnt het scherm van stap @ op bldz. 6, dan is de batterij in orde en
kunt U gewoon doorgaan met ontwerpen.

o Verschijnt dezelfde foutmelding echter weer op het scherm, dan is de
batterij leeg en dient U Uw dealer om een nieuwe te vragen.

o GeeÍt het scherm een andere foutmelding, zie dan de aanwijzingen voor
die betreffende melding.
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ENKELE BIJZONDERE GEVALLEN

OORZAAK

Geheugen is helemaal vol I

Wis enkele patronen.

Druk op STËP-toeïs I !

OPLOSSING

*** Foutmelding ***

Patroongegevens geschonden.

Druk op STEP toets ! |

OORZAAK

OPLOSSING



Er mankeert iets aan de kassette of aan de machine zelf. Laat Uw dealer er dan
even naar kijken.

Het type diskette hangt aÍ van de modus bij het overbrengen van het patroon

van de machine naar de diskette. De hiernaast afgebeelde melding geeÍt aan dat
het type diskette niet korrespondeert met de ingestelde modus oÍ dat de los

verkrijgbare diskette in het diskettestation zit, terwiil Modus 1 is ingesteld.

*Deze diskettes korresponderen niet met Íunktie 2 "ModiÍiceren patroon",
Íunktie 3 "Wissen patroon", en Íunktie 4 "lnput memo{egevens" van het
HooÍdmenu 5, zonder dat U de modus-instelling wijzigt.

Wanneer U de verkeerde diskette aanbrengt ....

@ SchuiÍ de juiste diskette in het diskettestation.

@ Druk op de STEP-toets.

§ De komputer start het programma opnieuw op.

Wanneer U een patroon van diskette wilt gebruiken ........2ie dan de Íunkties van

Hulpmenu 7.

@ Druk eenmaal op de STEP-toets en tweemaal op de HELP-toets. Het
HooÍdmenu verschijnt nu op het scherm.

@ Zie vervolgens bldz. 2J en voer het patroon van diskette in.

De diskette is niet geÍormatteerd of is niet helemaal in orde.

Formatteer de diskette (zie bldz. 46).
ls de diskette niet helemaal in orde, dan verschiint tijdens het Íormatteren het
bericht "Diskette niet in orde" op het scherm. U kunt de diskette dus niet
gebruiken; schuif vervolgens een nieuwe in het diskette-station.
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*** Foutmeldlng ***

Er is iets nlet in orde met

de kassellerhet apparaat.

Feparatre noodzakeliik.

Druk op STEPtoets !1

OPLOSSING

OORZAAK

OPLOSSING 1

OPLOSSING 2

+x* Foutmelding *x+

Type diskette niet juist | |

Druk op STFP-toets !l

**x Foutmeldrng x**

Drskette nlet qelormatteerd.

of

Diskette niet in orde

Druk op STEPtoets I

OORZAAK

OPLOSS!NG



De diskette is schrijf-beschermd

@ Druk op de STEP-toets.
@ Haal de diskette uit het diskette-station.

Bevestig dat de schrijÍbeschermd-
instelling opgeheven kan worden en
handel vervolgens aldus.

(& Schuif de diskette weer in het station en
druk op de STEP-toets.De komputer start
het programma dan opnreuw op.

Staat de afsluiter

ls de aÍsluiter dicht. dan is de dis-
kette niet schrijfbeschermd

Wanneer de aÍsluiter naar beneden en open staat, kunt U geen gegevens op de
diskette overbrengen en zi.jn de reeds opgeslagen gegevens beschermd tegen
per abuis wissen.

Wanneer het maximum aantal toeren, bij Íunktie "Ontwerpen nieuw patroon"
voor het bepalen van het patroongebied, wordt aangegeven als "0".

Het geheugen is niet groot genoeg meer voor het ingevoerde aantal steken.

o Sla een kleiner aantal steken aan.

I Druk op de HELP-toets.
I Sla een nieuw aantal aan en druk op de STEP-toets.

o Wis patronen die U niet meer nodig heeÍt oÍ voer een ander paginanummer in,

indien U gebruik maakt van Modus 2.

@ Druk tweemaal op de HELP-toets. Het HooÍdmenu verschiint nu.

0 Volg daarna de aangegeven stappen voor het bericht "Geheugen is

helemaal vol!" op bldz. 58.

Wanneer de informatae op
gebruik van een diskette.

het scherm verdwijnt bij het programmeren voor

De AAN/UlT-schakelaar van het diskette-station staat niet op "ON" (AAN) of het
station is niet aangesloten op de machine.

§ Zet de patroon-programmeermachine en het diskette-station uit.
Q Kontroleer oÍ beide apparaten op de juiste wiize ziin aangesloten met behulp

van de interface-kabel.
($ Zet de machine en het diskette-station weer aan.
§ Begin vervolgens weer van voren af aan.

-60-

Kontroleer
de stand van
de aÍsluiter

AÍsluiter

I

**i Foutmeldinq **x

Diskette is schrijf-beschermd.

Druk op STEP-toets !l

. Verhouding steIen toeren

Patroonnr. 908

Hoeveel steken
Steken = B0

Max. aantal toeren : 0
Hoeveel toeren

Toeren : I

OPLOSSING

OORZAAK

OORZAAK

OPLOSSING

OORZAAK

OPLOSSING

----"0"



DE PRINTER FUNKTIONEERT NIET

Er zit geen papier in de printer oÍ het "online"-lampie brandt niet.

(! Breng papier aan.

! Zet de printer "online"

De AAN/UlT-schakelaar van de printer staat niet op "ON" (AAN)
programmeermachine.

of de printer is niet aangesloten op de patroon-

Zet de machine eí de Printer uit.
Kontroleer of beide apparaten op de juiste wiize ziin aangesloten.
Zet daarna de patroon-programmeermachine en de printer weer aan.

Zet de printer "online".

De D|P-schakelaar van de printer staat verkeerd.

Zie de handleiding van de printer en zet DIP-schakelaar "Control Mode" oÍ "Emulation Mode" op "Epson FX Compatible" en

D|P-schakelaar "Àuto Line Feed" op "CR+LF'I (of "with LF").

De informatie in de patroon-programmeermachine is geschonden. Dit kan gebeuren, wanneer U de programma-kassette in of
uit de machine schuift, terwijl deze "ON" (AAN) staat, oÍ wanneer U de konnektoren aanraakt.

Wis de geschonden patroongegevens.

@ Zet de patroon-programmeermachine eerst uit en dan weer aan.

$ Selekteer Íunktie 7 uit het Hoofdmenu en stel de modus opnieuw in (zie bldz. 55). Alle patroongegevens in de
patroon-programmeermachine worden nu gewist.

($ Begin vervolgens weer van voren af aan.

X lndien U de patroon-programmeermachine
reeds langer heeÍt dan 5 jaar, kan de batterij
leeg zijn. Vraag Uw dealer dan om advies.

I
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OORZAAK 1

OPLOSSING

OORZAAK 2

OPLOSSING

HET PATROON WORDT VERKEERD UITGEPRINT

OORZAAK

OPLOSSING

Het patroon op het scherm wordt vervormd of geeft aan dat er iets niet in orde is; een toets
Íunktioneert niet naar behoren.

OORZAAK

OPLOSSING



NAAR DE BREIMACHINE

Overbrengen van gegevens naar de breimachine
ièkunnenbreien,moetUdepatroongegeVenSindemachineou"16,"ngennaarde

breimachine.
OPMERKING: Wanneer U patroongegevens naar de breimachine overbrengt; zullen alle, reeds in he/geheugen van de

breimachine opgeslagen, gegevens worden gewist. l/,,
van geqevens van de breimachine

U kunt alle gegevens in de breimachine overbrengen naar de patroon-programmeermachine

OPMERKING: ln qeval van Modus'l ...

Wanneer U patroongegevens naar de patroon-programmeermachine overbrengt, zullen alle, reeds in het
geheugen van de machine opgeslagen, gegevens worden gewist.

ln geval van Modus 2...

Alle patroon-informatie in
programmeermachine. ls er
meer nodig heeft (funktie:

de breimachine wordt overgebracht naar een lege pagina van de patroon-
geen lege pagina beschikbaar, wis dan eerst een pagina met gegevens die U niet
"Wissen pagina").

o
;À
Z,'

3,
''A)

5

Zet de patroon-programmeermachine en de TV uit.

Maak de aansluiting van de machine met de W los.

Zet nu ook de breimachine uit en verbind de FB-konnektor van de breimachine
met de KH/FB-konnektor van de patroon-programmeermachine met behulp van
de interÍace-kabel.

Zet de patroon-programmeermachine en de breimachine weer aan (kontroleer of
het READY-lampje brandt).

Breng nu het ontworpen patroon met behulp van de iuiste toetsen van het
bedieningspaneel van de breimachine over. Kom niet aan de patroon-
programmeermachine.

t Funktioneert de breimachine bij het overbrengen van de informatie niet naar
de patroon-programmeermachine uit en begin van voren af aan.

Patroon-programmeermachine

lnterface-kabel

behoren, zet dan zowel de breimachine als

de CE-toets (wissen displaY).

+:[--lE:

Druk op de STEP-toets

@
Sla, in geval van de KH-940, pagina het cijfer 1 aan.

Sla, in
paginq
racht.

@ Druk op de STEP-toets, zodat het scherm wordt
gewist en alle lampjes uitgaan.

Het overbrengen van de informatie begint nu.

@ Wanneer het patroon is overgebracht, hoort U een
waarschuwingssignaal; de informatie in het display
verschijnt weer en de lampjes gaan aan.

Na het programmeren kunt U het overgebrachte pat-
roon breien (zie de handleiding van de elektronische
breimachine)

de CE-toets (wissen display).

+:t----l!:
Druk op

[cEl
Druk op

fcE l

(p Voer kommandonummer 551 in. Hierdoor weet de
komputer dat U een patroon naar de breimachine wilt
overbrengen.

{t Voer kommandonummer 552 in. Hierdoor weet de
komputer dat U een patroon van de breimachine wilt
overbrengen.'

@ Druk op de STEP-toets. ln geval van de KH-940
verschijnt het cijfer "1" op het display en gaan het
READYJampje en het patroonnummerlampie bran-
den.

@ +:[--lE.

r-5 I t-5-l Fr + .[ l[: r-sl tE Tn + :t-gT;,l!B

@ +:[---_][3 @ .):[-lrs
Het overbrengen van de informatie begint.

§ Wanneer het patroon is overgebracht, hoort U een'

waarschuwingssignaal; de inÍormatie op het display
verschijnt weer en de lampies gaan aan, zoals vóór de

druk op de CE-toets.

§ Wanneer U het naar de patroon-programmeermachiné'
overgebrachte patroon op het TV-scherm wilt zien,
seletiteer dan Íu n ktie " Modif iceren patroon " (zie bldz. 42\

+:[--_-l!;

nummer 550 en 553 aan, wanneernooit de breimachine is aangesloten is op de programmeermachine
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I

OVERBRENGEN GEGEVENS
NAAR DE BREIMACHINE

+:[--;]D;
-930, het nummer aan van de

ln geval van de KH-930 verschijnt het nummer van de
pagina waarop de gegevens zullen worden overgeb-
racht.
Druk op de STEP-toets, zodat het scherm lvordt
gewist en alle lampjes uitgaan.

OPMERKING: S]a

HET OVERBRENGEN VAN PATROONGEGEVENS VAN/
lJ* *, CLc;'*

@

OVERBRENGEN GEGEVENS
VAN DE BREIMACHINE
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